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Qué defendemos

Nos esmeramos en presentar una tecnologia punta,
futura, joven, técnica y para la sociedad de hoy.

Nuestra flosofia se basa en los desarrolladores,
Continuamente Nos esforzamos por mantener
estrechas relaciones con éstos en todo el mundo,

FPor eso, sempre podras conflar en la calidad
y experiencia gue representa la marca distintiva
de nuestros productos.

Simple, modemo y Unico.
De modo gue tienes a tu acance lo mejor
oara alcanzar todo lo gue puedas Imaginar.

HARDKERNEL



EDITORIAL

inaro 12.11, que llega al final de su vida este mes, fue la ultima
version de Ubuntu en ofrecer el entorno de escritorio Unity 2D,
muy popular entre principiantes y expertos por sus amigables
. iconos, opciones uUnicas para personalizar el escritorio y una sencilla
interfaz. Sin embargo, su predecesor y pariente cercano, Linaro

12.04, sigue todavia sano y salvo, y

también ofrece Ubuntu 2D. 12.04 es la

version LTS (Soporte a Largo Plazo)

mas reciente y contara con soporte

3 aihos mas, hasta abril de 2017. Si estas
buscando una version de Ubuntu que sea
estable, Linaro 12.04 es tu mejor apuesta.

Sin embargo, la version 12.04 de Ubuntu no
| esta disponible como imagen pre-compilada
e _4 desde Hardkernel. ;Por qué? Porque, como se suele

decir, jPuedes hacerlo ti mismo! La familia de ordenadores ODROID
esta principalmente dirigida a desarrolladores, a los que les gusta desarro-
llar todo desde cero, por dos razones:

1) Por lo general cobran por hora, y 2) se pasan los dias escribiendo grandes y
complejos script de desarrollo que necesita horas para completarse, de. modo que
pueden ir a hacerte unos sandwiches y tomar un café mientras esperas a que la
compilacion finalice!

Este mes, Mauro nos muestra como crear una imagen personalizada.de Ubun-
tu desde cero, de forma que puedes sorprender a tus amigos en tu proximafiesta
y demostrar que eres un autentico hacker Linux, digno de adoracion y admiracion.

También estamos muy orgullosos de presentar una nueva tendencia en el mun-
do del automavil: un ordenador totalmente funcional instalado en el salpicadero de
un coche. Conocidos como Car PCs (Ordenadores para coche), varias compaiiias
de informatica a gran escala han contratado con los fabricantes de automoviles
mas importantes para incluir este hardware como un extra en algunos modelos de
alta gama.

Pero, ;Quién dice que los Car PC tiene que ser caros? Nuestro articulo espe-
cial “Como crear un Car PC para mi Camioneta usando ODROID”, ofrece una guia
para crear tu propio ordenador de a bordo, como una alternativa econdomica a un
iPad instalado en el salpicadero de tu coche. Necesita menos de 5W de potencia,
el Car PC ODROID y su bateria pueden cargarse directamente desde el sistema
eléctrico, o usando un pequeio panel solar situado en el techo. Realmente la in-
formatica movil ya es una realidad y la linea de micro-ordenadores ODROID ha
demostrado una vez mas adelantarse a su tiempo.

A

§ 4 ODROID Magazine, que se publica mensualmente en http://magazine.odroid.com/, es la fuente de todas las cosas
ODROIDianas. * Hard Kernel, Ltd. * 704 Anyang K-Center, Gwanyang, Dongan, Anyang, Gyeonggi, South Korea, ™
431-8I5 « fabricantes de la familia ODROID de placas de desarrollo quad-core y la primera arquitectura ARM “big.
LITTLE” del mundo basada en una Unica placa.

Unete a la comunidad ODROID con miembros en mas de I35 paises en http://forum.odroid.com/ y explora las

4 \ nuevas tecnologias que te ofrece Hardkernel en http://www.hardkernel.com/. HARDKERNEL
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Robert Hall,
Chief Editor

Soy un programa-
dor que vive y
trabaja en Silicon
Valley, CA, EE.UU.
Disefio sitios web como
Vevo, Hi5, Dolby Laboratories y
Hyundai. Mis lenguajes principales
son jQuery, angular JS y HTML5/
CSS3. También desarrollo sistemas
operativos pre-compilados, Kernels
a medida y aplicaciones optimizadas
para ODROID basadas en las versio-
nes oficiales Hardkernel, por los cu-
ales he ganado varios premios. Poseo
una gran cantidad de ODROIDs,
que uso para diversos fines: centro
multimedia, servidor web, desar-
rollo de aplicaciones y plataforma de
juegos, entre otros.

Bo
Lechnowsky,
Editor

Soy el presidente
de Respectech, Inc.,
Consultoria tec-
nolégica en Ukiah, CA,
EE.UU. que fundé en 2001. Con mi
experiencia en electrénica y program-
acién dirijo a un equipo de expertos,
ademds de desarrollar soluciones per-
sonalizadas a empresas, desde peque-
Nos negocios a companifas interna-
cionales. Los ODROIDs son una de
las herramientas de las que dispongo
para hacer frente a estos proyectos.
Mis lenguajes favoritos son Rebol y
Red, ambos se ejecutan en los sistemas
ARM como el ODROID-U2. Tengo
extensa experiencia con la mayoria de
sistemas operativos.

Novedades de esta Edicion:

En este nimero observards algunos
cambios. El primero es que estamos u-
sando colores en la parte superior de cada
articulo para indicar su nivel de dificul-
tad. Esto amplia nuestra gama de colores
y ademds, estamos intercalando pequefos
articulos sobre temas diversos como con-
sejos linux y juegos Android.

También hemos cambiando el formato
de los articulo técnicos, mediante el uso de
dos columnas cuando lo necesitamos.

;Por qué? Cuando necesitamos escri-
bir largas cadenas de c6digo, éstas termi-
nan cortdndose. {Esto es un fastidio!

Esto signiﬁca que, en algunos casos,
modificaremos el estilo de tres colum-
nas. Mi profesor de diseno le gustaria
recordarme en este momento lo impor-

T

Bruno Doiche,
Art Editor

Yendo un poco mds

loco que de costum-

bre, estudio de nue-

VO como una persona

daltdnica ve, y pierde a un

colega dalténico como cuando trabajé

en EGM Brasil en sus viejos tiempos
como editor de revista de videojuegos.

Rl

Manuel
Adamuz,
Traductor

Un fanitico de las
nuevas tecnologfas, la
informatica y como no,

del mundo ODROID.

o

e
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tante que es mantener una maquetaciéon

homogénea. Sin embargo, los articulos
serdn mds comprensibles a la hora de en-
tender y seguir el cédigo, que al fin al

cabo es lo mds importante.

Por otro lado y a partir de ahora, deja-re-
mos algo de espacio al final de estoss articu-
los técnicos, con el fin de afadir posibles re-
visiones futuras. Una vez que se publica un
articulo, realizamos ajustes basdndonos en
los comentarios y sugerencias de los lectores,
y si éstos estdn muy apretados resulta muy

dificil afiadir cualquier modificacién.

Por dltimo, hemos anadido un in-
dice, que se puede ver en la siguiente
pdgina. Genial, ;eh? Ahora no tendrds
que detenerte con mis pequenas bro-
mas, jNo es que no quiera bromear de

ven en cuando!




© ANDROID
ODROID-U3

\
sHAIRPOR
TURN YOUR ODH

| AN ITUNES AIRPOE
AUDIO STATION

Gruno Daiche

{TABLE IMAG
(CKUP

JATING A BACKUP FILE
'YOUR FAVORITE OPERATING SYSTEM
) Bt ot

INAME
OUR FILES FROM ALL
CAPS TO LOW CAPS IN
A SINGLE COMMAND
1INE {RANOID
LE EDITING
PROTECTION

LD YOUR U w

SUNTU FROMN\\:
JCRATCH

USING LINARO'S e N
ROOTFS BABY! o
s

\

\rna Doiche

Yo

i iy WS JTALL HE URACLYE

| APVELOPMENT KIT (JDKY
ol

¥

INCE, RUN ANYWHERE'

0IDS IN

ol H
FRFORMANCE
EOMEUTING

V TO SETUP,
NECRA ”

l?)WNLDAD

OUTUEBE VIDEQS TO
. WSS JWATCH OFFLINE
by Bruna Daiche
AN REBOL
AMAZINGLY SMALL AND
FTO-UNDERSTAND PROGRAMS

5 MORE USEFUL PROGRAMS ‘ e entunasts all over iy
M Y ‘

AJEARD WITH
ERCASTER

.............

Y U3 I°C COMMUNICAUE!
VEGRATED CIRCUITS

£ REST OFUS

A

Q

-DUTY
YABLE LINUX

ODROIDIAN,

N SCU: ON
JM COLLABORATORS

DESARROLLAR ANDROID EN ODROID U3 - 6

CONVIERTE TU ODROID EN UNA ESTADIO DE SONIDO CON ITUNES - 8

BACKUP PORTABLE DE UNA IMAGEN - 9

RENOMBRA TU FICHEROS - 10

PROTEJERSE DE SUPERUSUARIO - 10

DESARROLLA TU PROPIO UBUNTU PARTIENDO DE CERO - II

COMO INSTALAR ORACLE JDK VERSION 8 - 14

USAR ODROIDS EN LA INFORMATICA DE ALTO RENDIMIENTO - 16

VECTOR - ACCION PARKOUR - 17

COMO CONFIGURAR UN SERVIDOR MINECRAFT - 18

DESCARGAR VIDEOS DE YOUTUBE PARA VERLO SIN CONEXION - 20

CONOCER REBOL - 22

SER ESCUCHADO CON UBERCASTER - 27

COMUNICACION I2C ODROID U3 - 29

TABLET LINUX PORTATIL Y RESISTENTE - 32

COMO CREAR UN CAR PC PARA MI CAMIONETA USANDO ODROID - 34

CONOCIENDO A UN ODROIDIAN - 38



ARTICULO TECNICO

DESARROLLAR ANDROID
EN ODROID-U3

PARTIENDO DE CERO,

HAZTE CON EL CONTROL TOTAL
DE TU SISTEMA ANDROID

por Nanik Tolaram y Fabien Robert

n este tutorial mostraré cémo
Edesarrollar el sistema operativo

Android para ODROID-U3
desde la fuente, incluyendo el kernel.
El sistema de desarrollo de Android es
s6lido, pero también algo complicado
si no lo has usado antes. Hay pasos que
deben hacerse correctamente para con-
seguir un sistema viable y funcional.
Al finalizar este articulo, espero que ad-
quieras los conocimientos necesarios y
comprendas cémo funciona todo.

Entorno y Hardware
de Desarrollo

No voy a entrar en detalle sobre como
configurar un servidor de desarrollo para
Android puesto que la pigina de Android
de Google tiene mucha informacién so-
bre este tema http://source.an-
droid.com/source/initializ-
ing.html. Si tienes problemas para
instalar JDK 6, siga los pasos de este
http://askubuntu.com/
questions/67909/how-do-i-in-
stall-oracle-jdk-6.

Desarrollar el cédigo fuente de An-

enlace:

droid es una tarea compleja y requiere de
una potente mdquina. Para que os hagdis
una idea, mi equipo tiene:

32GB de RAM
Procesador Intel i5
2 Unidades SSD de 256GB

Los sistemas de desarrollo Android re-
alizan muchas escrituras y lecturas, y esto
a su vez requiere constantemente opera-
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ciones E/S. Incluso con una unidad SSD,
tienes que esperar unos 25-35 minutos
para que la compilacién se complete.
Esto te puede hacer perder mucho tiem-
po si trabajas con Android diariamente.
Asegtirate de tener tanto espacio de disco
libre como te sea posible, como minimo
100 GB. Existe un truco para acelerar el
proceso de compilacién usando ccache,
que explicare més adelante.

Si tu hardware no es tan potente
como un i5 o0 i7 y estd usando un disco
duro normal jAsegurate de tener un café
listo!

Descargar la Fuente
El cédigo fuente de Android 4.1.2
(JellyBean) usado en este articulo se
puede descargar desde el sitio web
droid.com en http://dn.odroid.
com/4412/Android/4.1.2_Jan-
15-2014/BSP/.
chivos que debes descargar desde este

Hay un par de ar-

enlace, com muestra la imagen de abajo.

Descarga los archivos android.tgz y
kernel.tgz, y extraerlos a un directorio
en tu unidad local. Ponga los archi-

Codigo fuente del Kernel y Android

5& odroid.com

Index of /4412/Android/4.1.2 Jan-15-2014/BSP

'k android.tgz 15Jan-2014 17:30 2.4G

[#) android.tgz.md5sum 15-Jan-2014 17:30 46
'k kernel tgz 15-Jan-2014 17:30 104M

[# kernel.tgz.md5sum  15-Jan-2014 17:30 45
¥k uboot.tgz 15Jan-2014 11:46 22M

@ uboot.tgz.md5sum 15-Jan-2014 11:46 44

Name Last modified Size Description
«® Parent Directory

Apache/2.2.22 (Ubuntu) Server at dn.odroid.com Port 80




ARTICULO TECNICO

b “frameworks 12 items Folder
> |l 99k 9items Folder
> [yl hardware 10items folder
- [l kernel 32items folder
> ﬁlibcore 17 items Folder
e (T libnobiabaleas Gitome Enldar

Directorio Kernel dentro de Android

vos del kernel en el directorio /kernel
bajo el directorio principal de Android,
como muestra la Figura de arriba

La principal razén de colocar el Ker-
nel en del directorio Android es facilitar
la creacién del script de desarrollo, ya que
el sistema de compilacién gira en torno a
los archivos de este directorio.

He creado un conjunto de par-
ches para este articulo en https://
github.com/nanikjava/odroid-
u-patch. Este parche le permite com-
pilar Android y el kernel al mismo tiem-

po. Ejecuta el comando:

y verd el resultado que se muestra en la
parte inferior de esta pagina.

Hay 3 nuevo archivos y 2 modifi-
caciones para este parche. Asegtrate de
colocarlos dentro de tu directorio de An-
droid y aplicar el parche ejecutando el
siguiente comando:

Verd los siguientes mensajes que se
pueden ignorar sin problema:

Resultado del parche

build/core/task
buildOdroid.sh
build_android.sh
device/hardkernel/boards/vendorsetup.sh

/kernel.mk

device/hardkernel/odroidu/BoardConfig.mk |

5 files changed, 212 insertions(+), 1 deletion

Un fichero muy importante para

el proceso de compilacién es Makefile,
debe ser copiado al directorio kernel/
drivers/media/video/samsung/tvout.

Modificacion del
script y ccache

He mencionado el uso de ccache
para acelerar el proceso de compilacion,
vamos a ponerlo en marcha. En primer
lugar, debe saber que ccache requiere
algo de espacio libre en disco. En este
caso, vamos a configurarlo para que solo
use 10 GB, que serd mds que suficiente.

Cree un directorio en tu unidad, a
continuacién, activa la variable de en-
torno y ejecutar los siguientes comandos

para iniciar ccache:

Puedes comprobar si ccache se ha ini-
ciado correctamente analizando el direc-
torio caché, como se muestra en la parte
superior derecha de esta pdgina.

El dltimo paso es modificar el script
buildOdroid.sh y cambiar el directorio
ccache para que apunte a tu directorio
local:

199 +++++++++++ttttttt++++++++++++

+
¥

5
1
3
(i

)

™

Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->
Irwxrwxr->

N
®

MR R RN RN RN R N N N N N AR R NN
NN

HoX oM OX KX XXX XXX XXX XXX
L e S I e S e S L e L L )

ik 4096 Jan

El directorio caché y sus subdirectorios,
enumerados en hexadecimal desde 0 a F

Modificacion del
Kernel
Hay un archivo que puede eliminarse

del directorio Kernel/, que tiene que ver
con el desarrollo de Broadcom 4330 y
que no es necesario para ODROID-U.
Elimine el fichero Android.mk dentro
del directorio kernel/drivers/net/
wireless/bcm4330/src/ como se
muestra a continuacion.

v “wireless 48 ite
> gl ath 14 ite
v M bcm4330 4 ikq

A 4 “ SrC 11 iksg
(2 “bcmsdio 2 ikd

b |l W 2ite
( Android.mk ) 1.3
branding.inc 1.4

iPreparados... listos...
Ya...!

Con los pasos anteriores, has termi-
nado la pre-compilacién. Dirigite al di-
rectorio fuente de Android y siga estos
pasos para iniciar la compilacién:

Ejecuta build/envsetup.sh. y
verds el siguiente resultado.

ODROID MAGAZINE 7
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ARTICULO TECNICO

SHAIRPORT
CONVIERTE TU ODROID
EN UNA ESTACION DE
SONIDO CON ITUNES

por Bruno Doiche

or casualidad no dispondris de

un viejo equipo con buenos

altavoces que no estds utili-
zando. Conecta el cable 2-RCA desde
tu ODROID a los puertos AUX del
equipo y haz lo siguiente en tu terminal
Linux:

sudo apt-get install\
avahi-utils libmodule-build-perl\
libio-socket-inet6-perl libao-dev\
libssl-dev libcrypt-openssl-rsa-perl\
libwww-perl pkg-config

git clone https://github.com/
njh/perl-net-sdp.git perl-net-sdp

cd perl-net-sdp/

perl Build.PL

sudo ./Build

sudo ./Build test

sudo ./Build install

cd ..

git clone https://github.com/
hendrikw82/shairport.git

cd shairport

make

./shairport.pl -a name

1)» iPhone

Goonix

Goonix, es un nombre de host bonito para
una maguina ... jPero espera! ;No es el
mismo usado enel servidor de medios PS3
del tltimo numero? ;Qué gran versatilidad!

ODROID MAGAZINE 8

device/fasus/grouper /vendorsetup.sh

devicefgenericfarmv7-a-neon/vendorsetup.sh
device/generic/armv7-a/vendorsetup.sh
device/hardkernel/boards/vendorsetup.sh

Resultado de
consola de
envsetup.sh

device/moto/wingray/vendorsetup.sh
device/ti/panda/vendorsetup.sh

sdk/bash_completion/adb.bash

Ejecute luch y veras una lista como
la que se muestra a continuacién. Selec-
cione la opcién 7.

You're building on Linux

Lunch menu..
full
full_x86-eng

vbox_x86-eng
full_grouper-userdebug
mini_armv7a_neon-userdebug
mini_armv7a-userdebug
odroidu-eng
full_wingray-userdebug
full_panda-userdebug

pick a combo:

(=20 - = SV, T N PUI N )

Which would you like? [full-eng] i

No necesitas pensar si vas a tener suerte
con la opcion 7, de hecho es la opcion
correcta en este caso.

Avisa a ccache del directorio que vas
a usar para almacenar el archivo compi-
lado, y también de la variable de entorno
para informar del proceso de compi-
lacién que deseamos para usar ccache.

El tltimo paso es ejecutar el proceso
de compilacién escribiendo make-j4

Aunque he creado el script buildO-
droid.sh para poder compilar Android, es
bueno que vayas paso por paso para ver
como funciona todo el proceso.

Tras completar los pasos anteriores,
podrds ver la ejecucién del proceso de
compilacién, que llevard algin tiempo.
En mi mdquina, con el caché habilitado,
tardo unos 18 minutos. En la parte infe-

rior se muestra lo que aparece cuando la
compilacién finalice con exito.

Ficheros de imagen

Una vez finalizado el proceso, los bi-
narios resultantes y archivos de imagen (.
Img) se localizan en el directorio out/
target/product/odroidu/ .

- 1 nanik nanik 167626 Jan 27 21:36 ramdisk.img

- 1 nanik nanik 1955584 Jan 27 21:36
-- 1 nanik nanik 1388672 Jan 27 21:36 ramdisk-recovery.img
- 1 nanik nanik 167690 Jan 27

randisk-uboot. img
1 nanik nanik 518 Jan 27 21:31 README.t
3 nanik nanik 4896 Jan 27 21:36 y
1 nanik nanik 4526080 Jan 27 21:36
8 nanik nanik 4896 Jan 27 21:36
6 nanik nanik 4896 Jan 27 21:36
r-x 14 nanik nanik 4096 Jan 27 21:35
- 1 nanik nanik 234864788 Jan 27 21:46
3 nanik nanik
- 1 nanik nanik 36463328 Jan 27 21:37 userdata.img
jruxrwxr-x 2 nanik nanik 4896 Jan 27 21:36 utilities/

Existen varios archivos .img que

necesitards para tu ODROID-U:

boot.img * es la imagen prin-
cipal del gestor de arranque que
contiene u-boot, kernel y ramdisk

recovery.img * Este archivo se
usa para crear la particion de re-
cuperacion

system.img ¢ Es la imagen prin-
cipal que contiene el sistema An-
droid completo y aplicaciones

Limpieza

Si surge algin problema durante
la compilacién, asegtirate de “limpiar”
los directorios con el comando make
clobber antes de reiniciar el proceso.
Esto eliminard todos los objetos bina-
rios/compilados que se generan durante
la fase de compilacién/unién.

make_ext4fs -s -1 1073741824 -a system out/target/product/odroidu/obj/PACKAGING/systemimage_intermediates/s:
+ make_ext4fs -s -1 1073741824 -a system out/target/product/odroidu/obj/PACKAGING/systemimage_intermediates,

Creating filesystem with parameters:
Size: 1073741824
Block size: 4096
Blocks per group: 32768
Inodes per group: 8192
Inode size: 256
Journal blocks: 4096
Label:
Blocks: 262144
Block groups: 8

Reserved block group size: 63
Created filesystem with 1277/65536 inodes and 61173/262144 blocks
+'['0 -ne ® ']

Android ha
sido creado

out/target/product/odroidu/system.img+ maxsize=1896226928 blocksize=4224 total=234864788 reserve=11875328

32:26.38 elapsed,
5206.56 user,
346.32 system,
3510740 memory

@ status

correctamente
jBuen trabajo!



BACKUP PORTABLE

DE UNA IMAGEN

CREA UN ARCHIVO DE RECUPERACION PARA

TU SISTEMA OPERATIVO FAVORITO

por Rob Roy, Editor Jefe

na vez que tengas configurado
u tu ODROID a tu gusto, es im-

portante conocer como restaurar
tu sistema de forma rdpida y sencilla.
Si te gusta experimentar con Linux o
Android, deseas instalar tu sistema op-
erativo en varios ODROIDs o quieres
guardar una copia de seguridad en caso
de fallo, puedes hacerlo con una imagen
de tu tarjeta SD o médulo eMMC. Se
trata de una copia exacta con bootloader,
kernel, y el sistema principal de ficheros
y archivos de usuario.

Para empezar, apague ODROID y
retire la e MMC o tarjeta SD a la que
deseas realizar una backup. Usa otro
equipo con Linux y un adaptador tarjeta
SD a USB conectado al puerto USB. Si
utilizas un médulo eMMC, conecte el
adaptador de tarjeta SD que acompaia
su ODROID antes de insertarlo en la
ranura de tarjeta SD. Dependiendo del
sistema operativo instalado en el orde-
nador, el procedimiento para realizar la
backup en un archivo de imagen puede
ser un tanto diferente.

Windows
Hardkernel
publica una ver-

sién mejorada de

Win32 DiskIma-
ger

automdticamente

jPuff!.. Windows

que rellena
el disco con ceros antes
de escribir la imagen. Disponible para
su descarga gratuita en http://bit.
ly/11YQ7MF y es muy fdcil de usar

Simplemente selecciona la unidad USB
en el mend desplegable, elige el archivo
de imagen con el botén de la carpeta, y
pulse “Read”.

Dependiendo del tamafio de la SD
o eMMC, el proceso de backup puede
tardar de 15 a 60 minutos. El fichero
.img resultante tendd el tamafio exacto
del disco que se ha copiado, asi que
asegtirate en primer lugar de tener sufici-
ente espacio en disco. La copia de seguri-
dad de la imagen debe hacerse sobre una
particién NTEFS, puesto que DiskImager
no es capaz de escribir un archivo de mds
de 4 GB en una unidad FAT32.

Cuando la imagen se haya comple-
tado, podemos comprimir el archivo
usando la utilidad xz, que cuenta con
un indice de compresién muy alto. Si
no tienes instalado xzip, descargue y
descomprima la versién para Windows
desde

Luego, cépiela en el mismo directo-

http://tukaani.org/xz/,

rio del archivo de backup. Escriba el
siguiente comando en el intérprete de
comandos de Windows, después de
navegar hasta el directorio correcto:

Realizar copias de seguridad
te mantendra a salvo de tu
mala suerte, de las mascotas,
y especialmente de tu propio
orgullo.

Este paso también te llevard algo de

tiempo. Tras finalizar la compresién, un
archivo llamado mybackup.img.xz re-
emplazard el archivo original de .img.
Esto puede reducir el archivo hasta un
80%, dependiendo de la cantidad de da-
tos almacenados en el sistema operativo.
Haga backup de tus backups en dife-
rentes discos, con el fin de asegurarte de
no perder tus valiosos datos.

Cuando desees recuperar la ima-
gen de backup y escribirla en una SD
o eMMC, usa de nuevo el comando xz
para descomprimir el archivo:

Esto volverd a crear el archivo .img
original invirtiendo el algoritmo de
compresiéon. La opcién -k conserva el
archivo original img.xz, asi que puede
usarse mds tarde para hacer otra recuper-
acion.

Por tltimo, vuelve a Win32 Diskl-
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CONSEJOS Y TRUCOS

RENOMBRA

TUS ARCHIVOS DE
MAYUSCULA A
MINUSCULA EN UNA
LINEA DE COMANDOS

por Bruno Doiche

iempre que necesitas organizar

los archivos en tus directorios,

tienen un montén de deben ser
renombrado para que cumplan con tu
estructura ordenada de ficheros. Segu-
ramente, cuando son pocos utilizas el
comando mv y lo resuelves. Pero ;Qué
hacer si son mds de un centenal?
Usa la siguiente sintaxis en el terminal:

for i in *; do mv $i $(echo $i
| tr [:upper:] [:lower:]); done

iA qué es facil!

PROTEJERSE
DE LOS ACCIDENTES DE
SUPERUSUARIO

iempre que editas los archivos

del sistema usando tu editor de

texto, ;Puede entrar en modo su-
perusuario usando sudo o su? Elimina el
peligroso de exponerte a un borrado ac-
cidental de archivos. Salte y reinicia para
crear un script que mantendrd tu entor-
no seguro. Lo llamaremos autosudo.sh

#!/bin/bash

FILE=S1
# Check Write Permission

if [ -w SFILE ]
then

/usr/bin/vim SFILE
else
# Sudo If We Dont Have Write
Permissions

sudo /usr/bin/vim SFILE

fi

Dale permisos de ejecucién con chmod
+ X, copialo en / bin y luego editalo

como:
autosudo.sh yourfile to_edit
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ma-ger y selecciona el destinatario en la
lista desplegable para escribir la imagen,
selecciona el archivo .img con el explora-
dor de archivos, y pulse “Write”. El des-
tinatario (SD 0 eMMC) debe tener igual
o mayor tamano que la imagen original.
Tras finalizar el proceso, el disco resul-
tante tendrd una copia exacta del sistema
operativo original. Inserte la nueva SD

en tu ODROID, enciéndalo y ;Disfruta!

Linux

Con Linux, las co-
pias de seguridad de
imagen se realizan en
su totalidad desde la

linea de comandos.

Yeah Linux bhaby!

Si xz todavia no estd

disponible en tu sistema, escriba sudo
apt-get install xz-utils para
instalarlo. A continuacién, monta la SD
o eMMC haciendo doble clic en el icono
del escritorio del adaptador USB. Escriba
df -h en la ventana de Terminal y anote
el nombre del dispositivo que tendrd el for-
mato /dev/sdX.

Navega hasta el directorio donde estd
el archivo de imagen. A continuacién,
escriba el siguiente comando, sustituy-
endo el nombre del adaptador USB in-
dicado en el paso anterior con /dev/
sdX:

Al igual que en Windows, cuando la
lectura se haya completado, se puede uti-
lizar xz para comprimir y descomprimir

el archivo de imagen:

Compremiendo una imagen usando xz

Decomprimir una imagen cerrada
usando xz

Cuando se escribe la imagen descom-
primida a una nueva tarjeta, se usa el mis-

mo comando dd de la operacién de lectura

con la entrada (if) y la salida (of) inverti-

das:

Mac OSX

El procedimiento

para crear una ima- No solemos hablar de
OSX Macs, pero lamaque-
tacion de la revista

_ se hace es 0SX
con tres pequefas

gen usando

es similar a Linux,

diferencias. En primer lugar, en lugar
de utilizar apt-get para instalar xz, des-
carga el paquete xz-utils desde la mis-
ma web mencionada con Windows,
asegurdandote de seleccionar la versién
para OSX (http://tukaani.org/
xz/). Las otras diferencias son que el
pardmetro (bs) del tamano del bloque
para el comando dd esta en mindscula,
y el nombre del adaptador USB se en-
cuentra en formato /dev/diskX:

Lectura desde el disco original a un
fichero de imagen usando 0SX

Escritura desde un fichero de imagen
a un nuevo disco usando 0SX

Es una buena idea hacer una copia
de seguridad de tu sistema antes de
instalar una actualizacién importante,
completar una configuracién o insta-
lar un gran conjunto de paquetes de
software. Si el disco original se dafa,
una copia de seguridad de la imagen
restaurara el sistema rapidamente, sin
necesidad de invertir tiempo para re-
instalar y reconfigurar todo el sistema.

También es una buena idea manten-
er una backup. ;Nunca tendrds demasia-

das backups!



COMO DESARROLLAR TU PROPIO UBUNTU DESDE CERD

COMO DESARROLLA
PROPIO UBUNTU
DESDE CERO

USANDO ROOTFS DE LINARC
iCOMPILA LINUX COMO
UN PROFESIONAL!

por Mauro Ribeiro

n gran ventaja de los sistemas
operativos de c6digo abierto

como Linux es que tienen la po-

4l

sibilidad de descargar su c6digo fuente y
compilarlo por uno mismo. Puede afiadir
parches, retocar el cédigo y comprobar
errores, sin necesidad de esperar a una

1 /A
version oficial o actualizacién. La plata- Pronto, las tiendas de Ubuntu seran un lugar frecuentado por futuros ODROIDian
forma ODROID puede ejecutar muchos )
sistemas operativos, aunque algunos no COCflgu rar el
estén disponibles como imdgenes ARM entorno * Cadigo fuente del Kernel

pre-compiladas. Tomarse la molestia de
aprender como desarrollar un sistema
desde cero le permite descargar sistemas
operativos reciente y probarlos. En este
ejemplo, usaremos la versién de Linaro

de Ubuntu para demostrar lo fécil que

es hacerse con el control de un sistema * Herramientas para Crossbuild

operativo en el nivel mds bdsico. Aseglirete de reemplazar la X por En esta gufa, estoy usando GCC
la letra correcta de tu tarjeta SD. 4.7.2 de Archlinux ARM como Kit de
herramientas. Este conjunto de herra-
Notas Generales Descargar todos mientas ofrece una gran estabilidad.
los componentes

* Esta guia fue probada en un necesarios

e ————— -
Este articulo no cubre el desarro-

con las librerias ia32 instaladas. * Gestor de arranque pre-compilado
llo del gestor de arranque, puesto que  « Rootfs de Linaro

* Libera al menos 10 GB de es-
no cambia nada usando el gestor de

pacio en disco en tu equipo.
*Dedica algo de tiempo libre. . € i

arranque pre-compilado disponible

en la web de Hardkernel.

*Si algo sale mal, empieza de
nuevo. fecto para esta guia. Cuando escribi estas

Uso rootfs de Linaro porque viene
empaquetado como archivo tgz y es per-

* El usuario y contraseiia por lineas, la versién 13.12 de Linaro era la

defecto es “linaro”.
* TTYI se conecta como root.

que estaba disponible aunque cualquier
otra debe funcionar.
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COMO DESARROLLAR TU PROPIO UBUNTU DESDE CERO

5. Herramientas U-Boot
Las Herramientas U-Boot vienen con
una utilidad denominada mkimage que

necesitamos para crear boot.scr.

Desarrollar
I. Vaciar la tarjeta.
Comenzar con una tarjeta SD limpia.

2. Instalar Gestores de Descarga

3. Crear Particiones

Utilizamos dos particiones, una para
el kernel + initrd (si fuese utilizado) y
otra para rootfs. La particién kernel +
initrd es del tipo FAT32 y rootfs es una
particidn ext4 sin registro de datos.

También es importante que la primera
particién comience en el sector 3072 en
adelante, ya que hasta éste el espacio es
usado por gestor de arranque.

ODROID MAGAZINE 12

Puede parecer criptogafia, pero es

muy simple:

n = nuevo

p = particion

I es el nimero de la particion
que estamos creando

3072 es el punto de partida de
la particion

+64M es el tamaiio de esta par-
ticion. Esta es la particion FAT32,
asi que no tiene que ser muy grande.

n crea una nueva particion

134114 es el inicio de la particion
2, que se encuentra justamente
después de la particion I

No indicamos el tamaiio a fdisk,
asi puedes usar el resto de la SD

t = tipo

I es el niimero de la particion

¢ tipo para la particion FAT32

w = escribir

Ejecuta partprobe para ver las nuevas
particiones reconocidas por el kernel:

4. Formatea y monta las particiones
Tenemos que formatear las particio-

nes y cambiar el UUID lo mds tarde que
puede utilizar el script kernel- cambio:

Ahora que las particiones estdn for-
mateadas , vamos a cambiar el UUID de
la particién ext4:

Y desactiva el registro de datos para

evitar un excesivo desgaste de la tarjeta:

Luego, monta las particiones:

5. Instalar rootfs en nuestra tarjeta SD
Descomprimir rootfs y copiarlo a la
tarjeta es muy simple:

6. Compilar el kernel
Esta también es una guia para com-
pilar de forma cruzada el kernel
Primero, descomprime herramientas:

Ya tenemos el c6digo fuente del ker-
nel que descargamos con anterioridad.

La dltima linea es para el U3, Si estas
usando el X2; simplemente reemplazarla
porodroidx2 defconfig.

Compilar el Kernel llevard un tiem-
po, dependiendo de tu mdquina.




Uso -J8 porque mi equipo es un
quad-core con hyperthreading, (8 hilos
de ejecucién). Debes cambiar el nimero
para que coincida con el procesador de
tu ordenador.

7. Instala el kernel y los modulos que

hemos desarrollado
Primero, instala la imagen del kernel.

A continuacién, instalalos médulos:

Una vez instalados los médulos, el
kernel estd listo.

8. Crea un script de arranque para el pri-
mer inicio

Esto crea el archivo boot.txt y la linea
sudo mkimage crea boot.scr.

COMO DESARROLLAR TU PROPIO UBUNTU DESDE CERO

9. Desmontay haga limpieza

Primer Arranque
Ahora, estamos listos para hacer
nuestro primer arranque. Quite la tarjeta

del ordenador y conectarla a su placa.

I. Configura la tarjeta de red

2. Configura FSTAB

3. Ejecuta el script de actualizacion

Ejecutar este paso es importante para

crear un ulnitrd y afiadir todos los archi-
vos boot.scr para los diferentes moni-
tores y resoluciones.

Todo lo que aparece a continuacién
tiene que ver con el uso de Linux y pu-
ede localizarse en Google o en los Fo-
ros Linux. Estd dirigido a aquellos que
desean un entorno gréfico.

Install Xubuntu

Antes de iniciar la descarga, asegurate
de tener al menos 450 MB de espacio
disponible en disco.

I. Instala los drivers de Mali

2. Descarga las dependencias de Mali

3. Instala cabeceras y Blobs
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4. Compila e instala el Driver XII

5. Configura Xorg.conf para usar Mali

6. Crear una regla udev para cambiar
los permisos de mali y que un usuario
normal pueda usarlo

iFelicidades, Lo has conseguido!

COMO INSTALAR LA VERSION 8 DEL KIT DE
DESARROLLO DE JAVA (JDK) DE ORACLE

AHORRA TIEMPO CON LA ARQUITECTURA
“DE CODIGO UNICO Y MULTIPLATAFORMA” DE JAVA

por Robert Rachm, Editado por Venkat Bommakanti

ava es uno de los lenguajes de
J programacién mds populares,

tanto para aplicaciones como
para desarrollo web. Tiene la ventaja de
ser multiplataforma, lo que significa que
un cddigo escrito en Java se puede eje-
cutar en cualquier mdquina virtual de
Java independientemente del procesa-
dor, el ordenador, el sistema operativo
o el hardware. Oracle publica un kit de
desarrollo libre, que también estd dis-
ponible para ARMHE, lo que significa
que la familia ODROID puede ejecutar
la amplia libreria de software Java. La
ultima versién disponible de abril 2014
es la JDKS8, que puede ser instalada junto
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a las anteriores versiones de Java propor-
cionando una completa plataforma para
el desarrollo, con mejoras significativas
en la velocidad con respecto a versiones
anteriores.

Requisitos

* Un ODROID de las series X, U
o XU

* Una eMMC o Micro SD Clase
10 de al menos 8GB

e Ubuntu, Debian o imagen simi-
lar (13.04 o superior), disponible
en los foros ODROID (http://forum.
odroid.com/)

™

Aunque este ejemplar detalla diversos proyectos
“Hazlo tii mismo”, también podria llamarse la
Edicion de la “Mascota Graciosa”

Descargar Archivos
Para empezar, haz una copia de seguri-
dad de tus archivos personales. En el escri-
torio de Ubuntu, crea una carpeta para al-
macenar los paquetes que descargaremos.



INSTALAR JDK VERSION 8

Los ejemplos de este articulo usan la
version de Oracle JDK del 13 de marzo
de 2014. Puede descargar la versién mds
reciente desde https://jdk8.java.
net/download.html haciendo clic en
el enlace del paquete correspondiente a
Linux ARM. En el momento de escri-
bir esto, la dltima versién disponible era
jdk-8-fcs-bl32-linux-arm-vip-
hflt-03_mar 2014.tar.gz.

Después de aceptar los Términos y
Condiciones y descargar el archivo, es
una préctica habitual verificar el paquete
para asegurar que se copio correcta-
mente. Esto se hace mediante la utilidad

md5sum:

El resultado debe ser comparado
con el contenido del archivo de verifi-
cacién ubicado en el mismo directorio
del paquete descargado. Para este ejem-
plo, el archivo md5sum se encuentra en
http://www.java.net/download/
jdk8/archive/bl32/binaries/
jdk-8-fcs-bl32-linux-arm-vip-
hflt-03_mar 2014 .md>5.

Mi archivo descargado tenia el esque-
ma de verificacién c17b5194214b8e-
29ad8e6£c302fe078. Si el archivo que
has descargado tiene un esquema de
diferente al que se encuentra en el ser-
vidor, descartarlo, reiniciar la descarga y
realiza la verificacién de nuevo.

Extraer el Archivo

En la ventana de terminal, cambia de
directorio (cd) a la carpeta de descarga
designada y descomprime el archivo:

Se creard un nuevo subdirectorio lla-
mado jdk1.8.0 en el directorio de des-

carga.

Montar la instalacion
de Java

En los sistemas Linux, Java se instala
normalmente en el directorio de sistema
/usr/lib/jvm cuando se utiliza un
instalador automdtico. Sin embargo y ya
que estamos instalando manualmente el
paquete, los archivos descomprimidos
tendrdn que ser movidos a la carpeta cor-

recta desde la ventana de Terminal.

Actualizar la variable
de entorno PATH

Tu instalacién de Linux puede te-ner
una versién del kit de desarrollo de Java,
y la ubicacién de esta instalacién estard
probablemente especificada en la variable
de entorno PATH. La variable PATH es-
pecifica determinados directorios para la
basqueda cuando un comando se inserta
en la ventana de terminal, de modo que
los paquetes pueden ser activados desde
cualquier directorio.
instalar JDK 1.8.0
siguiendo los pasos anteriores, tenemos

Después de

que asegurarnos que la versién 1.8 se usa
como mdquina virtual a partir de ahora.
Para ello, actualiza la variable de entorno

PATH para incluir la nueva versién:

Al final del comando $ PATH anade
la variable de entorno PATH actual
a una nueva. Puesto que la cadena $
PATH busca la primera coincidencia
de un programa, una vez que ésta es lo-
calizada, el sistema ignora el resto de la
cadena $PATH. De esta manera se evita
cualquier instalacién de Java anterior,
que también pueden ser incluida.

Completar la
instalacion

Por lo general, cuando se instalan
programas en Linux usando utilidades

de instalacién, se crean determinados
accesos directos. Necesitamos actualizar
manualmente estos accesos usando los
siguientes 4 comandos:

Verificar la
instalacion

Como paso final, tenemos que asegu-
rarnos de que JDKS se ha instalado cor-
rectamente, y que se estdn utilizando los
componentes adecuados. Para ello, eje-
cute java usando el pardmetro de versién
para mostrar la versién actual:

El resultado debe ser similar a este,
indica que JDKS es el valor por defecto:

informacién o resolver

Para mis
dudas, visita el hilo oficial del foro, en
http://forum.odroid.com/view-
topic.php?£f=52&t=204.
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HPC EN CASA

USAR ODROIDS

EN LA

INFORMATICA

DE ALTO

RENDIMIENTO

QUE DIFERENCIA A

Cortex™-A15

ARM CoreSight™ Multicore Debug and Trace

ARMv7 32b CPU
Virtual 40b PA

NEON™
Data Engine

Floating Point
|| Unit

ACP

32k I-Cache
wlparity

128-bit AMBA ACE Coherent Bus Interface

32k D-Cache
w/ECC

SCuU L2 Cache W/ECC

UN KERNEL COMPILADO

por Kurt Keville, MIT

emos comparado  diferen-
tes kernels y sus respec-
tivos  rendimientos  sobre
XU  (ver http://tinyurl.com/
XUBenchl y http://tinyurl.

com/XUBench2). Fue interesante ver
las diferencias que se obtuvieron entre
los kernels de las imdgenes Whisper y
Particle de Rob Roy (3.4.67 fue la
ultima actualizacién que hicimos antes
de realizar la evaluacién) y el kernel
3.13 de la distribucién en pruebas de
Linaro 14.02

Para quienes trabajan con
tecturas Calxeda Highbank o Midway,

arqui-

contempladas en las URL openbench-
marking indicadas anteriormente y en
http://tinyurl.com/ApacheOn-
ARM no les sorprenderd el rendimiento
del Quad-Core ARM Cortex-A9 al
enviar pdginas via httpd. De hecho,
la mayoria de los ISP tradicionales no
necesitan realizar demasiados calculos
para ofrecer una gran cantidad de pa-
ginas web, de modo que un procesa-
dor de clase A9 con extensién NEON
inferior a la del Cortex-A15 deberfa
funcionar sin problemas.

Es interesante ver cémo el XU su-
pera al quad-core A9 usando como
punto de referencia Apache, y tam-
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kernel 3.13

sea mucho mejor que el kernel 3.4

bién sorprende que el

sobre el Exynos 5410 usando el mismo
banco de pruebas. El XU gana la “car-
rera’, probablemente porque los nu-
cleos A15 se usaros al completo y los
ntcleos A7 al minimo, obteniéndose
un consumo ideal frente a los indices
de rendimiento en esta evalucién.

Los futuros clister ARM
Spinnaker tendrdn cientos de miles de

como

nicleos, de modo que cada pequefa
mejora de eficiencia energética serd
muy importante. Muchas de las mejo-
ras de rendimiento también conllevan
importantes reducciones de consumo.
Por ejemplo, si eliminas parte de los
medios locales como tarjetas SD o dis-
cos SATA, puedes utilizar diversos tru-
cos relacionados con tftp o arranque
PXE y unidades Ram para agilizar las
operaciones y asi reducir los dispositi-
vos a encender. Netbooting y NFSroot
son las mejores técnicas de reduccién
de consumo eléctrico.

La eficiencia energética en Data-
center con ODROID puede agilizarse
mediante simples kernel y realizando
cambios en el espacio de usuario. No
representan una gran diferencia por
separado, pero si en conjunto. Estos

A5 esta diseiado con técnicas avanzadas de reduccion de
energia, y alimenta nuestro producto extrena XU, con el fin de
sacarle el mejor partido!

son algunos ejemplos rentables:

La operacion no ejecutada es la mas
eficiente en consumo energético.

En el cédigo de aplicacién puedes
aprovechar al mdximo las posibilidades
de tu chip. Usando “fused multiply-add”
conseguirds 2 operaciones por los mis-
mos ciclos de reloj que ejecutando esas
operaciones por separado.

Implementar modificaciones de HPC
a nivel de gestion / usuario.

Nos referimos a seguir una secuencia
en las tareas a ejecutar. Si usas algo como
PowerNap o PowerWake, puedes ahorrar
bastante energia durante la vida ttil del
equipo. Esta funcionalidad fue descrita
en mi articulo del nimero 2 (febrero de

2014) de ODROID Magazine.

Agrupar y maximizar las cosas que se
prestan a la consolidacion y distribu-
cion con el fin de aprovechar arqui-
tecturas hibridas.

Pon tus directorios de datos en re-
cursos compartidos NFS, asi no necesi-
tas registrar diariamente el sistemas de
archivos o controlar tus directorios (de
sélo lectura) en los nodos cliente. Esto
ahorra tiempo y energia.

Busca el modo de utilizar eficazmente
los ciclos de calculo inactivos
Usamos una herramienta para cal-
cular la comunicacién ideal frente al
solapamiento de cdlculo para coger la



cantidad de datos adecuada para una
operacidn, de tal forma que nunca se
llegase a una situacién de escasez de
datos o carencia de CPU. Si no se pu-
ede evitar un entorno de carencia de
datos podemos ir a un estado de baja

energia ACPI hasta llegar a la poten-

cia anterior mientras esperamos a que
la transferencia se complete.

Compilar cdédigo a nivel local para
maximizar el uso de recursos.
El paquete GCC 4.8 en XU ofrece el

mejor y mds pequeno sistema binario.

Use el método mas eficiente numéri-
camente
Una vez mds, tiene que ver con el
codigo de aplicacién. A menudo se pu-
eden representar los niimeros de coma
flotante en varios niveles de precision.

Prestar a los grandes problemas la at-

encion que merecen, pero también re-

solver todos los problemas menores.

Hay unos cuentos cambios menores

que recomendamos realizar. Existe una
importante flexibilidad para decidir
que recursos puedes poner en prictica
dando prioridad a las aplicaciones de
produccién, y qué puedes desactivar
en el kernel con poco o ningtin efecto
negativo.

Conclusion

Para obtener el mejor rendimiento
de tu ODROID, activa exactamente
lo que deseas y apagar todo lo demis.
Asegurate de que estds justamente eje-
cutando la tnica aplicacién que deseas
(en nuestro caso, una prueba de ren-
dimiento). No puedes usar el 100% de
tu procesador en tu aplicacién de pro-
duccidn si estd ocupado respondiendo
interrupciones, asi que cancela (o no
inicies) procesos innecesarios.

Puedes bajar al modo monousuario
(init 2) para estar seguro de que no estis
perdiendo recursos por aplicaciones no
deseadas, incluyendo cualquier cosa que
no seas apagar el Kernel, como el USB y
el video. Hay algunos consejos y trucos
adicionales, como la tecnologfa tickless
descrita en http://tinyurl.com/
XULessWatts . Disfruta del viaje!

VECTOR
REPLETO DE
ACCION PARKOUR

por Ronaldo Andrade

ector es un emocionante
juego al estilo drcade en

el que un corredor excep-
cional resulta dificil mantener
bajo control. El juego comien-
za con la visién de un mundo
totalitario donde la libertad y
autonomifa no es mds que un
suefio lejano. Pero el corazén de
un corredor es fuerte y pronto
conseguird escapar. Corre, salta,
deslizate y trepa usando técnicas
extraordinarias basadas en el de-
porte del ninja urbano Parkour
mientras eres perseguido por el
“Hermano Mayor”, cuyo dnico
propésito es capturarte y traerte
de vuelta.

Inspirado en la practica y los

principios de Parkour, los con-
troles intuitivos de Vector se
adaptan a jugadores de todos los
niveles. Los disefios completojs
de niveles desafian a los jugadores
mds exigentes con rompecabezas
cronometrados como los “movi-
mientos de los traceur” en las
azoteas

Es un impresionante juego
de la empresa de desarrollo rusa

Nekki. Si alguna vez observas el

JUEGOS ANDROID
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Parkour y lo encuentras intere-
sante, te encantard este juego. La
accién dindmica y los controles
simples hacen de éste un juego
muy divertido. Pero que no te en-
gafies, el juego presenta grandes
desafios. Hay tres escenarios dife-
rentes a los que se puedes jugar
en la versién completa, con las

construcciones mas imponentes y
desafiantes que puedas imaginar.

El objetivo principal es es-
capar de los guardias que te per-
siguen. Para conseguir las tres
estrellas, tendrds que recoger los
cubos completos y realizar todos
los trucos. También hay algo de
dinero extra en los niveles, pero
no es necesario para obtener las
3 estrellas.

En ODROID, puede utilizar
el teclado y el ratén para contro-
lar el jugador, un joystick tam-
bién vale.

CONSEJOS GENERALES:
Recoge todos los cubos y rea-

lizar todos los trucos. Esto te dara

tres estrellas al finalizar el nivel.

Anticipate, comprueha el esce-
nario para ver qué truco necesitas
para rebasar el obstaculo con el
menor esfuerzo, consumiendo me-
nes tiempo.

En la tienda, puedes usar el
dinero que recibes para comprar
artilugios que pueden ser utiles
en algunas situaciones.



casi todo el mundo le gusta ju-

gar a los juegos, jEspecialmente
a Minecraft! Lo han disfrutado
mds de 14 millones de personas en todo
el mundo, por su jugabilidad adictiva y
mapas personalizables. Aunque la ver-
sién oficial de Mojang Software es de
cédigo cerrado, hay varias versiones java
de cédigo abierto de Minecraft Server
para ODROID. Programar un mundo
virtual usando un paquete gratuito de
servidor Minecraft como Spigot, Bukkit
o BungeeCord es una buena forma de
aprender Java mientras te diviertes.

Este articulo describe cémo instalar
un servidor bdsico de Minecraft en tu
ODROID, de modo que puedes jugar
online con tus amigos en un mundo
creado por ti mismo. Usar ODROID
como un entorno de pruebas es también
una buena manera de probar mapas, ac-
tualizaciones y modificaciones antes de
subirlas a un servidor publico.

Requisitos

1. Un ODROID de la serie X, U
o XU

2. Una eMMC o MicroSD clase
10 de 8+ GB
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3. Ubuntu, Debian o imagen sim-
ilar (13.04 o superior), disponible en
los foros ODROID (http://fo-
rum.odroid.com/)

4. Java versién 1.8 (Open]DKS o
Oracle JDK8)

5. Conexién de red de drea local
(LAN), incluyendo un router con re-
direccionamiento de puertos.

Instalar Java

Si la versién de Java 1.8 no estd insta-
lada en tu sistema, consulte el articulo
de este nimero de ODROID Magazine
donde se detalla como Instalar Oracle
JDK8”. Mojang publica una versién
en Java del software Minecraft compat-
ible con otros sistemas operativos como

Linux ARM.

Instalar Minecraft

En primer lugar, descargue el software
mds reciente Minecraft Server desde el
sitio oficial en https://minecraft.
net/download, asegurate de elegir la
versién basada en Java.

Cree un directorio minecraft en tu di-
rectorio principal para almacenar mine-
craft_server.jar. Una vez que el archivo

Cuando escuchas a las enredaderas hacer el
ruido Sssss ..., solo puedes hacer una cosa:

CORRER!

este descargado, escriba los siguientes co-
mandos para iniciar el servidor:

El servidor de Minecraft deberia estar

funcionando. El ultimo paso es obten-
er la direccién IP del servidor para que
nuestros jugadores puedan conectarse a
éste a través de sus clientes Minecraft.

Obtener la direccion
IP interna

Localiza la direccién IP (local) interna
de tu servidor escribiendo ifconfig en
la ventana de Terminal y busca la etique-
ta inet addr. En mi ODROID, la di-
reccién IP aparece como 192.168.1.10.
Asegurate que esta direccion facilitada
por el servidor DHCP local o router no
es modificada con el fin de evitar realizar
cambios de configuracion frecuentes.



Configurar lIa Reedi-
reccion de puertos
Minecraft utiliza el puerto TCP
25565, el cual debe ser redireccionado a
la direccién IP del servidor por tu router.
Consulte el manual del usuario para ob-
tener ayuda de como configurar el router
para redirigir el puerto 25565 a la direc-
cién IP obtenida en el paso anterior.

Obtener la direccion
IP externa

La direccion IP publica que identifica tu
LAN en el mundo exterior se puede cono-
cer visitando http://www.whatismy-
ip.com. La direccién tendrd el formato
aaa.bbb.ccc.ddd, lo que significa que
la direccion URL completa para conec-
tar al servidor Minecraft en tu LAN seria
http://aaa.bbb.ccc.ddd:25565.
Es muy importante afadir el puerto TCP al
final de la URL

Si tu IP externa es dindmica (es modi-
ficada periédicamente por tu ISP) puedes
utilizar servicios como No-IP. Puedes crear
una cuenta en su sitio web, descargar e ins-
talar el cliente de actualizacién de DNS
dindmico (DUC) http://www.noip.
com/download. Localiza las instruc-
ciones para configurar el DNS dindmico
en http://bit.ly/lggmo2n. En
este caso, la direccién completa del servi-

dor Minecraft

cctusername.no-ip.com:25565.

seria http://youra-

Para asegurarte que todo funciona cor-
rectamente, puedes probar que tu servidor
este visible en http://www.canyou-
seeme.org. También puede comprobar
su estado en http://dinnerbone.
com/minecraft/tools/status/.

El rendimiento del sistema es
aceptable en una red inaldmbrica,
pero una conexién por cable dismi-
nuird la latencia y aumentar la capaci-

dad de respuesta del juego.

Unirse al juego

Inicie el cliente de Minecraft en
una mdquina con Windows o OSX in-
troduciendo la direccién IP publica del

paso anterior (http://aaa.bbb.

800

Minecraft

ccc.ddd:25565) En el momento de
crear este tutorial, el software cliente
de Minecraft lamentablemente todavia
no estaba disponible para la platafor-
ma ODROID. Hay una edicién Mine-
craft Pocket disponible para Android,
pero no es compatible con la versién
completa de Minecraft Server.

Una adecuada conexién del ser-
vidor Minecraft ODROID atraeri
al usuario a nuestro mundo virtual
como muestra la imagen de arriba.

Configuracion Adi-
cional del servidor

Las opciones de servidor de Minecraft
se configuran editando el archivo serv-
er.properties ubicado en /home/
yourusername/minecraft/serv-

er.properties:

Las tres configuraciones ttiles para

cambiar mapas y mejorar el ren-
dimiento son:

level-name

Si deseas agregar otro mapa o
mundo a tu servidor, descomprime
el archivo del mapa dentro de la
carpeta de Minecraft y luego cam-
bia la configuracién level-name
al nombre de esta carpeta. Por
ejemplo, si la carpeta extraida es
odroid, cambie el valor del level-
name a odroid en lugar del valor
predeterminado world.
view-distance

Reducela a 7 para mejorar la ca-
pacidad de respuesta del servidor
max-players

Funciona mejor cuando se fija
entreel 2y 5.
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CONSEJOS Y TRUCOS

DESCARGAR
VIDEOS DE YOUTUBE
PARA VERLOS

SIN CONEXION

por Bruno Doiche

unque vivimos en un mundo
conectado, en ocasiones, ten-
emos que ir a lugares donde no
existe ninglin tipo de conexién. Pues
bien, no es mala idea disponer de un kit
de supervivencia con tu contenido fa-
vorito de youtube con youtube-dl!
Para instalarlo, sélo tienes que escri-
bir lo siguiente en el terminal:

sudo pip install

youtube dl

—--upgrade

Ahora se puede descargar cualquier
video que desees desde youtube:

youtube dl <youtubevideo url>

sQué dices? que solo quieres la mu-
sica de los videos y el audio desde los
podcasts y ;quieres ahorrar espacio?

Ok, vamos a crear un sctrpt para so-
lucuonar esto:

echo “ffmpeg -i $1 -acodec
libmp3lame -ac 2 -ab 128 -vn -y
$2” > mp3zator.sh

Conviertelo en ejecutable con:
chmod + X mp3zator.sh
y ejecutalo asi::

mp3zator <tu_video_.mp4> <tu_
audio.mp3>

Muy bien!!! Consigues todo lo que
necesitas y has perdidio el miedo a no
tener tus peliculas, videos y musica
favoritos al mismo tiempo que desar-
rollar cédigo en algin lugar muy muy
lejano.
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Minecraft depende principalmente
de operaciones en coma flotante. A dife-
rencia de las CPUs basadas en arqui-
tectura x86, los SOCs ARM no estdn
optimizados para operaciones de coma
flotante, de modo que la configuracién
del servidor debe ajustarse hasta com-
pensar la carga de trabajo.

Si deseas mejorar aun mds el ren-
dimiento, existen varias versiones de
cédigo abierto de Minecraft Server,
que disminuyen significativamente
la carga de trabajo del servidor, pro-
porcionando una mejor experiencia y
permitiendo que puedan unirse mas
jugadores.

Craftbukkit

Crea una carpeta para Craftbukkit
~/craftbukkit
en una ventana de terminal. Luego, vis-
ite https://dl.bukkit.org/down-
loads/craftbukkit/ para descargar
la Gltima versién de Craftbukkit al di-

rectorio recién creado. Tras completar la

escribiendo mkdir

descarga, ejecuta el servidor para crear tu

mundo.

Spigot

Una alternativa a Craftbukkit es Spi-
got, ofrece mds opciones de configura-
cién y estd optimizado para un mejor
rendimiento y velocidad. Siguiendo el
mismo procedimiento que en el caso
anterior, descarga del paquete de Spigot
desde http://www.spigotmc.org/.

Spigot es muy estable, y puesto que

estd basado en Craftbukkit, los pluging
Bukkit NoLagg, PTweaks y NoSpawn-

Chunks también funcionan con Spigot.

MineOS

MineOS es un panel de adminis-
tracion Web que ofrece una fdcil
gestion de servidores Minecraft. Pue-
de gestionar Vainilla, Bukkit, Tekkit y
Canary por defecto, pero se puede ins-
talar cualquier otro sistema de servidor
y configurarlo para que descargue au-
tomditicamente una nueva versiéon cu-
ando esté disponible.

Copiar tu servidor a
un servicio de aloja-
miento externo

Usar una versién de cédigo abierto de
Minecraft le permite cambiar cualquier
aspecto del servidor, depurar errores e in-
stalar complementos. Desde que Mine-
craft para ODROID estd escrito en Java,
resulta fdcil para principiantes y exper-
tos mejorar el software y adaptarlo a sus
propias necesidades.

Una vez que tengas tu mundo a pun-
to, puede migrar tu creacién Minecraft
a un servidor de alto rendimiento para
que pueda soportar mds jugadores. Sim-
plemente sube todos los archivos del di-
rectorio minecraft, spigot o craftbukkit
de ODROID utilizando el panel de ad-
ministracion del servicio de alojamiento
web.

Disfruta de tu nuevo ODROID
Minecraft Server, y jRecuerda man-
tenerte lejos de la lava! Para mds infor-
macién y resolver dudas, puedes visitar
el hilo orginal del foro en http://
forum.odroid.com/viewtopic.
php?f=52&t=84.



CREAR UN MUNECO PAPERCRAFT PARA LLEVARLO JUNTO A TU SERVIDOR MINECRAFT

Cuando hablabamos de una edicion DIY
(hazlo tii mismo), ibamos en serio! Tomate
tiempo para imprimir esta pagina y hacer su
propio muiieco papercraft para llevarlo junto
atu servidor de Minecraft ODROID. Corta,
dobla, pega y jDiviértete!
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CONOCER REBOL

ESCRIBIR PROGRAMAS UTILES CON UN
CODIGO ASOMBROSAMENTE PEQUENO

Y FACIL DE ENTENDER

por Nick Antonaccio y Bohdan Lechnowsky

n la primera entrega de “Conocer Rebol” discutimos la
E motivacién que hay detrds de Rebol y aprendimos lo

fécil que es crear un programa basado en GUI en Rebol
con Android. Ampliamos estos ejemplos en la edicién del mes
pasado. Este mes, indagaremos atin mds en lo que podemos
hacer con Rebol 3 en ODROID y otras plataformas.

En esta entrega, mostraremos las direcciones web de donde
obtener la versién mds actualizada de Rebol para diferentes
plataformas. Los binarios no ARM estdn enumerados para que
puedas probar tus programas Rebol 3 en tu portitil y en orde-
nadores de escritorio, (tenga en cuenta que no todos las ver-
siones Rebol 3 tienen componente gréfico disponible, todavia).

También es un placer anunciar que los actuales desarrollos
de Rebol 3 para Linux ARM hard-float se estdn compilando y
probando en ordenadores ODROID.

Y recuerda, que puede ejecutar igualmente cualquier apli-
cacién creada en Rebol 3 para ODROID en tu teléfono o tab-
let con Android.

Instalacion
Android:

Abra su navegador Web y vaya a
http://development.saphirion.com/experimental/
builds/android/

Descargue r3-droid.apk (ocupa menos de 2 MB).

Cuando haya terminado, haga doble clic sobre el icono
de descarga (normalmente un reloj) y conceda los permisos
necesarios para su instalaciéon

Vaya a la lista de aplicaciones y haga clic en el icono de

R3/Droid

Ubuntu:
Abra el navegador web y descarga la version ARM desde
http://atronixengineering.com/downloads.html.
Ejecuta los siguientes comandos desde el terminal en el
directorio donde descargaste r3:
sudo mv r3-armv7hf-view-linux r3
sudo chmod +x r3

sudo ./r3
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Win-
dows (x86), Linux (x86), 0SX (x86):
http://atronixengineering.com/downloads.html
o http://rebolsource.net/ *
Windows (x64), Linux (x64):
http://atronixengineering.com/downloads.html
0SX (PPC), Haiku (XBG), Linux ARM (soft-float),
Linux (1A64), 0SX (x64):
http://rebolsource.net/ *

(* Estos desarrollos no tienen todavia componentes gra-

ficos)

Escribir mas programas en Rebol

El objetivo de estos ejemplos no es enseziar programacién en
Rebol, sino mds bien mostrar lo que podemos hacer con muy
poco. Si deseas mds recursos para aprender, ve al final de este
articulo.

Esta es una pequefa app web de chat ejecutadaen http://
respectech.com/odroid/chat.cgi, completa y con un
sistema de verificacién sencillo que hace mds dificil el envio
de spam. El sistema de verificacién utiliza una caracteristica de
Rebol donde datos y cédigo son intercambiables. Esto permite

hacer cosas simples como un sistema de verificacion:




CONOCER REBOL

€« - ¢ |Drespectech.co

Mame:

_———

Iessage:

“What 15 the third anumal m this bst: cat dog pig hen cow? I

| Submit |
7-Mar-2014/23:20:26-8:00 (Bo): It's even mobile-friendly!
7-Mar-2014/23:11:41-8:00 (Bo): Welcome ODROID Magazine readers!

7-Mar-2014/23:09:53-8:00 (Bo): Test

Nota importante: Para hacer més eficaz la ejecucion de los
ejemplos a partir de ahora, vamos a descargar la definicién del

dialecto grifico r3-gui.r3 en la memoria local de tu dispositivo

en lugar de descargarlo cada vez que lo necesitemos. Podemos
hacerlo desde el mismo Rebol, simplemente escriba lo siguiente:
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Si se produce algin error al ejecutar cualquiera de los scripts
de ejemplo en tu dispositivo, intente esto:

Rebol 3 es de cédigo abierto y existen diversos grupos tra-

bajando en mejoras. Esto da lugar a tener diferentes versiones
para diferentes dispositivos en situaciones ligeramente distintas
en un momento dado. Con el paso del tiempo se unificardn y
estos problemas desaparecerdn.

Con el comando anterior se acelerard la ejecucién ya que
el dialecto r3-gui no necesita ser descargado cada vez que lo
necesitemos. Sin embargo, en la mayoria de las tablets y los
teléfonos Android no root no se permite acceso de superusu-
ario, por lo que no es posible escribir en el directorio raiz. Esto
no deberia ser un problema en tu ODROID con Android. En

este caso, bien seguimos utilizando load-gui o escribimos r3-

gui.r3 para otra ubicacién, como la SD con este comando:

(Reemplaza “...” por una de las rutas URL de los ejemplos
anteriores.)

He modificado los ejemplos en la pdgina web para probar
r3-gui.r3 en el directorio actual y en la raiz de la SD. si no
aparece en cualquiera de las ubicaciones, utiliza load-gui. Hice
esto para reemplazar load-gui en los siguientes ejemplos con

este cédigo:

Bésicamente, hay tres formas diferentes de cargar el dialecto
r3-gui, empieza a probarlas hasta que alguna te funcione cor-
rectamente.

Para ejecutar los ejemplos de la pdgina web en lugar de es-
cribirlos, tan sélo tienes que insertar:

Reemplaza file.r por el nombre del archivo en la cabezera de

Rebol (deja el signo “%”).
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Este es un pequefio juego grafico de fichas deslizante. No se
necesita ninguna herramienta compleja de desarrollo GUI para
crear este c6digo. Es muy sencillo y lo suficientemente legible
para que lo tnico que necesites sea un editor de texto y los servi-
cios de ayuda de Rebol. El c6digo solo contiene 5 lineas. ;Alguna
vez has visto un cédigo tan simple para crear un juego de An-
droid (o incluso un escritorio)? No se necesitan IDE, SDK o de-
sarrollar scripts, sélo tienes que descargar el pequeno intérprete
R3 a tu dispositivo Android o PC, hacer clic en el archivo de

texto plano y se ejecutard en cualquier plataforma, con grificos,

soporte tdctil y sin cambios en el codigo:

En el tema de juegos, hay que sefnalar que R3 permite trazar
graficos y crear animaciones con gran facilidad. Aqui tienes un
ejemplo répido:



Este un completo juego arcade con animacién de imdgenes,
deteccién de colisiones, controles de teclado, guardar puntua-
ciones y mucho mds. Intenta atrapar los peces que caen. Ten
cuidado, ;Se hace mis rdpido a medida que avanzas!

CONOCER REBOL

[mm Catch Game

Esta es una versién R3 de un programa que se encuentra en
casi todos los textos de formacién GUI, una calculadora bésica.
No hay mds archivos, plantillas de disefio, scripts de arranque o
herramientas que sean necesarios para ejecutar esta aplicaciéon
en cualquier plataforma. Es un programa completo y total-
mente portitil. Como puedes imaginar cuenta con muy poco

codigo, se necesitan pocos conocimientos para entender cémo

funcionan ejemplos como este. Compara este c6digo con C++
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(http://afsalashyana.blogspot.com/2012/06/gui-
simple-calculator-visual-c-source.html), Visual Basic
(http://archive.msdn.microsoft.com/spektrumlcal-
culator), o incluso con el ejemplo RFO mas simple (http://
rfobasic.com/#section-12.2). Este dltimo ejemplo fue es-
crito para probar la herramienta de desarrollo de Android, sencilla y
productiva disponible a tu alcance y cada uno de esos ejemplos sélo
se ejecuta en un Unico sistema operativo. Aqui ienes un pequeno
ejemplo de HTMLS5

through/javascript-css3-calculator). Requiere varias

(http://thecodeplayer.com/walk-

péaginas de HTML, CSS y Javascript. Todos estos ejemplos s6lo rozan
la superficie de la complejidad de otros entornos de desarrollo:
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5.8
8.9
i

Recursos
Chat Online y Soporte:
StackOverflow.com:

Actualmente hay mds de 1100 preguntas (y respuestas) rela-
cionadas con Rebol en StackOverflow.com (http://stack-
overflow.com/search?g=rebol).

Se necesitan 20 puntos para chatear en StackOverflow.
com (http://chat.stackoverflow.com/rooms/291/
rebol-and-red). Si no tiene 20 puntos (o una cuenta en
absoluto), ve igualmente y busca [Rebol y Red] en las salas de
chat. Por lo general es una de los mds activas. Te ayudaremos a

conseguir los 20 puntos que necesitas para chatear.

AItME:

Para unirse al mundo AltME de Rebol, envia un correo
electrénico al usuario bo del dominio respectech.com pidien-
do ser invitado. Somos una comunidad cerrada para evitar el
spam. No seas timido, suelen decir que somos la comunidad de
desarrollo de software mds amigable del planeta.

) |

k] rebol4 - ARME 1.2.26 by SafeWorlds

g Tk * | Announce {Announcements anly - use Ann-eply §8 [{l = 54
) AL ! ]

Vihen Sert
fo
(first iteration)
ddharing: Ve have published a new REBCOL3 View build  25-Feb 156 Fit
for Linux on ARM w7 (with hardware floating
W Ees Salus Y point support). Please see the nevs link on our
b Al Users i download page at
W All.Groups, http-/fatranizengineering comidownloads html
~Science
S #red

Q ~Humour

£ Clonelocker
S8 Announce

&R
&

This huild was compiled and tested on an
CORCIO. Thanks, Bo, for supplying the
harthware and for other technical assistance.

Clur next ARM-based target is the Raspberry
Fi

E Q B 2B H of press CTRL-S

Facehook:
https://www.facebook.com/groups/rebol/



SER ESCUCHADO CON

UBERCASTER

UN TRANSMISOR DE

AUDIO EN TIEMPO REAL

por K.J Yoo of Echos Design (www.echosdesign.com)

orria el ano 2010. En las calles

de la Altstadt en Marburg,

Alemania solia tocar el vio-
lin como musico callejero. Algunos
encontraban mi mdusica molesta, en
cambio a otros le gustaba. Como es-
tudiante de ingenieria pensé en una
mejor forma de ofrecer mi musica
para que, sélo aquellos que estubie-
sen interesados pudieran escucharla
sin problema. Tras comprobar que
los sistemas de emisora FM son caros,
enormes y simplemente poco pricti-
cos. Decidi tomar las riendas por mi
cuenta. La idea era simple: transmitir
audio al dispositivo favorito de la
gente: el smartphone.

Objetivo del Diseno

Deseaba que cualquier persona
pudiera acceder con facilidad a cual-
quier archivo de audio con Ubercaster.
No importaba si procedia de un ins-
trumento, TV, iPod o un micréfono.
El Ubercaster transmitiria el sonido a
nivel local y los oyentes utilizarfan su
smartphone para conectarse al Uber-
caster como un punto de acceso wifi
para “sintonizarse”. También deseaba
que Ubercaster fuese un dispositivo
elegante e intuitivo cumpliendo los
10 principios del buen diseno de Di-
eter Ram.

Desarrollo
He estado desarrollando el Uber-
caster con ODROID X2/U2/U3 des-

de agosto de 2013, y se compone de
un dispositivo y de aplicaciones moé-
viles clientes.

En esencia, el dispositivo Uber-
caster es un ODROID U3 que ejecuta
hostap. (si no estas familiarizado con
Hostap, revisa el articulo de Mauro Ri-
beiro de la edicién de febrero “Usar un
ODROID-XU como un router WiFi.”)
El dispositivo ejecuta Ubuntu 13.06
con un kernel ODROID-3.8.y person-
alizado. La aplicacién Ubercaster cap-
tura audio con ALSA, codifica éste con
OPUS
dec.org/) dividiéndolo en paquetes
OPUS para su difusién por UDP. Este

proceso emplea un promedio de 8ms

(http://www.opus-co-

y requiere en torno a un 6-9% de la
CPU. Admito que ODROID U3 pu-
ede ser excesivo, pero no fue capaz de
encontrar otra placa que permitird un
codec de audio de tan alta calidad.

Asi que ODROID funciona per-
fectamente, y doy ;Mis felicitaciones a
Hardkernel!

El Ubercaster, desarrollado en la plataforma
ODROID, es un modo del siglo 21 de escuchar
musica en vivo a través de su smartphone sin
tener que dar empujones a la gente!!!

A través de Hostap, dispositi-
vos wifi, como smartphones, tablets
y ordenadores pueden conectarse al
dispositivo Ubercaster, que ejecuta
isc-dhcp-server para gestionar todos
los clientes. Cuando se establece una
conexioén, la aplicacién cliente mévil
Ubercaster se puede utilizar para es-
cuchar lo que el dispositivo Ubercas-
ter estd transmitiendo. La aplicacién
escucha a la direccién IP del disposi-
tivo emisor, recibe los paquetes, lo de-
codifica y reproduce el sonido.

A primera vista, parece una apli-
cacién bdsica de streaming, como
VLC o Icecast. Sin embargo, Uber-
caster se ejecuta en tiempo real. El
tiempo real es relativo y subjetivo, de-
pendiendo de las aplicaciones. Para el
sistema Ubercaster el objetivo es que
el tiempo total de descarga del audio
sea inferior a 25 ms. Esta latencia de
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Un prototipo impreso en 3D del dispositivo
Ubercaster , que no debe confundirse con una
pastilla de jabon con salida de auriculares .

audio es el retraso entre el momento
en el que el audio entra en el disposi-
tivo Ubercaster y éste es reproducido
en un iPhone 5S. (iOS tiene una la-
tencia inferior a los dispositivos An-
droid). 25ms de latencia de audio no
es un nuimero arbitrario, sino que re-
presenta la supuesta latencia médxima
antes de que una persona sea capaz de
percibir el retraso. En la actualidad,
la latencia de audio es < 50 ms en los
dispositivos iOS y en los dispositivos
Android varia significativamente de
un dispositivo a otro. En el Google
Nexus 7 ( 2013), la latencia es de 80
ms. He probado la Ubercaster con
multiples participantes y aunque la
latencia total es actualmente el doble
de mi objetivo y ésta varia entre dis-
positivos iOS y Android, el 95 % de
los oyentes no fueron capaces de perc-
ibir retrasos cuando vefan la televisién
o una pelicula .

Entonces, ;cudntos clientes puede
soportar Ubercaster? He probado has-
ta 25 clientes. Sin embargo, en teoria

es posible tener muchos mas. Una vez
establecida la relacién cliente-servi-
dor, Ubercaster es bdsicamente un
sistema de sentido tnico. Ubercaster
transmite los paquetes UDP y los cli-
entes simplemente sintonizar una di-
reccién IP. Eso es todo. Sin embargo,
tiene una desventaja: UDP no siem-
pre es fiable. UDP envia paquetes mds
ripido y mds eficiente que TCP, ya
que no utiliza confirmacién. Esta es
la razén por la Ubercaster transmite
usando pequefas estructuras de pa-
quete, para protegerse contra el alto
indice de pérdida de paquetes, lo que
ofrece una reproduccién mds fluida.

Video Demostrativo

Por favor, vea la siguiente demos-
tracién del Ubercaster.

Ubercaster Zwei:
vimeo.com/85006122

Ubercaster Drei:
vimeo.com/88467399

Afrontar los
Problemas

1. Para minimizar la interferen-
cias estoy usando 802.11n en banda
de 5GHz. La banda de 2,4 GHz no
funciona en zonas moderadamente
llenas. Usando 5GHz el alcance es
mds corto y requiere un poco mds de
potencia, pero es muy estable. Asi,
en el CES 2014 en Las Vegas, no
tuve ningln problema al ofrece una
demostracién en medio del Pabel-

El Ubercaster se ha convertido en una maquina elegante y
sexi desde su primer prototipo de cintay goma de mascar.
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Usando un hardware minimo, el Ubercaster
ofrece un sonido de alta fidelidad y sélo con-
sume 8W de potencia.

16n Sur repleto de gente. (Serd muy
interesante trabajar con un médulo
802.11ac muy pronto!)

2. Con el fin de reducir la laten-
cia, uso OPUS, SPSC Circular Queue
y un protocolo adaptado basado en
UDP. Probé RTMP, RTSP y HTTP
pero no me llegaron a funcionar. Al
principio, queria usar VLC u otro
cliente RTSP para transmitir con-
tenido a los dispositivos cliente pero
la latencia era muy alta. Es por eso
que decidi optar por aplicaciones
nativas, que son muy ligeras. Actu-
almente estoy desarrollando una API
que ayudard a los desarrolladores de
aplicaciones méviles integrar la fun-
cién de transmisién Ubercaster. Una
sugerencia relacionada con Android:
es importante que coincida la tasa
de muestreo y el tamano de bufer de
latencia minima. Echa un vistazo a
esta interesante charla de Google 1/0
2013 sobre Audio de alta calidad en
Android: https://www.youtube.
com/watch?v=d3kfEeMz65c.

La Aplicacion

Ubercaster comenzé con una sim-
ple pregunta: ;cémo pueden las perso-
nas tener total libertad y perfecto con-
trol de lo que escuchan en un local de
sus alrededores? o, ;Cémo pueden las
personas tener libertad para transmitir
con facilidad sonido a los miembros
del un local de sus alrededores?

Resulta que lugares como gimnasi-
o0s, restaurantes, zonas turisticas, salas

de conciertos, bares y aeropuertos han



estado pensando en formas innovado-
ras de transmitir el sonido. Ha habido
intentos de utilizar FM o infrarrojos,
sin embargo no resultaron ser pricti-
cas ademds de caras y complicadas de
usar.

Desde el principio, el mévil era
la idea central del producto. Actu-
almente el 65% de los usuarios de
teléfonos méviles en los EE.UU. uti-
lizan un smartphone. Es ampliamente
usado y estd creciendo a un ritmo
asombroso. Asi que en esencia todo
el mundo ya tiene dispositivos recep-
tores de Ubercaster

Imaginate que vas a un bar con-
currido y puedes escuchar cualquier
televisor, o sintonizar las noticias de
ultima hora mientras esperas el vuelo
a Frankfurt, o escuchar con perfecta
claridad al musico callejero tocar la
guitarra a 50 metros de distancia, o de
experimentar un viaje a Roma a través
de tu smartphone.

Ubercaster no sélo ofrece una me-
jor y mayor calidad de audio que los

productos actuales, sino que también
ofrece una experiencia increible y
trasparente tanto para los que trans-
miten como para los que escuchan.
Ubercaster simplifica, reduce y me-
jora la difusién de audio local en un
Gnico dispositivo.

La Vision

El sonido permite probar si real-
mente funciona la distribucién de in-
formacién publica a nivel local. Pien-
so bastante en el futuro y estd claro
que las bandas de frecuencia se estdn
llenando, la gente quiere mds ancho
de banda y la informacién mds rdpi-
damente. Creo que en los espacios
puablicos hay demasiadas redundan-
cias de datos/bits. Si una gran canti-
dad de personas en una drea puablica
estdn interesados en saber mds sobre
algo como el Equipo del Real Madrid,
resulta redundante que sus dispositi-
vos acceder a la informacién desde el
mismo servidor a miles de kilémetros
de distancia, en Texas o California.

Los Televisores en un drea publica
son, en esencia una forma de difusién
local que ven las personas en un ra-
dio de 50 metros. Sin embargo no
estoy satisfecho con la forma en la
que funcionan actualmente. Asi que
mi objetivo es la distribucién local de
contenidos. Digamos que alguien ve
en una televisién en el aeropuerto en
la que la CNN retransmite una noti-
cia de ultima hora. Se debe ser capaz
de acceder al sonido en tiempo real
al mismo tiempo que se transmite el
video de alta definicién en su telé-
fono a una distancia local, y de igual
forma al contenido web adicional re-
lacionado con las noticias que se estdn
continuamente agregando al disposi-
tivo Ubercaster para su disfusién. Es
muy eficiente, las personas obtienen
informacién mas rdpidamente y sin
problemas.

Si estds interesado en saber mds so-
bre el Ubercaster o tienen interés en
esta tecnologia, por favor envieme un

e-amil a KJ@EchosDesign.com.

COMUNICACION I°C ODROID U3

CIRCUITOS INTEGRADOS
PARA EL RESTO
por John Taylor

espués de encargar mi ODROID-
U3 especificamente para la comu-
nicacién 12C con varios dispositi-
vos esclavos, no he podido encontrar una
gufa completa que detalle el proceso de
cémo configurarlo todo. Con el fin de
compartir con otros lo que he aprendido,
he creado mi propia guia para configurar

un sistema [2C en ODROID.
Este articulo pretende introducirte
en la comunicacién I2C wusando

ODROID-U3 como patrén. Nos co-
municaremos con una matriz de LED
de Adafruit. Inicialmente pensé en es-
cribir este tutorial usando un micropro-
cesador MSP430 de Texas Instruments,

que he configurado con éxito. Com-
probe sin embargo, que los materiales
y programacién necesarios para ese
proyecto estaban fuera del alcance de
este articulo.

Reunir el
Equipamiento

* ODROID-U3

e Matri 12C LED nhttp://www.
adafruit.com/products/1049

* Conversor de Nivel
http://www.adafruit.com/
products/7572gclid=CI-NsJL-
057wCFURk7A0dZkAArg

Configurar
ODROID-U3

Tenemos que instalar las herramien-
tas I2C para que podamos probar el bus
I2C. Esto se hace ficilmente ejecutando
el siguiente comando en el terminal, re-
quiere unos minutos para completarse:

Ahora que tenemos el paquete de

herramientas i2c, necesitamos cargar el
moédulo i2¢c-dev para poder usarlo. Para
ello usa el comando modprobe. Cada vez
que ODROID se reinicie tendrds que
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volver a cargar el médulo. Para evitar esto, afiadiremos i2¢c-dev
a la lista de médulos que se cargan durante el arranque. Abre
el archivo /etc/modules con tu editor de texto favorito, como
nano y anade i2c-dev a la lista.

GNU nano 2.2.6 File: /etc/modules

I fetc/modules: kernel modules to load at boot time.

#

# This file contains the names of kernel modules that should be loaded

# at boot time, one per line. Lines beginning with "#" are ignored.
iZc-dev

[ Read 5 lines ]
Get Help W WriteOut @& Read File Prev Page g Cut Text W Cur Pos
Exit g Justify Where Is Next Page UnCut Text To Spell

El fichero /etc/modules es editado usando Nano.

Una vez guardado el archivo, reinicia ODROID vy asegtrate
de escribir el siguiente comando. El resultado que aparecera
serd similar a la imagen de abajo.

Este comando le dice al ordenador que detecte y enumere
(1) todos los puertos I2C disponibles. Si no usas el delimita-
dor -y el ordenador te preguntard si estds seguro que deseas
realizar esta accidn y te avisa de los posibles danos al experi-
mentar con buses 12C.

Connection Diagram: ODROID U3 to 12C LED matrix

N

—» SCL(LED}

f——— SDA(LED)

4 3 SDA{ODROID)
6 5
8 | 7 GND «—— GND

ODROID U3 Header

SCL(LED)—J

SDA(LED)
GND

i2c-8 ide 53c2418-i2c I12C adapter
AdE=1 i2e 53c2418-i2c I2C adapter
i2ec-2 i2c i2c-gpio2 I2C adapter
i2e-3 ile 53c241B8-i2c I2C adapter
i2c-4 ide i2c-gpiod I12C adapter
i2e-7 i2e 53c2418-i2c I2C adapter
i2c-B iZ2c 53c2418-i2c - I2C adapter

Lista de puertos 12C disponibles en ODROID-
us.

El bus asignado al conector de 8 pines es i2c-4. Detallare-
mos su uso después de conectarle un dispositivo esclavo.

Cableado
Ahora que tenemos nuestro ODROID configurado para

la comunicacién 12C, podemos conectar nuestro dispositivo
esclavo. El dispositivo que vamos a usar es una matriz LED de
Adafruit Industries. Puesto que ODROID-U3 es un disposi-
tivo de 1.8V y nuestra matriz LED un dispositivo de 5V, usa-
remos un conversor de nivel I2C seguro, también de Adafruit
Industries.
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Un simple diagrama de la interaccion entre el
U3y la Matriz LED 12C.

Comunicacién

Ahora nos asegurarnos de que hemos conectado todo cor-
rectamente. Por suerte, podemos hacerlo con relativa facili-
dad usando las herramientas 12C. Después de conectarlo todo
ejecuta el siguiente comando:

Este comando le dice a ODROID que enumere todos
los dispositivos 12C  conectados al bus 4. Como muestra la
siguiente figura nuestra matriz LED esta en la posicién 70.

Si no ves un dispositivo en la posicién 70, vuelva a compro-

bar el cableado.

3 4 5 68 7 B 9 a b cd e fF
Be: —— m— mm mm e e e e —— -
18z =
28: —
3a: —
48: ——
58: —
bR: —
TR: 78 — — — —— — — —

Matriz de periféricos 12C, mostrando el dis-
positivo 12C del ODROID en la posicion 70

Cédigo C
Una vez que sabemos que todo estd conectado correcta-
mente, podemos escribir algo de cédigo C simple para contro-
lar la matriz LED. El cédigo que se muestra a continuacién ac-
tiva la matriz de LED e ilumina de forma secuencial cada LED.
Después de compilar y ejecutar el c6digo en ODROID, verd
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un resultado similar al del video que se muestra en http://
bit.ly/1fMoyMt. El cédigo puede ser modificado con fa-
cilidad para mostrar otros patrones o formas en la matriz LED.
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TABLET LINU
RESISTENTE
PORTATIL

CON ROUTER LTE

por Mauro Ribeiro

eseaba desarrollar una Tablet PC
basada en ODROID que fuese
duradera, resistente y montada con

componentes fcil de conseguir. Debajo de

la imagen de la derecha aparece una lista con
los componentes que he usado.

Software

La parte de software de este proyecto
fue lo que mds me dio dolor de cabeza. Du-
rante mis primeras pruebas con Ubuntu
13.10, no podia conectarme a la red LTE
estando fijado el 3G, no podia entender
por qué. Me hizo falta un tiempo para
descubrir que la version ModemManager
en Ubuntu 13.10 estd ligeramente desac-
tualizada y no soportaba correctamente
LTE. Actualizar ModemManager por si
solo era casi imposible, ya que estd co-
nectado a NetworkManager y tiene mu-
chas dependencias, asi que necesitaba algo
nuevo. Mi mejor opcidn era usar Arch
Linux ARM, que cuenta con las dltimas
versiones de los paquetes.

Una vez que consegui ejecutar Arch
Linux ARM, necesitaba una interfaz de
usuario agradable para la pantalla tdctil,
ya que no dispongo de teclado o ratén
conectado a éste. He probado algunas
interfaces de usuario como KDE Plasma
Active, pero luego escuché algunas no-
ticias sobre Mate 1.8 y decidi darle una
oportunidad. Dio buen resultado!

Sin embargo, todavia no podia usar
mi médem para enviar y recibir SMS y
necesitaba algo para monitorizar el esta-
do de la conexién. Al principio, mi idea
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La caja esta hecha de una combi-
nacién de aluminio y madera y las me-
didas son 21x13x6cm, la compré en
una tienda local de articulos de oficina.

La pantalla es una pantalla téc-
til LCD de 9”. Ahora, seguramente
queréis saber de dénde la consegui,
iTengo buenas noticias para vosotros!
La pantalla es un prototipo de un kit
que Hardkernel pondrd a la venta
muy pronto: Un monitor HDMI de
9” con una pantalla tdctil integrada

He decidido usar un ODROID-
U3 principalmente por mi interés en
el consumo de energfa. Deseaba que
fuese lo mds bajo posible puesto que la
pantalla y el adaptador LTE también
consumen energfa. ;El adaptador LTE
usa casi 500ma por si sélo!

Para la bateria, he usado 6 celdas
Li-Ion conectadas entre si por cable en

dos grupos de 3 celdas, lo que arroja
unos 11.1V (12.3V) y 5000mAh. He
usado la baterfa de un portatil.

Un Convertidor de potencia. Estoy
usando el kit LM2596 pre-fabricado.
Este puede manejar 2A sin disipador
de calor, asi que es mds que suficiente
para nuestro proyecto.

El Adaptador LTE, proporcionado
por mi compaiia de telefonia movil.
Es un adaptador Huawei E3276 CAT
4, puede alcanzar una velocidad md-
xima de 150Mbps.

El Adaptador WiFi esta basado
en el chipset Realtek 8192CU que es
muy comdn. El que he usado es el
modelo TL-WN821N de TP-Link.

LED Balnco cs de Aliexpress. Se
trata de una matriz de LED 3x3 de
10W. La estoy usando a 0,5 W para
iluminar la parte interna.




ROJO cs ¢l convertidor unido a

la bateria
AMARILLO cs ¢l ODROID-U3
s VERDE es el Adaptador WiFi
w7 marcas AZULES representan el
panel HDMI->LVDS y el panel para
la visualizacién de la pantalla.
ws  PULPULA cs ¢l controlador USB
de la pantalla téctil
s CIAN es el controlador USB de la
pantalla téctil
————— BLANCO cs una LED de 10W a
s6lo 0.5W para iluminar el interior
en caso de quedarnos a oscuras.
= NARANUJA cs la bateria

La bateria de 6 celdas estd ca-
bleada como se muestra en la ima-
gen. Emite 11.1V y 5000mAh.

Cargar las baterfas de Li-Ion no
es complicado, pero si requiere algu-
nos conocimientos.

Cada celda de Li-Ion debe car-
garse con 0,4V mas su tensién valo-
rada (3,7 V) y s6lo puede alimentar
a la mitad de su carga nominal como
corriente de carga.

Asi que para este caso, puesto
que estoy usando 3 células en serie
(3,7x3=11.1V +3x 0,4V = 1,2
V = 12.3V), mi tensién de carga es
12.3V. Como sé que la capacidad to-
tal es de 5000mAh (-800mAh por
bateria), no utilizaré un cargador que
sea superior a 2,5A. Asi que terminé
usando una fuente de alimentacién
de 13V 2A para cargar las baterias.

He usado un Dremel para hacer
los agujeros externos para el USB, el
enchufe, interruptor y cables.

era poner todas esas funciones en una
aplicacién personalizada, pero terminé
encontrando  Modem Manager GUI
(http://linuxonly.ru/cms/page.php?7)
que hace todo esto. Sin embargo, todavia
faltaba una funcién. Necesitaba controlar
el médem para poder redirigirlo a una de-
terminada red (2G/3G/4G).

Asi que hice una aplicacién perso-
nalizada con QT Creator. Necesitaba
co- nocer que comandos requiere el mé-
dem para forzarlo a un determinado tipo

de red. No encontre documentacién so-
bre éste en linea, asi que cogi el camino
dificil. Conecte el médem a un ordenador
con Windows, instalé un programa para
analizar el puerto serie y use la aplicaciéon
facilitada con el médem para controlarlo.
Una vez conocidos los comandos, fina-
lice mi aplicacidn.

Por si sientes curiosidad, los coman-

dos para mi Modem HUAWEI son

Para seleccionar la red
automaticamente:

Para modo 2G:

Para modo 3G:

Y para LTE:

Estos comandos son enviados a un
puerto serie de “control”. Algunos moé-
dems (como el mio) tienen incluso co-
mandos AT que permiten conocer su
temperatura interna. Proporcionan una
gran cantidad de informacién para anali-
zar la calidad de tu conexién/sefal.

Otro problema con el que tuve que
lidiar fue NetworkManager. No puedes
iniciar hostapd para crear una red wifi si
NetworkManager estd gestionado una in-
terfaz. Incluso si estds desconectado de la
red wifi, todavia es posible que Network-
Manager no pueda gestionar esa interfaz.

Sélo tiene que afiadir la siguiente linea

Donde xx: xx: xx: xx: xx: xx es la di-

reccion MAC del dispositivo que quieres
administrar. Luego afadi otra funcién para
cambiar entre AP encendido y apagado.

AP encendido:

Indica a NetworkManager que
no gestione mi adaptador wifi.

Inicia hostapd para crear mi red
wifl.

TABLET LINUX RESISTENTEY PORTATIL

Crear una tunica regla iptables
para configurar NAT (compartir la
conexién de Internet).

Inicia DNSMASQ para conectar
el servidor DNS y DHCP

AP apagado:

Desactiva DNSMASQ

Limpia las Reglas de firewall

Detiene hostapd

Indica a NetworkManager que
gestione mi wifi de nuevo.

Tal vez te preguntes, ;Por qué no de-
jarlo sin control todo el tiempo? Porque
todavia quiero usar el wifi como cliente
cuando estoy en casa, asi puedo realizar
actualizaciones y curiosear.

Otra funcién necesaria para la tablet era
instalar un teclado virtual en Linux, que
estd disponible tanto en Ubuntu 13.10
como en Arch Linux mediante un paquete
denominado onboard. Onboard es un
teclado virtual sumamente configurable y
personalizable con muchas caracteristicas.

Por tltimo, activar el botén derecho
cuando se usa la pantalla tdctil. Esto se
hace incluyendo la siguiente configura-
cién en el archivo / etc/X11/org.conf, o

creando un nuevo archivo en el directorio

/ etc/X11/xorg.conf.d.

El EmulateThirdButtonTimeout es
la cantidad de tiempo en milisegundos
que debes mantener presionada la pan-
talla tdctil para ser identificado como
un clic derecho. EmulateThirdButton-
MoveThreshold es la cantidad de pixe-
les que tu dedo puede mover y toda-
via considerarse que estd en la misma
posicién.

Con todo hecho, ahora dispones
de una tablet linux con pantalla téctil
que también funciona como un router
LTE, lo que te permite conectarte a
una red 4G desde cualquier lugar.
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COMO CREAR UN CAR PC
PARA MI CAMIONETA
USANDO ODROID

NO IMPORTA LOS PRODUCTOS QUE HAYA EN EL MERCADO
i SACA EL MAXIMO PARTIDO A TU DINERO!

por Jeremy Leesmann (Killer Turtle)

os coches con sistemas de nave-
Lgacién de alta gama son cada vez

mds comunes, presentandose
como una importante mejora en la tec-
nologia de los vehiculos. Sin embargo,
muchas unidades PC para coches presen-
tas dos grandes problemas: 1) las actua-
lizaciones de mapas son muy caras, y 2)
estdn limitadas por sus funciones y soft-
ware. Hay disponibles algunas unidades
con Android, pero ejecutan versiones
obsoletas de Android y son muy lentas.
De modo que, quise instalar un PC en mi
camioneta sacando el médximo partido a

mi dinero y elegi ODROID-U3 para ello.

Mi objetivo era disponer de las-
siguientes funciones a través de un PC
instalado en my Camioneta:

* Navegacion

* Radio

* Reproductor MP3

* Botones Fisicos para su control

Estas son las piezas que utilicé para
desarrollar mi sistema:

ODROID-U3 coneMMC de 16 GB, y
bateria Real-Time Clock (RTC)

Adaptador USB Wifi

Adaptador Bluetooth

Hub autoalimentado USB

USB GPS (BU-353-S4)

Arduino Uno Rev 3

Pen USB 16 GB

Pantalla tactil 7” Lilliput

12 Botones pulsadores
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Lista de las aplicaciones que he in-
stalado en ODROID

Waze (Navigacion)

Pandora (Radio por Internet)

Google Play Music (MP3)

USBGPS (acceso al GPS a través
del puerto USB)

Anycut (Acceso a la configuracion
de barra de tareas)

Nova Launcher (pantalla de inicio
personalizable)

SwiftKey keyboard (o cualquier
otro teclado)

GApps para Play Store

kernel adaptado a pantalla tactil
(gracias a @ mdrjr por su desarrollo)

Y algunas aplicaciones de PC usa-
das para configurar Arduinoy GPS

Arduino IDE

SiRF Demo (configurar GPS USB
para la transferencia de datos)

Este sistema de navegacion PC ODROID man-
tiene la camioneta de Jeremy dentro de la car-
reteray fuera del barro!

Configurar Arduino
como un teclado

La primera tarea es conseguir que
Arduino emulara un teclado USB HID.
Empecé con el desarrollo de un cédigo
para Arduino, incluido al final de este
articulo.

Una vez desarrollado y cargado el c6-
digo, ve a http://hunt.net.nz/users/dar-
ran/ y siga las instrucciones para poner
Arduino en modo DFU y progrimalo
como un teclado USB HID. Como refer-
encia, hay un mapa con todos los c6digos
de teclado en: http://www.usb.org/devel-
opers/devclass_docs/Hutl_11.pdf

Conecte todos los botones a un punto
comun, y después cada uno a su respectivo
pin de la placa Arduino. Luego, todo lo
que tenfa que hacer es conectar Arduino a



| Audio Out to Amp

By Kiler Turtle aka Jeremy Leesmann

|V ODroid-U3 CarPC

El Arduino Uno, cuando se comhina con un ODROID-U3, facilita la co-
nexion de botones de interfaz tan facil como conectar los cabos sueltos

ODROID.
Configurar ODROID

En primer lugar, instale el kernel personalizado para la pan-

talla tdctil. Si deseas instrucciones detalladas, dirigete al articu-
lo sobre como convertir tu odroid en una gigante tablet de la
edicién de febrero de ODROID Magazine.

A continuacién, instala GApps con el fin de obtener acceso
a Play Store o puedes instalar Amazon Appstore. [Nota del Edi-
tor: En los foros ODROID se explica cémo instalar GApps en
tu ODROID. La forma mis sencilla es utilizar Android epic Loot
Software Collection, disponible para su descarga gratuita desde los
foros, que incluye el instalador de aplicaciones GAPPS para las
versiones de Android 4.1.2 y 4.2.2]

Para la pantalla principal, instalé el Launcher Nova porque se
ve muy bien, pero puedes usar cualquier otra aplicacién similar
para personalizar el escritorio. Para conseguir que los botones
de Arduino funcionen como teclas de acceso directo para abrir
aplicaciones, ve al Play Store e instala Anycut. Tras su instalacién,
agregue un acceso directo, haga clic en “activity” y elija el primer
Quick Launch que se muestre (probablemente haya 3). Esto co-
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locard un acceso directo en la pantalla principal para los ajustes
de “Quick Launch”. Abra la configuracién y asignar los cuatro
primeros a las aplicaciones deseadas. En mi caso son Waze, Pan-
dora, reproducir musica y el Gltimo para volver a la pantalla de
inicio.

A continuacidn, instale el teclado virtual. Yo tengo SwiftKey,
pero cualquier otro servird. Una vez que el teclado funcione, vaya
a Settings, Language e input, haga clic en Default y a apa-gue el
teclado de hardware. Esto permitird que el teclado virtual fun-
cione mientras que el teclado fisico este conectado.

Ahora, conecta tu GPS. Si consigues uno como el que yo ten-
go (BU-353-54) sigue estas instrucciones: http://bit.ly/1gzbAXr.
Completa la instalacién del software con cualquier otra apli-
cacién que pueda serte de utilidad, tal como Skype o Google
Hangouts.

Instalar ODROID en tu vehiculo

En mi camioneta, instale un enchufe de 12V conectado a una
linea conmutada 12V para que funcionase la pantalla y el hub
USB. Mi fuente de alimentacién tiene un puerto USB de hasta
2,1 amperios que usé para la alimentar ODROID. También ins-
tale un amplificador de 400W de 4 canales, conectado a todas las
conexiones estéreo y lance un cable RCA de auriculares desde la
salida de audio de ODROID a la entrada del amplificador.

El ODROID se conecta a Internet mediante un punto de ac-
ceso Wifi en mi teléfono. Puede que tengas que montar el recep-
tor GPS en el techo (o en cualquier otra 4rea sin obstdculos) con
un cable de extensién USB para asegurar una conexién estable.
En mi caso, todo funcioné muy bien, y fui capaz de montar de
una forma rdpida y fiable un PC en mi camioneta usando un
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% Bluetooth GPS

Main
Select paired GPS device an d connec t

Holux M-1000C Connect Enable Mock GPS Provider

Date/time Altitude Lat/Lon

00-00-00 00:00:00 0
ut™ Speed

km/h

Este Car PC esta listo para una fiesta Pandora Lainterfaz de GPS te asegura llegar puntualmente Por qué abrirse paso entre el trafico cuando pue-
frenética en la playa! atu aventura romantica por el campo! des conducir sobre él con tus grandes ruedas!
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Con ODROID PC para camionetas vas a cualquier
parte con estilo, Incluso a tu colina favorita!!!
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CONOCIENDO A
UN ODROIDIAN

MARIAN MIHAILESCU: UNO DE NUESTROS
PRINCIPALES COLABORADORES DEL FORO

editado por Rob Roy

Por favor, Hablanos un poco sobre ti.

Soy colaborador de investigacién de
las ciencias de la computacién que ac-
tualmente vive en Adelaide, Australia.
Trabajo en el Centro de Investigacién de
Telecomunicaciones de la Universidad
de Adelaida. Originamente de Ruma-
nia, curse mis estudios de licenciatura en
ciencias de la computacién en Bucarest,
y luego me doctore en la Universidad
Nacional de Singapur.

;Como fueron tus inicios con los orde-
nadores?

Cuando era nifo, vi un Spectrum ZX
a un amigo de la familia y me enganchar-
lon los juegos. Todavia me suelo aficionar
a muchos de ellos, Saboteur, Dizzy, Elite
o ChuckieEgg. Tuve la oportunidad de
unirse a una clase especial de secundaria
donde se ensefiaba BASIC, y también me
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uni al (pequefo) club informatica local.
El instituto al que fui también tenia un
grado de informdtica. Creci en un pais
comunis-ta donde estaba prohibi6 impor-
tar tecnologfa, de modo que Spectrum era
todo con lo que creci. Vi mi primera PC

Visitando Arapiles - Australia.

cuando comencé el instituto.
s Qué tipos de proyectos has realizado con
tu ODROID?

Para empezar adquiri un ODROID
U2 para un HTPC de bajo consumo, ya
que mi Raspberry Pi era demasiado len-
ta. De todas las placas basadas en ARM
A9 hasta el momento, ODROID era la
tnica con cuatro nicleos con la que tenia
posibilidades de conseguir que Open
GLES funcionase en Linux. De hecho,
actualmenete colaboro en esto y en que
XBMC llege a funcionar totalmente.
Gane un ODROID XU como premio
mensual en los foros

Actualmente, uso el XU para algo
mids que HTPC, es ademds un servi-
dor principal (Apache, MySQL, SSH),

un sistema de descarga y un sistema de

Viajando por el Nepal a 5000M de altitud



de Malasia

monitoreo para el hogar (deteccién de
movimiento y registro de temperatura).
Ahora estoy trabajando en agregar mds
funciones. Quiero usarlo para controlar
el comedero del gato, controlar la unidad
de aire acondicionado y la puerta del ga-
raje. También estd previsto integrar to-
das estas funciones con SiriProxy, para
conseguir controlar todo ello desde mi

teléfono.

Qué otras aficiones e intereses tienes?

Me encanta viajar, el montafismo, la

escalada y el bulder. Vivir en Singapur me
dio la oportunidad de visitar un montén
de lugares al sureste de Asia, Tailandia es
el lugar perfecto donde se puede disfru-
tar de la escalada justo a una hermosa
playa. Adelaide donde vivo actualmente,
también estd cerca del Parque Nacional
de Grampians y el Monte Arapiles, dos
lugares emblemdticos para el bulder y la
escalada tradicional. En cuanto al mon-
tafiismo, actualmente estoy planeando
mi segundo viaje a Nepal - una visita al

campamento base del Everest.

;Qué es lo que mds te gusta
de la comunidad ODROID?

Es la propia comunidad
en si misma la que me gus-
ta. Si estds trabajando en un
proyecto, puede pedir consejo
y la gente se esfuerza en ayu-
darte y ofrece consejos utiles.
Si tienes problemas, puedes
plantearlos en los foros y si
la solucién no existe, se te fa-

cilita algtina alternativa.

;Estds trabajando con cual-
quier otro proyecto de hard-
ware o software a parte de

ODROID?

Ademds de mi trabajo,

Escalando en Tailandia, dis-
frutando de la naturalezay del
subidon de adrenalina
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Explorando playas exdticas Tailandia.

mis proyectos con ODROID ocupan la
mayor parte de mi tiempo. Asi que la re-
spuesta es no. Mi viejo Raspberry Pi fue
completamente reemplazado por el XU.
Descubro y escribo para otros, he con-
tribuido con va-rios consejos practicos
disponibles en los foros, un par de articu-
los en ODROID Magazine y con la li-
breria grafica que he creado, que permite
exportar datos de RRDs a Highcharts .
La mayoria de las aportaciones son muy
comunes y deberfan funcionar en cual-

quier plataforma, no son especificas para

la plataforma ODROID.

AN e
Desde las altas montaiias de Nepal a sus
valles escondidos, esperamos que Marian
tuviera la oportunidad de usar su ODROID
para capturar video de sus espectaculares
viajes.
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