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http://bit.ly/1tXPXwe

EDITORIAL

speremos que nunca tengas que presenciar un terremoto
de primera mano, pero es bueno saber que un ODROID
puede ayudarte a detectar la actividad sismica en tu area.
Usando un simple acelerometro, un Kit Tinkering C, una libreria
'*-'WiringPi, una plataforma ThingSpeak y un script personalizado
en Python, un C2 puede convertirse
en un laboratorio geografico en
miniatura que registre la magni-
tud de las ondas que se dan cerca.
Nuestro colaborador habitual Miltiadis
detalla este increible proyecto para que
puedas crear tu propio sismégrafo.
La domotica ya es casi un estandar en las ca-
sas de hoy en dia, Adrian nos muestra como
acondicionar una casa para conectar mas de 650 tipos de com-
ponentes con el fin de tener un control totalmente centralizado de los
dispositivos inteligentes desde cualquier dispositivo ODROID. Combinado con una de las
pantallas tactiles de Hardkernel, ofrece una alternativa economica a la instalacion de un
; paquete de automatizacion comercial. Nanik continia su serie sobre Android Debug Bridge
\ o B '_-__.__(A_ ), José presenta una guia para usar un ODROID-XU4 como servidor de mapas; @jojo nos
234 cribe su contador Geiger casero, @redrocket nos da una vision general de Gogs, una alter-
a atwa a GltljubIQItLab y conoceremos los nuevos extensores de cabezales de Hardkernel

ODROID Magazine, que se publica mensualmente en http://magazine.odroid.com/, es la fuente de todas las cosas ODROIDianas. * Hard

Kernel, Ltd. 704 Anyang K-Center, Gwanyang, Dongan, Anyang, Gyeonggi, South Korea, 43I-8I5 ¢ fabricantes de la familia ODROID de

placas de desarrollo quad-core y la primera arquitectura ARM “big.LITTLE” del mundo basada en una unica placa.

Para informacion sobre cémo enviar articulos, contacta con odroidmagazine@gmail.com, o visita http://bit.ly/lyplmXs. HARDKERNEL
Unete a la comunidad ODROID con miembros en mas de 135 paises en http://forum.odroid.com/ y explora las nuevas tecnologias que te

ofrece Hardkernel en http://www.hardkernel.com/

' . . Hundreds of products available online for the
= er':)ro'dcom professional developer and hobbyist alike
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NUESTRO MARAVILLOSO PERSONAL ODROIDIAN:

Rob Roy, Editor Jefe
Soy un programador informdtico que vive y trabaja en San Francisco, CA, en el disefio y desarrollo de aplicaciones web
para clients locales sobre mi cluster ODROID. Mis principales lenguajes son jQuery, angular JS y HTML5/CSS3.
También desarrollo SO precompilados, Kernels personalizados y aplicaciones optimizadas para ODROID basadas

en las versiones oficiales de Hardkernel, por los cuales he ganado varios Premios. Utilizo mi ODROIDs para diversos
fines, como centro multimedia, servidor web, desarrollo de aplicaciones, estacién de trabajo y como plataforma de
juegos. Puedes echar un vistazo a mi coleccién de 100 GB de software ODROID, kernel precompilados e imdgenes en
http://bit.ly/1fsaXQs.

Bruno Doiche, Editor Artistico Senior
Continua jugando a los juegos de Exagear, pero también siente la tentacién de cambiar su playstation 3 por una playsta-
tion 4 para disfrutar de la nueva versién del juego que tanto tiempo lleva esperando. jElite Dangerous! El perro estd disfru-
tando de unas estupendas vacaciones en su casa mientras su suegro se recupera de un brazo roto.

Manuel Adamuz, Editor Espaiiol
Tengo 31 afos y vivo en Sevilla, Espana, aunque naci en Granada. Estoy casado con una mujer maravillosa y tengo un
hijo. Hace unos afios trabajé como técnico informdtico y programador, pero mi trabajo actual est4 relacionado con
la gestién de calidad y las tecnologias de la informacién: ISO 9001, ISO 27001, ISO 20000 Soy un apasionado de la
informitica, especialmente de los microordenadores como el ODROID, Raspberry Pi, etc. Me encanta experimentar
con estos equipos y traducir ODROID Magazine. Mi esposa dice que estoy loco porque sélo pienso en ODROID. Mi
otra aficién es la bicicleta de montafia, a veces participo en competiciones semiprofesionales.

Nicole Scott, Editor Artistico
Nicole es una experta en Produccién Transmedia y Estrategia Digital especializa en la optimizacién online y estrate-
gias de marketing, administracién de medios sociales y produccién multimedia impresa, web, video y cine. Ges-
tionando multiples cuentas con agencias y productores de cine, desde Analytics y Adwords a la edicién de video y
maquetacién DVD, Nicole ayuda a sus clientes con todos los aspectos de la visibilidad online. Posee un ODROID-
U2, varios ODROID-U3 y Xu4’s, y espera poder utilizar las tltimas tecnologias tanto para a nivel personal como
empresarial. El sitio web de Nicole lo puedes encontrar en http://www.nicolecscott.com.

James LeFevour, Editor Artistico
Soy un especialista en medios digitales que disfruta trabajando como freelance en marketing de redes sociales y admin-
istracion de sitios web. Cuanto mds aprendo sobre las posibilidades de ODROID mds me ilusiona probar cosas nuevas
‘ con él. Me traslade a San Diego desde el Medio Oeste de los EE.UU. Continuo muy enamorado de muchos de los
' aspectos que la mayoria de la gente de la Costa Oeste ya da por sentado. Vivo con mi encantadora esposa y nuestro
adorable conejo mascota; el cual mantiene mis libros y material informdtico en constante peligro.

Andrew Ruggeri, Editor Adjunto

Soy un ingeniero de sistemas Biomédicos anclado en Nueva Inglaterra que actualmente trabaja en la industria
aeroespacial. Un microcontrolador 68HC11 de 8 bits y el cédigo ensamblador son todo lo que me interesa de los
sistemas embebidos. Hoy en dia, la mayoria de los proyectos en los que trabajo estén en lenguajes Cy C ++, o en len-
guajes de alto nivel como C# y Java. Para muchos proyectos, utilizo placas ODROID, pero adn sigo intentando utili-
zar los controladores de 8 bits cada vez que puedo (soy un fan de ATMEL). Aparte de la electrénica, soy un amante de

la fotografia analdgica y desarrollo la pelicula friki con la que disfruto intentando hablar en idiomas extranjeros.

Venkat Bommakanti, Editor Adjunto
Soy un apasionado de los ordenadores desde la bahia de San Francisco en California. Procuro incorporar muchos de
mis intereses en proyectos con ordenadores de placa reducida, tales como pequenos modificaciones de hardware,
carpinteria, reutilizacién de materiales, desarrollo de software y creacién de grabaciones musicales de aficionados. Me
encanta aprender continuamente cosas nuevas, y trato de compartir mi alegria y entusiasmo con la comunidad.
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DOMOTICA

DOMOTICA CON HOME

ASSISTANTT

UNA CASA INTELIGENTE DE LA MANO DE TU ODROID

por Adrian Popa

lega un momento en la vida en la que deseamos poner en

orden algunas cosas y disponer de un ficil acceso a solu-

iones complejas. Por ejemplo, quizis tengas varios scripts

que te solucionas varios problemas (como encender/apagar un

calentador, tomar fotografias con tus cimaras de seguridad, ges-

tionar detectores de presencia, etc.), pero eres el tinico que puede

manejarlos porque requieren de un mantenimiento a través de

SSH o a través de alguna rudimentaria pagina web. Yo también

he llegado a ese momento, tengo que buscar una solucién “glob-

al” que me permita gestionar todas mis automatizaciones y que
al mismo tiempo me ofrezca un acceso simple para mi familia.

Pensé en desarrollar un panel de instrumentos web acorde
a mis necesidades, pero detesto el desarrollo web. Soy un poco
vago y mis sitios no suelen tener muy buena apariencia. Ademds,
necesitaba que funcionase con todo tipo de dispositivos y tama-
fios de pantalla, y que también estuviera preparado para el fu-
turo. Afortunadamente, pasé bastante tiempo buscando hasta
que encontré la solucidn perfecta - Home Assistant (nttp: //bit.
1y/2h1opoE) - HA para abreviar.

Home Assistant es una plataforma de domética de cédigo
abierto basada en Python 3 que soporta mds de 650 componen-
tes, que son modulos que facilitan la interaccién con cosas como
interruptores “inteligentes”, relés, luces, sensores, dispositivos de
red (televisores, routers y cimaras), Software (como Kodi, MPD
y Transmission), servicios de red (como el pronéstico del tiem-
po), pero también te permite afnadir tus propios componentes
personalizados. Las principales marcas y tecnologias de dométi-
ca, como Hue, Nest, IKEA, Vera, ZigBee y MQT'T estdn presen-
tes, puedes encontrar una lista completa de los componentes en
http://bit.ly/2sWJIsPy.

Aparte de los componentes, la plataforma cuenta con una
interfaz web a modo de panel de instrumentos y un motor de
automatizacién donde puedes combinar datos de diferentes
componentes y generar un evento. Por ejemplo, si de lunes a vi-
ernes entre las 8:00 y las 15:00 horas el tiempo es soleado, la
temperatura exterior estd por encima de los 30 grados, es muy
poco probable que llueva y los aspersores exteriores han estado
apagados al menos 4 Horas, entonces podemos encenderlos du-
rante 20 minutos. Lo tGinico complicado en esta automatizacién
es buscar la forma de encender y apagar tus aspersores - el resto lo
proporciona los componentes existentes y el motor de automa-
tizacién de Home Assistant. Otros usos pueden ser la posibilidad
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jAhora tu casa sera mas inteligente que tus amigos!

de bloquear y desbloquear la puerta cuando una persona espe-
cifica se conecta al wifi (aunque yo no lo haria personalmente),
o iniciar el aire acondicionado automdticamente cuando el siste-
ma detecta que estds llegando a casa del trabajo. Puedes ver més
ejemplos de posibles usos en un video de 1 hora en nttp://pit.
1y/2tocgceI. Siestd familiarizado con Tasker para Android o IF-
TTT, Home Assistant es perfecto para tu hogar.

Instalacion

Puede instalar Home Assistant en cualquier dispositivo
ODROID. Dependiendo de la cantidad de automatizaciones
que tengas pensado hacer, puedes utilizar un C1 para una insta-
lacién de iluminacién o un XU4 para grandes casas y complejas
reglas que pueden implicar incluso el reconocimiento facial. Yo
lo estoy usando en un C2 que me funciona también como repro-
ductor Kodi sin ningtin problema.

Vamos a proceder a la instalacién de “virtualenv”, lo que sig-
nifica que se instalardn todos los médulos python necesarios en
un directorio especifico sin interferir con los médulos del siste-
ma. Ademds, usaremos un usuario distinto para Home Assistant.
También hay imdgenes Docker disponibles. Las instrucciones
completas con comentarios las tienes disponibles en nttp://
bit.ly/2t0iaYC.

$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get dist-upgrade


http://bit.ly/2hlOPOE
http://bit.ly/2hlOPOE
http://bit.ly/2sWJsPy
http://bit.ly/2t0GgCI
http://bit.ly/2t0GgCI
http://bit.ly/2t0iaYC
http://bit.ly/2t0iaYC
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sudo apt-get install python-pip python3-dev
sudo pip install --upgrade virtualenv
sudo adduser --system homeassistant
sudo addgroup homeassistant
sudo usermod -G dialout -a homeassistant
sudo mkdir /srv/homeassistant
$ sudo chown homeassistant:homeassistant /srv/home-
assistant
$ sudo su -s /bin/bash homeassistant
$ virtualenv -p python3 /srv/homeassistant
$ source /srv/homeassistant/bin/activate
(homeassistant)$ pip3 install --upgrade homeassis-
tant
$ exit

vr W 0 Uy

Para iniciar y administrar el proceso, lo mejor es crear un ser-
vicio systemd para manegarlo:

$ sudo vi /etc/systemd/system/homeassistant.ser-
vice

[Unit]

Description=Home Assistant

After=network.target time-sync.target

Requires=time-sync.target

[Service]

Type=simple

User=%1i

ExecStart=/srv/homeassistant/bin/hass -c “/home/ho-
meassistant/.homeassistant”

[Install]
WantedBy=multi-user.target

Para iniciar Home Assistant, simplemente inicia su servicio:

$ sudo service homeassistant start
$ sudo service homeassistant enable

Ten en cuenta que, si vas a utilizar componentes que necesi-
tan HT'TPS, deberds tener configurado correctamente el tiempo
de inicio, para que los certificados sean validos. El inicio del ser-
vicio depende de systemdtimesyncd, que a su vez depende de ntp
que no estd instalado:

$ sudo apt-get remove ntp
$ sudo service systemd-timesyncd restart
$ sudo systemctl enable systemd-timesyncd

En caso de problemas, podris revisar los archivos log a través
de journalctl:

$ sudo journalctl -u homeassistant -f

Una vez que se inicie el proceso, podrds conectarse a http//
odroid-ip:8123/. Ten en cuenta que el primer inicio (o un ini-
cio tras una actualizacién) puede ser mds lento, asi que deja que
se ejecute durante unos minutos hasta que accedas a la inter-
faz web. Home Assistant cuenta con una aplicacion nativa para
IOS (nttp://apple.co/2tyizwI), mientras que para los clientes
Android se puede configurar la pdgina como pantalla de inicio
(Chrome -> navega a http://ip-odroid:8123 -> Menu -> Add to
homescreen).

] Home Assistant

&  C {1t ®192168.19:812

O

Sun  yrSymbol

Samsung LED40 (UEWHGqu)
Welcome Home! off

Here are some resources to get started.
« Configuring Home Assistant

« Available components
« Troubleshooting your configuration

Figura | - Pagina de Inicio de Home Assistant

El archivo de configuracion

Para poner en marcha los componentes y configurar tu in-
stalacién, tendrd que trabajar bastante con el (los) archivo(s) de
configuracién de Home Assistant. Esperemos que en una futura
versién sea posible manejar la configuracién directamente desde
la interfaz web, pero de momento necesitards un editor de texto.
El archivo principal es /home/homeassistant/.homeassistant/
configuration.yaml. Su formato es YAML - que significa “An-
other Another Markup Language”. Al igual que Python, utiliza
espacios en blanco (no tabulaciones) para delimitar las secciones
de c6digo. Por defecto, utiliza una sangria de dos espacios para
las secciones anidadas. En caso de problemas, recibirds mensajes
de error al iniciar el servicio. Puedes validar la sintaxis con un
servicio como http://www.yamllint.com/ que te permitird saber
dénde te has equivocado. También tienes una guia de solucién
de problemas en http://bit.ly/2tDHMsa.

Una vez realizados los cambios en el archivo de configura-
cién, deberds reiniciar el servicio homeassistant para que tengan

Figura 2 - La configuracion por defecto

unit

time zone: Europe/Bucharest
introduction:

frontend:
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efecto. Puede hacerlo desde el intérprete de comandos con “sudo
service homeassistant restart”, o desde la interfaz web de HA, ha-
ciendo clic en el icono superior izquierdo, seleccionando el icono
“Configuration” y activando la opcién “Restart” desde la seccién
“Server Management”. El video http://bit.1y/2sAmD3F muestra
algunos consejos practicos para editar la configuracién.

Si tienes pensado usar HA desde fuera de tu LAN (por ejem-
plo, desde Internet), tiene varias opciones. Uno de ellas es ha-
bilitar el soporte HT'TPS y redireccionar el puerto 8123 en tu
router. Esto te permite realizar conexiones cifradas, pero expones
tu instalacién a Internet (podria existir vulnerabilidades que per-
mitirian a los atacantes tomar el control de tu sistema/LAN).
Una segunda opcién (la que yo prefiero) es configurar una VPN
en tu router (o incluso en tu ODROID) que te permite conec-
tarte y acceder a HA (y otros recursos LAN) de forma segura.

Si vas a utilizar HT'TPS, para que funcione todos los servi-
cios, necesitaras proporcionar certificados SSL vilidos (no auto-
firmados). Para obtener certificados vdlidos necesitards tener un
nombre DNS publico (por ejemplo, usando un servicio DNS
dindmico como duckdns.org) y recurriendo a letsencrypt.org para
configurar un certificado SSL vilido para tu instalacién. Tienes
informacién detalladas sobre este tema en el video nttp://bit.
1y/2tyeLcb. Sitienes que usar certificados autofirmados, existe
una gufa en http://bit.1ly/2t00bzH.

Independientemente del método de acceso (http o heeps),
querrds configurar una contraseia. HA no soporta multiples
cuentas de usuario, pero puedes definir una contrasefia API que
necesitaras para iniciar sesién en la interfaz web. La mejor forma
de hacer esto es creando un archivo que almacene todos tus datos
confidenciales (como contrasenas y URLs), lo llamaremos “se-
crets.yaml” y lo referenciaremos en el archivo configuration.yaml

$ cat /home/homeassistant/.homeassistant/secrets.
yaml

api_password: odroid

$ cat /home/homeassistant/.homeassistant/configura-
tion.yaml

http:

apl_password: !secret api_password

Ahora, cuando reinicies HA, se te solicitara una contrasefa.
Tienes mas detalles sobre el tema de confidencialidad en nttp://
bit.ly/2rLGEKYV.

Para familiarizarnos con la configuracién de HA, vamos a
poner en marca algunos componentes. Vamos a configurar el
pronostico del tiempo, algunas cimaras IP, Kodi y MPD, la de-
teccion de presencia basada en WiFi y, ademds, un sensor de tem-

peratura 1-wire conectado al ODROID.
El tiempo desde Darksky

Hay varios proveedores meteoroldgicos ya integrado en HA
(nttp://bit.1ly/2t411Rrn), asi que puedes elegir el que mds te
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« > C 0O ‘@Notsecure 192.168.1.9:8123/states

Password

[ Remember LOGIN

Figura 3 - Autentificacion

guste. Yo voy a recurrir a DarkSky (http://bit.ly/2t4gq0S), que
proporciona pronésticos bastante precisos de mi zona. Deberfas
consultar la pdgina de ayuda del componente para conocer los
detalles de la configuracién y las variables que puedes utilizar.
Necesitas registrarte en DarkSky y conseguir una clave API que
te permitird hacer unas 1000 consultas por dia de forma gratuita.
Lo mejor es guardar esta clave API dentro de tu archivo secrets.
yaml (Reemplaza tu propia clave)

darksky api key: 87£15cbb811204412cc75109777ea5ct

La configuracién tiene varias variables, la mayoria son opcio-
nales, sin embargo, en configuration.yaml, debajo de la seccién
del sensor deberias tener lo siguiente (no dudes en borrar la en-
trada “platform: yr”):

sensor:
- platform: darksky
api key: !secret darksky api key
name: Dark Sky
monitored conditions:
- summary
- precip type
- precip probability
- temperature
- humidity
- precip intensity
- wind speed
- pressure
- wind bearing
- apparent temperature
- icon
- minutely summary
- hourly summary
- temperature max
- temperature min
units: si

update interval: ‘00:15’

El c4digo es en su mayorfa auto-explicativo. Este configura


http://bit.ly/2sAmD3F
http://bit.ly/2tY6LGb
http://bit.ly/2tY6LGb
http://bit.ly/2t0ObzH
http://bit.ly/2rLGEkV
http://bit.ly/2rLGEkV
http://bit.ly/2t4l1Rh
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una nueva plataforma del tipo “darksky”, con un nombre es-
pecifico (opcional) y una api_key (requerida), y extrae un con-
junto de pardmetros (condiciones monitorizadas) del proveedor
meteorolégico cada 15 minutos. Tu localizacién real se coge de

€ 3 C (1 |®192.168.1.9:8123/states

w e &

BEEE@EEOOEEEE

Sun  DerkSky DarkSky DarkSky DarkSky DarkSky DerkSky DarkSky DerkSky DarkSky DerkSky DarkSky Dark Sky
Apparent DailyHigh DailyLow Hourly Humidty Icon  Minutely Precip  Precip  Precip  Pressure Summary
Temperat.. Temperat.. Temperat... Summary Summary Intensity Probability

@

Dark Sky Dark Sky Dark Sky
Temperat.. Wind  Wind
Speed

Bearing

Samsung LED40 (UE40H6400)
Welcome Home! off

Here are some resources to get started.
« Configuring Home Assistant

« Available components
+ Troubleshooting your configuration

Figura 4 - Datos meteoroldgicos

los pardmetros de latitud/longitud en homeassistant, asi que
asegtirate de que son correctos. Tras reiniciar el servicio home-
assistant, deberfas ver las variables monitorizadas en forma de
escudos en la parte superior de la ventana. Al hacer clic en un
escudo te mostrard cémo ese valor en particular ha cambiado
con el tiempo.

Visionado de camaras IP

HA soporta una gran cantidad de cdmaras (http:/bit.
ly/2t4DtsD), incluyendo la lectura de datos de un archivo que se
podria usar para presentar un grafico, o los datos visuales genera-
dos por otras herramientas. Utilizaremos el componente Generic
MJPG Camera (nttp://bit.1y/2t4t1xM) y el componente Local
File (http://bit.1y/2s4Y5w4).

La cdmara que queremos monitorear estd disponible en
http://bit.ly/2t4cHke (es una cdmara web publica), que de-
berfamos anadir al archivo secrets.yaml.

cameral stream url: http://iris.not.iac.es/axis-
cgi/mjpg/video.cgi?resolution=320x240

cameral still url: http://iris.not.iac.es/jpg/im-
age.jpg

Para las cdmras la configuracién dentro de configuration.
yaml es similar a esto:

camera:
- platform: mjpeg
mjpeg_url: !secret cameral stream url

still image url: !secret cameral still url
name: Observatory in Spain

- platform: local file
file path: /tmp/tux.jpg

< € {1 | © 192168.19:8123/states axle &

Qbservatory in Spain
1 minute ago

Figura 5 - jWebcams!

Como de costumbre, necesitards reiniciar el servicio HA para
volver a leer la configuracién (este podria ser un buen momento
para comentar el componente “Introduccién”). Ten en cuenta
que, al hacer clic en una cdmara web, verds un canal en vivo, de
lo contrario la imagen fija se actualiza cada 10 segundos.

Entonces, ;Qué se puede hacer con estas webcams configu-
radas aparte de mirarlas? Bueno, puedes usarlas con otros com-
ponentes como OpenCV (http://bit.ly/2s4UUE]) para generar
disparadores cuando se vean determinados rostros, o Seven Seg-
ments Display (http://bit.ly/2sAbOP0) que permite tomar lec-
turas de varias pantallas digitales.

Kodi y MPD

Para configurar los reproductores multimedia, puede bus-
car en la lista de componentes Media Player en nttp://bit.
ly/2s01at0. Para configurar Kodi (nttp://bit.1ly/2sa5qr6),
deberds activar la opcién “Allow remote control via HTTP”
(nttp://bit.1ly/2t4cyne) y configurar primero un nombre de
usuario y una contrasefia. Para ello, afiade el usuario y la con-

trasena al archivo secrets.yaml:

kodi_user: kodi
kodi pass: kodi

A continuacidn, edita configuration.yaml:

media_player:
- platform: kodi

host: 192.168.1.140

name: Kodi Livingroom
username: !secret kodi_user
password: !secret kodi pass

Para configurar MPD, suponiendo que ya tiene un servi-
dor MPD en tu red, agrega el componente MPD (nttp://bit.
1y/2s5sbzE) y afiade la contrasefa a secrets.yaml:

mpd_secret: mpd
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Y luego, edita configuration.yaml:

media player:

- platform: mpd
host: 192.168.1.140
name: MPD Living
password: !secret mpd secret

Tras reiniciar Home Assistant, dispondrés de los dos nuevos
reproductores multimedia y podrds ver su estado (reproducir/de-
tener), controlar el volumen e incluso cambiar la lista de repro-
duccién actual o utilizar el componente text-to-speech para que
el reproductor multimedia “reproduzca” lo que quieras.

Kodi Livingroom

idle

0 14 b :

MPD Livingroom

EuropaFM: Zwette feat Molly/Rush - 3A - 62

0 14 g :

Figura 6 - Reproductores Multimedia

Detectores de presencia

Los componentes de deteccién de presencia (nttp://bit.
1y/2t0Gt8H) intentan rastrear las ubicaciones de las personas y
asi poder aplicar reglas de geocaching (por ejemplo, hacer algo
si una persona entra o sale de una ubicacién). Por lo general, el
rastreo se realiza mediante dispositivos de deteccién conectados
a un router (via wifi), a través de la proximidad del bluetooth
(http://bit.1y/2s0sqfw) o utilizando servicios de localizacién
como Owntracks (http://bit.1ly/2rLQdR1).

Utilizaremos un rastreador que, dependiendo de tu router,
se conectard peridédicamente a la interfaz de administracién de
tu router, listard la tabla ARP y descubrird qué dispositivos estdn
conectados. Son muchos los tipos de router que son compatibles,
desde los de proveedores de gama alta como Cisco, a los routers
de consumo como Asus, Netgear y TP-Link. Incluso son com-
patibles los firmwares de c6digo abierto, como OpenWRT, DD-
WRT y Tomato.

Nosotros utilizaremos un router Asus con SSH activado, de
modo que necesitamos el componente ASUSWRT: http://bit.
ly/2s4T32Q. Puedes elegir iniciar sesién con nombre de usuario/
contrasefia o configurar una clave SSH e iniciar sesién con ella.
Ten en cuenta que determinadas versiones de firmware tienen
activadas medidas de seguridad que limitan el nimero de conex-
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iones SSH, llegando a incluir tu IP en una lista negra si se inician
demasiadas conexiones.

Como de costumbre, configuraremos los datos privados (la
ruta a la clave o la contrasena ssh) en el archivo secrets.yaml:

router user: admin
router password: my secret password

Dentro de configuration.yaml anade la siguiente seccién:

device_tracker:

- platform: asuswrt
host: 192.168.1.1
username: !secret router user
password: !secret router password

interval seconds: 120
consider_home: 300
track new_devices: yes

La pdgina de configuracién del rastreador de dispositivos
(http://bit.1ly/2s4wpcn) proporciona mds detalles sobre las
opciones que puedes utilizar. La opcién interval_seconds es el
tiempo que transcurre entre las exploraciones (2 minutos) y la
opcidn consider_home te mantiene “en casa” incluso si tus dis-
positivos no te ven durante 300 segundos.

Una vez que reinicies HA y tras haber realizado un barrido
inicial, se creard un nuevo archivo denominado known_devices.
yaml. Aqui podrds asignar un nombre amigable e incluso una
imagen a un dispositivo especifico, o hacer que otros dispositivos
sean ignorados.

Una entrada en known_devices.yaml podria ser esta:

aldebaran:
hide if away: false
mac: 00:1E:06:31:8C:5B
name: aldebaran
picture: /local/aldebaran.png
track: true
vendor: WIBRAIN

Ten en cuenta que he afadido una ruta a la imagen local
que se almacena en /home/homeassistant/.homeassistant/www/
aldebaran.png. Puedes crear la carpeta “www” con el comando:

$ sudo mkdir /home/homeassistant/.homeassistant/
WWW

|/-:ﬁ:-\‘,| f/ _:\W |/ s ) |'/ > \:I |'/ ;\\ |f/ :_\\ f/_:_\\ |,'/ _:\\

L op b @b b €@ ¢ O

Sun alkdebaranaldebara.. bellatric  odroid- spica tvethd  uy-scuti
module-5

Figura 7 - Descubrimiento inicial / Entradas personalizadas
.Y . V. 9.9.7.7.%
|\-.g.-|| | - - - - - -
- D CD CO CD T CD
Sun aldebaranaldebara.. bellatrix  odroid- spica tvethd  uy-scuti

module-5
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Si hay dispositivos que no quieres monitorizar, puedes definir
“track: false” en el archivo known_devices.yaml.

Medicion de la temperatura

Una caracteristica muy potente de Home Assistant es la posib-
ilidad de rastrear todo tipo de sensores (http://bit.1y/2cNbdgy).
Queremos monitorear un sensor de temperatura basado en el
protocolo 1-wire, conectado localmente al ODROID (nttp://
bit.ly/2s122Px). Antes de anadir el sensor a HA, asegtrate de
que es legible desde la linea de comandos. Puedes seguir la guia
de configuracién de la wiki http: //bit.1y/2502zbTp.

Necesitards conocer el ID del sensor para afiadirlo a HA:

$ 1ls /sys/bus/wl/devices/

28-0516866el4ff wl bus masterl

$ cat /sys/bus/wl/devices/28-0516866el4ff/wl
slave

92 01 4b 46 7f ff Oc 10 b5 : crc=b5 YES

92 01 4b 46 7f ff O0c 10 b5 t=25125

A continuacién, puede realizar los siguientes cambios en con-
figuracién.yaml y sondear el sensor cada 5 minutos:

sensor:

- platform: onewire
names:
28-0516866el4ff: Living room
scan_interval: ‘'00:05’

Después de reiniciar HA, la nueva lectura serd visible en la
interfaz web a modo de escudo en la parte superior de la pégina.

Organizando las vistas

Notards que a medida que vas agregado componentes, la
interfaz web empieza a desordenarse con gran cantidad de el-
ementos dispersos por todas partes. Puedes utilizar grupos y
vistas para limpiar la interfaz y colocar elementos relaciona-
dos en una determinada pestana. Para entender lo que hay
que hacer, vamos a aclarar el vocabulario.

Las “entities” son variables que proporcionan datos,
como un sensor o un interruptor. Las plataformas (como
dark_sky) normalmente proporcionan acceso a multiples
“entities” (temperaturas minimas/mdximas o prondstico).
Puedes ver una lista de las “entities”, sus nombres y sus
valores si navegas por la interfaz web bajo Developer tools
-> States (<>) -> Entities.

Un “group” es simplemente un objeto que contiene una
lista de “entities”. Visualmente, un “group” se representa
como un panel o una ficha. Por defecto, el group “group.
all_devices” existe y almacena los elementos descubiertos
por una plataforma de seguimiento de dispositivos. Los
“groups” normalmente contienen una lista de “entities”

Una “view” se presenta como una pestafia separada den-

tro de Home Assistant. Las “view” son en realidad grupos
de “groups” y difieren de los grupos normales por tener la
propiedad “view: yes”. También puedes agregar “entities”
individuales, asi como grupos a una “view”

Nosotros agruparemos nuestros sensores actuales en las
siguientes categorias:

La primera pestafa se llamard Home y contiene los
siguientes grupos (internamente se llamard default_view,
para que se muestre al iniciar sesién):

* Datos Meteoroldgicos

* Informacion de presencia

« Informacion del sistema (para mostrarte si hay actua-
lizaciones disponibles)

La segunda pestana se llamard Media y contendrd los
siguientes grupos:

* Reproductores multimedia
* La pestaiia final se llamara Imagenes y contiene:
* Webcams

La configuracién tendrd un aspecto similar a este:
group:

default view:
view: yes
entities:
- group.weather
- group.presence
- group.systeminfo

media:
view: yes
entities:
- group.mediaplayers

images:
view: yes
entities:
- camera.observatory in spain
- camera.local file

weather:
name: Weather
entities:
- sensor.dark sky apparent temperature
- sensor.dark _sky daily high temperature
- sensor.dark sky daily low_ temperature
- sensor.dark_sky hourly summary
- sensor.living room

presence:
name: Presence
entities:

- device_tracker.aldebaran
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DESTACANDO LA COMUNIDAD

NUEVO LOGO DE

HARDKERNEL

UN NUEVO Y RELUCIENTE
LOGO DE LA COMUNIDAD PARA
NUESTRO FORO

editado Rob Roy

or casualidad no has notado algo diferente en

los Foros ODROID. Hay un nuevo logotipo

de la comunidad ODROID que ha sido dis-
efado y donado por Daniel Mehrwald (@AreaScout),
compuesto por la palabra “ODROID”, una imagen
de nuestro hardware y una imagen del kernel.

by Hardkernel

LISTA DE COMPATIBI-
LIDAD DE WINDOWS

X86 PARA ODROID
XU3/XU4 EJECUTANDO
EXAGEAR 2./ DESKTOP

editado por Bruno Doiche

uieres conocer lo que estamos ejecutando

tltimamente en Exagear sobre nuestro XU3

XU4. ;No busque mds! jAqui tienes nuestra

lista mds actualizada de los cldsicos juegos de PC que
hardn que tu inversién valga cada céntimo!

7th Legion - Alien Nations - Age of Wonders - Alpha
Centaruri + Alien Crossfire - Anno 1602 - Arcanum:
Of Steamworks and Magick Gbscura - Balls of Steel
- Caesar Il - Dune 2000 - Earth 2140 - Homeworld:
Cataclysm - KKND2 Krossfire - Larry 7: Love for Sail

iCada uno de los juegos incluidos en la lista funcionard
perfectamente en tu ODROID! Disfruta, y para mds

informacién visita:
https://oph.mdrjr.net/meveric/other/ExaGear/

DOMOTICA

=  Home Assistant

HOME MEDIA  IMAGES

Weather Presence
B DarkSky Apparent Temperature 243°C a aldebaran home
B DarkSky Daiy High Temperature 295°C i nutty nothame

B DarkSky Daty Low Temperature nac

g Dark Sky Hourly Sum. Partly cloudy starting tomorrow

moming.

& Luingroom 27¢

Figura 8 - Una interfaz limpia con “view” y “groups’

- device tracker.nutty
systeminfo:

name: System Info

entities:

- updater.updater
mediaplayers:

name: Media Players

entities:

- media player.mpd livingroom

- media player.kodi livingroom

Tienes mds detalles sobre los grupos y el disefio en el video
http://bit.ly/2s5d6xT.

Actualizaciones

Como Home Assistant no se ha instaldo a través de apt-get,
deberds gestionar las actualizaciones manualmente. Antes de
actualizar, lo mejor es leer las notas de la versién y comprobar
que la actualizacién no vaya a estropear ninguna configuracion
anterior, ya que a veces se redisena la configuracién de nuevos
componentes, lo que significa que tendrd que volver a montarla.
Para recibir notificaciones de nuevas versiones puedes utilizar la
entrada updater.updater que comprueba periédicamente las ver-
siones mds recientes y las muestra dentro de Home Assistant. Las
actualizaciones son bastante frecuentes, y suele aparecer una ver-
sién importante cada 2-3 semanas. El procedimiento de actual-
izacién es simple y los detalles los puedes encontrar en http://
bit.ly/2s0Kn24

$ sudo service homeassistant stop

$ sudo su -s /bin/bash homeassistant

$ source /srv/homeassistant/bin/activate

(homeassistant)$ pip3 install --upgrade homeassis-
tant
(homeassistant)$ exit

$ sudo service homeassistant start

En futuros articulos, veremos cémo configurar componen-
tes mds complejos como un relé remoto o una unidad de aire
acondicionado, configurando las automatizaciones e instalando
un panel de instrumentos. Para comentarios, preguntas y suge-
rencias, visita el hilo de soporte en nhttp://bit.1y/2s136pE.


http://bit.ly/2s5d6xT
http://bit.ly/2s0Kn24
http://bit.ly/2s0Kn24
http://bit.ly/2s13GbB

EXTENSORES DE CABEZALES

EXTENSORES DE CABEZALES
PARA ODROID-XU4

CONEXIONES MAS ELEVADAS PARA TUS PROYECTOS

editado por Rob Roy

ecientemente, dos miembros de
Rlos foros ODROID solicitaron

un extensor de cabezal para au-
mentar la altura de las conexiones de
30 y 12 pines en los ODROID-XU4
y ODROID-XU4Q. Hardkernel re-
spondié creando un nuevo producto,
disponible en http://bit.ly/2t4Qouj, que
permite apilar varios shields por encima
del ODROID-XU4, como el Shifter
Shield (http://bit.1y/2t4husy).

DDDEEEEREEEE]| |
DD EEEEEEEREB |
200 2 Mo, of Fmilim610.504~l

Los extensores de cabezales se pueden
apilar para que los pines GPIO sean mas |
accesibles

WWWTTW%WWWWTI

F————:‘.co el

= 2.00 X Mo. of Contocts—2.00

Especificaciones técnicas de los extensores de cabezales

El ODROIDX-U4Q
con extensores
de cabezales y
Shifter Shield
instalado encima
del disipador de
calor azul

Las conexiones son titiles cuando quieres que el Shifter
Shield esté mas alto
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DESARROLLO ANDROID

UN INTENSO VIAJE POR DENTRO DE ADB
PARTE 2

por Nanik Tolaram

sta es la segunda entrega de una serie de dos partes sobre
Android ADB, en la que analizamos en profundidad su
cddigo fuente y cémo funciona internamente. Veremos

los 2 componentes de adb que se inician en el escritorio cuando
se ejecuta el comando “adb”.

El puerto 5037 serd utilizado internamente por el cédigo

Computer/Laptop que ejecutard el comando real. Echemos un vistazo a un ejem-

plo cuando ejecutamos un comando especifico en adb:
Android Device

$ adb devices

adb (fork)
tcp
server

adb
devices

Cuando adb se ejecuta por primera vez, se inicia otro pro-

ceso adb con el siguiente pardmetro adicional:

‘fork-server server’
Figura | - Arquitectura de ADB
La Figura 3 muestra el c6digo que hace exactamente esto.

En la parte 1, vimos el diagrama que se muestra en la Figura El proceso generado se ejecutard y actuard como servidor
1 y ahora vamos a ver con mds detalle cémo funciona adb den-  escuchando el puerto local 5037, mientras que el proceso origi-
tro de tu ordenador cuando conectas un dispositivo Android a S—
tu PC/Portdtil. Este articulo estd basado en el adb de Android o

// set up a pipe so the child can tell us when it is ready.

Ao 1 1 // fd[e] will be parent's end, and fd[1] will get mapped to stderr in the child.
5.1.1y por lo general, la 16gica debe ser similar para las nuevas i (pipecra) § o ) )
. . . . . intf(st » pi i i i + %d\n", H
versiones de Android con ligeras diferencias en el comporta- -tk
}
. 7 1 t th(path, PATH MAX);
miento y el cédigo. S:Emnslh fadt, Sl
if(pid < @) return -1;
- 4 if (pid = 0) {
Arquitectura mas profunda ) chitd side of the fork
1 1 // redirect stdout to the pipe
Como puede ver en la Figura 2, cuando ejecutas adb lo Jfpreiirect atdoy
. , . dup2(fd[1], STDOUT FILENO);
primero que hard es configurar un servidor local en el puerto s iy e
5037 char str_port[30];

snprintf(str_port, sizeof(str_port), "%d", server_port);
fprintf(stderr, "#***RUNNING ADB using execl");
// child process

int result = execl(path, "adb", "-P", str port, "[[TEESSTIl, "server”, NULL);
ComDUte”l—aptop // this should not return

fprintf(stderr, "00PS! execl returned %d, errno: %d\n", result, errno);
Fetse—t

// parent side of the fork
Port 5037 TCP Connection char  tenp(3];
temp[@] = 'A'; temp[1l] = 'B'; temp[2] = 'C';

// wait for the "OK\n" message
adb close(fd[1])

dlfdlol

Figura 2 - Servidor local ADB 5037 Figura 3 - Proceso de inicio del servidor fork de ADB
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nal esperard y con el tiempo se conectard al puerto 5037 envi-
ando el comando “devices”.

Servidor ADB

Ahora que sabemos que adb generard otro proceso adb y
lo ejecutard como servidor, vamos a echar un vistazo a lo que
realmente sucede cuando se ejecuta como servidor. La figura 4
muestra el flujo del cédigo.

El fdevent_loop que se muestra en la Figura 5 es un bucle

continuo a la espera de que llegue un

adb_main i i .. .

l Figura 4 - Flujo del codigo que se ejecuta
como servidor
init_transport_registration
i nuevo evento.
ush_vendor_init La gestién del evento utiliza un ob-

l jeto interno denominado fdevent que

usb_init

se utiliza junto con el multiplexado de
E/S sincrono que forma parte de la API

=

local_init
de Linux. El proceso de registro fdevent

-

install_listener utiliza el descriptor de archivo que el c6-

-

digo escucha y cuando se reciben datos

fdevent_loop

para ese descriptor en particular, el bucle
llamar4 a la funcién registrada dentro de
la funcién fdevent_call_fdfunc ().

Computer/Laptop

Android

Studio adb (fork)

tcp ———\ e  {e]le

device

SErver

Figura 6 - Conexion USB para dispositivos Android

para el descriptor de archivo con el objeto de establecer la co-
municacién entre el dispositivo y el servidor local.
La Figura 7 describe el proceso de registro dentro de ADB

if (is_daemon)
{

/¢ inform aur parent that we are up and running.
Fifdef KAVE WIN32 PROC
DMORD count

WriteFile( Getstauandle( STD_OUTPUT_HANDLE ), "OK\n", 3, &count, NULL };
#elif defined(HAVE FORKEXEC)
fprintf(stdout, "0K\n*);
fflush(stiout);
Fendif void fdevent loop(]
J/start_legaingi); { =
y — fdevent *fde:
DE7EReNE Loop STATLINGWA") | fdevent_subproc_setup();
fdecent Lo BE

wb desnwpl); D{ee- -ee- waiting for events\n®};

return B; fdevent_process():
while( (fde = fdevent plist dequeue())) {
fdevent call fdfunc(fde);
}
+
}

ADB Server

Figura 7 - Registro de transporte

para USB y TCP. Internamente, hay un “socketpair” que se
utiliza para comunicarse cuando se detecta un nuevo disposi-
tivo Android. Esto es importante para que el ADB pueda ges-
tionar varios dispositivos Android al mismo tiempo. La fun-
cién register_usb_transport es responsable de las conexiones
USB, mientras register_socket_transport es responsable de

fdevent_install Register function as a callback for a particular file descriptor

fdevent_set Flag the file descriptor to wait for reading, writing or error handling

Figura 5 - fdevent_loop

Cliente ADB

Una vez realizado el paso anterior de ejecutar adb como ser-
vidor, el c6digo continuard su ejecucién conectdndose al puerto
local 5037 y retransmitird nuestro comando de ejemplo ‘de-
vices’. El cddigo esperard la respuesta del servidor y mostrard
el resultado una vez que haya completado el proceso. La Tabla
1 muestra algunas de las funciones mds utilizadas relacionadas
con fdevent relativas a adb.

Registro del transporte

ADB soporta conexiones via USB y TCP, lo cual facilita la
vida a los desarrolladores. Cuando se ejecuta el cédigo del ser-
vidor, hay un subproceso de fondo que escucha las conexiones
USB entrantes. Una vez que se detecta un nuevo dispositivo
USB, utiliza fdevent_install para instalar una nueva funcién

fdevent_add Add flag to the file descriptor

fdevent_del Delete flag from the file descriptor

fdevent_loop Loop to process all incoming events

Tabla I - Algunas de las funciones fdevent disponibles

las conexiones de red (TCP). Una vez que la conexién es de-
tectada y gestionada por adb, éste crea un hilo de ejecucién
independiente para manejar la comunicacién entre si mismo
y el dispositivo.

Today'’s Lesson

A Android

"' D Debug
B Br:’dge.‘
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SISMOGRAFO

DETECTOR SISMOGRAFO
DE TERREMOTOS

MIDIENDO LA ACELERACION SISMICA
USANDO EL ODROID-C2

por Miltiadis Melissas

os terremotos son el resultado de
Lla liberacién repentina de energia

sobre la litosfera de la Tierra que
crea ondas sismicas (Figura 1). Los ter-
remotos varfan en magnitud desde los
que son tan débiles que no se perciben, a
los suficientemente violentos como para
echar a la gente a la calle y destruir ciu-
dades enteras. La sismologia o actividad
sismica hace referencia a la frecuencia, el
tipo y el tamafio de los terremotos que
tienen lugar durante un periodo de tiem-
po en un drea determinada (http://bit.
ly/TWBShEL).
Lo .

Figura | - Diagrama de un terremoto

En este proyecto, crearemos un dis-
positivo sismogréfico detector de terre-
motos utilizando el ODROID-C2 junto
con un acelerémetro (MMA7455) para
detectar y medir la aceleracién de la
gravedad causada por las ondas sismicas.
Nuestro sismégrafo serd capaz de:
*  Medir la magnitud de un terre-
moto en gramos (g)

e Detectar y medir la aceleracién
de un seismo sobre tres ejes dife-
rentes (X, y, z)

*  Registrar el tiempo y la duracién

de un terremoto
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*  Representar los valores anteriores
con gréficos en tiempo real.

* Representar las coordenadas GPS
en Google Maps

e Publicar en Twitter cuando la
aceleracién sismica alcance un
cierto limite - normalmente 0.3g
- avisar a los ciudadanos del mo-
mento y de la magnitud del ter-
remoto.

Este dispositivo ofrece numerosas

ventajas, tales como:

*  No hay componentes mecénicos,
lo cual reduce la friccién y au-
menta la precisién

* Disponibilidad de cédigo abierto

* Econdmico, ideal para desarrol-
lar de una red de sismégrafos

e Puede ser programado y contro-
lado remotamente via web

* Los informes del sismégrafo son
accesibles en todo el mundo, des-
de cualquier dispositivo con una
conexion a Internet

Hardware
Necesitards todos los accesorios ha-

Foto | - ODROID-C2 como sismografo

\JJ. |‘“'

bituales del ODROID-C2:

* ODROID-C2

* Tarjeta MicroSD con la dltima
versién de Ubuntu 16.04 pro-
porcionada  por  Hardkernel
(heep://bit.ly/2rDOCtn)

* Libreria WiringPi para contro-
lar los GPIOs del ODROID-C2
que ejecuta Ubuntu 16.04. Las
instrucciones de Hardkernel so-
bre cémo instalar la libreria las
puedes encontrar en http://bit.
ly/1NsrlU9

e Teclado

e Dantalla

* Cable HDMI

* Alimentacién por Micro USB o
mejor adn, una fuente de alimen-
tacién proporcionada por Hard-
kernel (http://bit.ly/1X0bgdt)

*  Opcional: Banco de energfa con
UBEC (3A max, 5V) si quieres
utilizar el dispositivo de forma
auténoma (ver Foto 1). Hard-
kernel ofrece una solucién me-
jor con el UPS3 especificamente
disenado para ODROID-C2.
Puede comprar este sistema de
alimentacién desde su tienda en
este enlace: http://bit.ly/211rE25.
El UPS3 es una buena opcién,
ya que proporciona al detector
la capacidad de operar de forma
auténoma con mayor estabilidad
y duracién.


http://bit.ly/1WBShEL
http://bit.ly/1WBShEL
http://bit.ly/2rDOCfn
http://bit.ly/1NsrlU9
http://bit.ly/1NsrlU9
http://bit.ly/1X0bgdt
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*  Cable Ethernet o dongle wifi usb
y router Internet

¢ Un ventilador de PC de 90 mm,
modificado para usarlo como
placa de regresién

* ElKitTinkering C sobre Ubuntu,
que se puede comprar en Hard-
kernel (htep://bit.ly/1NsrlU9)

*  Moddulo acelerémetro  MMA-
7455, que se puede encontrar en
varios sitios, incluyendo eBay.

Para el cableado, por favor sigue el
esquema de la figura 2. Necesitards 3.3V
para el componente digital y analdgico
del acelerémetro, asi que conecta el
GPIO_1 al Pin 1 del acelerémetro, que
proporcionard los 3.3V. Tu cable de pu-
esta a tierra debe conectar el Pin 6 del
GPIO al Pin 2 del acelerémetro. El Pin
7, el ChipSelect (CS), conectado al Pin
17 de GPIO del ODROID-C2, afnadi-
endo asi otros 3.3V necesarios (activa
low para SPI de lo contrario, como en
este caso, 12C). Hay dos cables impor-
tantes para la comunicacién: el SDA
que proporciona los datos en serie 12C
y el SCL que proporciona el reloj en se-
rie I2C. EI SDA estd en el Pin 13 del
acelerémetro y estd conectado al Pin 3
GPIO del ODROID. Por ultimo, pero
no menos importante, el SCL estd en el
Pin 14 y estd conectado al pin 5 GPIO
del ODROID. Consulta de nuevo el es-

quema (Figura 2) y el excelente disefio de

Figura 2 - Esquema del cableado

12C-SDA - PIN 3

12C-SCL-PINS

o
3.3V-PIN

GND-PING

3.3V - PIN1T

40 pines de Hardkernel para ODROID-
C2 (http://bit.ly/2aXAlmt) con el fin de
colocar el cableado correctamente.

Ahora que tenemos nuestro hardware
listo, vamos a ver cémo podemos crear
una comunicacién entre el ODROID-
C2 y el acelerémetro MMA7455 utili-
zando el protocolo I12C.

Comunicacion I12C

Todos los comandos son introdu-
cidos en una ventana de terminal o via
SSH. Primero, tendrds que actualizar el
C2 para asegurarte de que tienes instala-
dos los paquetes mds recientes:

$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get upgrade
$ sudo apt-get dist-upgrade

Luego tendrds reiniciar el

ODROID-C2:

que

$ sudo reboot

Necesitards instalar SMBus y 12C-
Tools ya que el acelerémetro MMA7455
utiliza este protocolo para comunicarse
con el ODROID-C2. El bus de Ad-
ministracién del Sistema (SMBus) es un
simple bus de dos hilos para las comuni-
caciones livianas. Es muy comun encon-
trarlo en las placas base de los ordena-
dores para comunicarse con la fuente de
alimentacién (http://bit.ly/2rAWhuU).
El protocolo 12C es un bus serie de in-
tercambio de paquetes, multi-maestro,
multi-esclavo, inventado por Philips
Semiconductor (ahora NXP Semicon-
ductors). Normalmente se utiliza para
conectar ICs periféricos de baja veloci-

dad a procesadores y microcontroladores
en comunicaciones intra-placa de corta
distancia (http://bit.ly/2qGiYP4).
Volviendo a nuestra guia, una vez
hayas iniciado sesién en tu C2 desde la
linea de comandos, ejecuta los siguientes
comandos para instalar Python-SMBus

y [2C-Tools:

$ sudo apt-get install python-
smbus

$ sudo apt-get install i2c tools

Configura el ODROID-C2 para car-
gar el driver I12C:

$ modprobe ami-i2c
Configura el ODROID-C2 para ini-
ciar I12C automdticamente al arrancar
editando /etc/modules:
$ sudo nano /etc/modules
Usa las teclas del cursor para moverte
hasta la dltima linea. Anade una nueva
linea y escribe:
$ i2c-dev
Pulse Intro y luego afiade:
$ aml i2c
Guarda tus cambios y salte del edi-

tor nano. Para evitar tener que ejecutar

12C tools como root, afiada el usuario

“ODROID?” al grupo I12C:
$ sudo adduser Odroid 12c

Despues reinicia el ODROID-C2:

Figura 3 - Ejemplo del Resultado de un acelerometro

odroid@odroid64: ~ i (~) (x

File Edit View Search Terminal Help
podroid@odroid64:~$ i2cdetect -
8 1 2 3 4 5 6 T B
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$ sudo reboot

Una vez que tu ODROID-C2 se haya
reiniciado, tendrés soporte para I2C. Pu-
edes comprobar si hay dispositivos 12C
conectados con el siguiente comando:

$ sudo i2cdetect -y -r 1

Si aparece “1d” en la linea 10 bajo
la columna D, significa que el acel-
erémetro se estd comunicando con el
ODROIDC2 y funciona correctamente
(Figura 3). Puedes encontrar mds deta-

lles http://bitly/2qCQM1s.

Softeare Python
Para facilitar la comprensién, vamos a
presentar el cédigo por trozos. Primero,

importaremos los médulos necesarios:

import wiringpi2 as odroid
import time

from import sleep
Luego, configura la libreria WiringPI:

odroid.wiringPiSetup ()

DEBUG = 1

Configura la API y el retardo en el
envio de datos para la plataforma Thing-
Speak (https: // thingspeak.com). Con-
sulta la siguiente seccién del articulo
para saber como registrarse y utilizar la

plataforma ThingSpeak.

myAPT - “XXXXXXXXXXXXXXX” # This
is the API key provided by Thing-
Speak

myDelay - 1 # How many seconds

between posting data

El siguiente cédigo permite controlar
el SMBus para comunicar el acelerémet-
ro con el C2 a través del protocolo 12C:

class Accel():

myBus = 1

b = smbus.SMBus (myBus)
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Define una clase llamada Accel para
calibrar el sensor y leer valores de acel-
eracién sobre los tres ejes (x, y, z). Esos
valores representan las mediciones de la
aceleracién de la gravedad cuando las
ondas sismicas “golpean” el dispositivo:

def setUp(self):
self.b.write byte
data (0x1D, 0x16,0x55) # Set up the
Mode (sensitivity=2g)
self.b.write byte
data (0x1D,0x10,0) # Calibrate
sensor
self.b.write byte
data (0x1D,0x11,0) # Calibrate
sensor
self.b.write byte
data (0x1D,0x12,0) # Calibrate
sensor
self.b.write byte
data (0x1D,0x13,0) # Calibrate
sensor
self.b.write byte
data (0x1D,0x14,0) # Calibrate
sensor
self.b.write byte
data (0x1D,0x15,0) # Calibrate
sensor
def getValueX(self):
return self.b.read byte
data (0x1D, 0x06)
def getValueY (self):
return self.b.read byte
data (0x1D, 0x07)
def getValueZ (self):
return self.b.read byte

data (0x1D, 0x08)
Crea el objeto MMA7455:

MMA7455 = Accel ()

MMA7455.setUP ()

Para el siguiente fragmento de c6-
digo, necesitards usar un poco las
matemdticas para transformar los valores
brutos del acelerémetro en algo con mds
sentido, utilizando el acelerémetro de
un smartphone para la calibracién. Pu-
ede que tengas que trabajar un poco con

tu teléfono, en tanto que las condiciones
de trabajo de tu dispositivo para la cali-
bracién de estas formulas pueden variar
el resultado.

def get SensorData() :

x = MMA7455.getValueX()

y MMA7455.getValueY ()
z = MMA7455.getValueZ ()
x2=(((x-115)%256)-(128))/
float (100) # Calibrate values x

y2=(((y-226+128)%256)-128) /

float (100) # Calibrate values y
z2=(((z-126+128)%256)-128) /
float (10>) # Calibrate values z

mag= (math.
sqrt (x2*x2+y2*y2+z2*22))
time.sleep(01) - Sampling every
1s

(str (x2),

return str(y2),

str(z2), str(mag))

Despues, encontrards la  funcién
main que te permite publicar los datos
en la plataforma ThingSpeak y visualizar
los datos a medida que las ondas sismicas
“golpean” el dispositivo. Recuerda que el
detector de terremotos es capaz de reg-
istrar vibraciones sobre los ejes X, Y, Z.
function

# main ()

def main() :
Finalmente, imprime los resultados:
print “starting..”

baseURL = “https://api.thing-
speak.com/update?api key=%s” %
myAPT
print (baseURL)
while True:

try:
x2, y2, z2, mag = getSensorData ()
$ £ = urlib2.urlopen (baseURL +

“efieldl=%s&field2=%s&field3=%sé&field

4=%s” % (x2, y2, z2, mag))
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El resto es puro cédigo funcional:

$ sleep (int (myDelay))
$ except:
$ print “exiting.”

$ break

$ # call main

$ if name ==" main ”:

$ main ()

ThingSpeak

Segtin sus desarrolladores en http://
bit.ly/2qrCMoE, ThingSpeak es una
API y una aplicacién de cédigo abierto
del Internet de las cosas (IoT) para al-
macenar y recuperar datos de cosas que
usan el protocolo HTTP via Internet o
a través de una red de 4rea local. Thing-
Speak permite crear aplicaciones de reg-
istro de sensores, aplicaciones de segui-
miento de localizaciones y una red social
de cosas con actualizaciones de estado.

Tras inscribirte en el servicio (el pro-
cedimiento es autoexplicativo), inicia
sesién en la plataforma ThingSpeak con
tus credenciales. Tendrds que crear un
“New Channel “ para visualizar tus datos
sismograficos. Desde la pdgina de inicio,
haga clic en “My Channels” y luego en
“New Channel”. Consulta la Figura 4
para conocer cémo configurar tu canal.

Channel Settings

Percnioge complets 53

Showstatis

Figura 4 - Como configurar tu canal

El “Name” y la “Description” del ca-
nal son obvios. Rellena estos campos con
algo descriptivo. Lo que mds importa
son los cuatro campos que definimos

(es decir, los campos 1, 2, 3 y 4). Natu-
ralmente, estos campos representen la
gravedad de aceleracién en los tres ejes
(X, y, z) més uno, el campo 4 que repre-
senta la magnitud de la aceleracién sis-
mica. Rellena los respectivos campos con
las descripciones apropiadas. Por tltimo,
inserta la “Latitude”, “Longitude” y la
“ Elevation” de tu dispositivo para una
representacién adecuada del lugar en
Google Maps (quinto grafico en la parte
inferior). ;Se trata de una funcién seudo
GPS, pero es mejor que nada!

Tan pronto como guardes tu Canal, se
le asignard un nuevo “ID Channel”. Este
“ID Channel” también forma parte de
tu direccién web. Por ejemplo, nuestro
“ID Channel” es “25071”, de modo que
nuestros datos serdn accesibles a través
de esta direccién de Internet: htep://
www.thingspeak.com/25071.

Por supuesto, esta direccién es ac-
cesible desde cualquier ordenador, tab-
let, portitil o teléfono mévil, una carac-
teristica muy potente de este dispositivo.

Ademds, necesitards una clave API
para acceder a la plataforma a través de
nuestro codigo. A la(s) clave(s) API se
puede acceder a través de la pestafia “API
Keys” en la parte superior de la pdgina.

Write APl Key Hel

“ [ —

Read API Keys
K
API Requests

Note

Figura 5 - Interfaz web de las claves API

Tan pronto como hagas clic en ella apa-
recerd la siguiente pdgina (Figura 5).

El campo mds importante es “Write
API Key”, ya que éste escribird o publi-
card datos en la plataforma ThingSpeak.
Recupera las lineas de tu cédigo python

en “seismos.py”, lineas que hacen uso de
esta API Write key:

$ myAPI = “XXXXXXXXXXXXXXXX” # This
is the API key provided by the
ThingSpeak platform.

R

$ baseURL = “https://api.thingspeak.

com/update?api key=%s” % myAPI

Esto es todo lo que necesitard en rela-
cién a Thing-Speak y a la configuracién
de la plataforma para plasmar tus datos
en el dispositivo.

Simulando ondas
sismicas

;Cémo puedes probar tu detector
de terremotos? ;Por supuesto, no te va
a quedar sentado esperando a que ten-
ga lugar un terremoto! Puedes crear un
mecanismo de regresién para producir
vibraciones en el dispositivo deseado.
Esta denominada “placa de regresién” se
puede crear ficilmente usando un venti-
lador de refrigeracién de PC al que hay
que realizar unas pequenas modificacio-
nes. En nuestro caso, cogeremos un ven-
tilador de PC de 90mm al que cortare-
mos tres de sus siete aspas giratorias. Al

Foto 3 - Vista lateral opuesta

hacer esto, creamos una “desalineacién”,
un mecanismo de rotacién que vibre
(Foto 3). Como paso final, colocaremos
este improvisado mecanismo debajo de
la placa del detector de terremotos.

Probando el detector
Escribe lo siguiente en una ventana
de Terminal para probar el sismégrafo:
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odroid@odroid64: ~/Downloads ) () (x

pi.thingspeak.com/update?api_key=NLITNWUCO6IIPQBJ
-6.01 6.1 0.1 5950766
0.0 0.1 0.100498756211
0.0 0.1 0.100498756211
0.0 0.1 6.10
-0.01 0.1 ©
.02 0.1 0.101980390272

.100498756211

wnloads$ scrotl]

d@odroidé64

Figura 6 - Resultado de Seismos.py para ThingSpeak
$ sudo python seismo.py

Siesmos.py envia inmediatamente los datos a ThingSpeak, y
ademds reporta los datos localmente en el terminal (Figura 6).

Los valores de la gravedad de la aceleracién son reportados
cada segundo y luego se suben a la plataforma ThingSpeak,
que transforma esos valores en gréficos. En total, hay cuatro
gréficos, el primero es el mds importante ya que representa la
aceleracion sismica con los valores del resto de gréficos (tres en
total). En otras palabras, esta es la magnitud de la aceleracién
sismica (Mg) como resultado de esta férmula matemdtica (Mg
=). Lo mejor es que estos gréficos son accesibles a través de
ThingSpeak (en http://bit.ly/2s0mDqM en nuestro caso) desde
cualquier dispositivo conectado a la red, ordenadores, tablets,
portdtiles y teléfonos méviles. Puede que notes vibraciones
menores que van desde -0,3g a + 0,3g antes de empezar a zaran-
dear el dispositivo usando tu ventilador de regresion, pero estas

vibraciones son simplemente ruido de tu entorno (Figura 7).

Figura 7 - Graficos de vibracidnes del sismografo

[JThingSpeak™ channeis -

Apps  Community  Support~ HowtoBuy Account-  SignOut

PrivateView | PublicView = ChannelSettings  APIKeys  Datalmport/ Export

MATLAB Visualization

MATLAB Ansiysis

Channel Stats

Created: aboutamenth aga
Updated: 4minutes agn
Lastentry: 4 min
Entries: 34090

Real Time Seismograph Units ing
Field 2 Chart O, x Field 3 Chart (=l

Unitsing Unitsing
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El dltimo grafico representa las coordenadas GPS del dis-
positivo en Google Maps. Este no es el epicentro del terremo-
to, sino el lugar donde se encuentra tu dispositivo sismégrafo.
Se necesita al menos tres de estos dispositivos para determinar
el epicentro del terremoto con cierta precisién, pero esto estd
fuera del alcance de este proyecto. Por ahora zarandearemos
el detector usando el ventilador de regresién conectado a una

[JThingSpeak™ channes -

Apps  Community  Support - HowtoBuy  Account - SignOut

PrivateView | Public View APIKeys  Datalmport/Export

‘ DA Visualzations H Baia Eport H % More Informaticn MATLAB Analysis

Channel Stats

Created: abouta month ago
Updated: 8 minytes 220
Lastentry: 9minutes ago
Entries: 34090

Field 4 Chart. (=R Field 1 Chart (=R 3
Real Time Seismograph Unitsing
e e e
Field 2 Chart. (=R 3 Field 3 Chart (=

Unitsin g

e e

Unitsing

Figura 8 - Ejemplo del resultado al hacer vibrar el detector

bateria. ;Puedes notar la diferencia (Figura 8)?

Verds que la magnitud de la aceleracién sismica muestra
valores més altos que antes, mucho mds altos, a medida que
la simulacién de las ondas de terremoto incide en el detector.

Tweet, tweet, tweet

Ahora que tenemos instalado el detector de terremotos, va-
mos a ver cémo usar el detector para informar a la gente de
cudndo y si ha ocurrido un suceso catastréfico (esperamos que
no). Esta parte es bastante ficil una vez que decides el valor de
referencia que debe activar los tweets que se enviardn.

En la plataforma ThingSpeak, en el ment de la parte superi-
or de la pdgina, selecciona “Apps” y, a continuacién, “Actions”,
y finalmente “Reacts”. Quieres que el dispositivo reaccione
cada vez que la aceleracién sismica se encuentre por encima

Figura 9 - Configuracion de los parametros para el detector
Analytics

MATLAB Analysis

Explore and transform data.

Lty

MATLAB Visualizations

‘/

Plugins

Visualize data in MATLAB plots. Display data in gauges, charts, or custom

plugins.

(V1)

ThingHTTP

Simplify device communication with web
services and APls.

C}{;}{}

React TalkBack

React when channel data meets certain
conditions.

oo

Queue up commands for your device.
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[JThingSpeak™ cumes- foo: Community Swsort-

« e Help

Figural0

del limite que has elegido. Haga clic en
“New React” y ajusta los pardmetros
para este evento, véase la Figura 9.

Estas cosas son mis o menos autoex-
plicativas, pero, en caso de que necesites
alguna aclaracién, preste atencién al
campo “Condition”. Esta es la parte mds
critica de la aplicacién, ya que aqui es

L J Search Twitter

“ ‘What's happening? (0]
“ Location: Corfu, Greece 2017-05-25 11:06 pm
Earthquake detected! (Mg=1.22004098292)

4

Figurall

donde fijas tu limite de referencia. Por
ejemplo, nosotros fijaremos la aceler-
acién sismica (férmula) mayor o igual a
0,3 (nuestro limite). Puesto que esta for-
mula estd representada por el grifico 4
en el campo 4, lo procesa asi (Figura 10).

En “Action”, elije “ThingTweet” y re-
llena el campo “then tweet” con el texto
que quieres que aparezca en todos tus
tweets (por ejemplo, Ubicacién: Corf,
Grecia %% datetime %%, %% trigger
%%) Finalmente, seleccién la opcién
“Run action each time condition is met”,
ya que quieres que tu “React” se active
cada vez que se cumpla la condicién. Los
resultados se mostrardn en nuestro flujo
de Twitter (Figura 11).

Conclusion

Tienes total libertar para hacer cual-
quier modificacién o anadir funciones
adicionales a nuestro detector de terre-
motos, ya que este dispositivo sin duda
podra tener alguna utilizada en el campo
de la ciencia.

GOGS

UNA ALTERNATIVA A GITHUB/GITLAB

por @redrocket

ogs es un servicio Git auto-dis-
tribuido. El objetivo del proyec-

to es el de configurar de la forma
mis fdcil, répida y eficiente un servicio
Git auto-distribuido. Con Go, esto se
puede hacer con una distribucién binaria
independiente en todas las plataformas
que soporten Go, incluyendo Linux,
Mac OS X, Windows y ARM. En este
articulo se describen los pasos necesarios
para instalar Gogs en un ODROID-C2
ejecutando  Ubuntu Mate, Apache2,
MySQL y PHP 7.0. ;Asegurate de hacer
una copia de seguridad de todos los ar-
chivos antes de intentar instalar Gogs!

Compilacion

Tenemos que compilar la fuente no-
sotros mismos, porque yo no fui capaz
de ejecutar las imdgenes de linux armv5_
x64 y RasPi armv6 que ofrece el sitio
web de Gogs. Primero, crea una carpeta
en tu directorio de inicio donde vamos a
descargar las fuentes, luego navega hasta

esa carpeta:

$ mkdir gogs sources

$ cd gogs_sources
Luego, instala el lenguaje GO y Git:

$ sudo apt-get install git -y

$ sudo apt-get install golang -y

Usando Go, descarga Gogs junto con
sus dependencias:

$ go get -u github.com/gogits/

gogs

Copia y pega cada linea de abajo en
una ventana de Terminal, donde $USER

es tu nombre de usuario en Linux:

$ echo ‘export GOPATH=/
home/$USER/go’ >> $SHOME/.bashrc

$ echo ‘export PATH=$PATH:GOPATH/
bin’ >> $HOME/.bashrc

$ source $HOME/.bashrc
Compila el cédigo fuente:

$ cd src/github.com/gogits/gogs
$ go build

Si no aparecen errores durante la
compilacion, ejecuta el siguiente coman-
do para testear el resultado:

$ ./gogs web

Si no se muestran errores, presiona
Curl + C para detener el servidor Gogs.
Mueve toda su carpeta:

cp gogs ~/gogs/
cp -a templates/ ~/gogs/
cp -a scripts/ ~/gogs/

«v »nr W »n

cp -a public/ ~/gogs/

Segin la documentacién, la versién
0.6.0 y superior te permite crear un ar-
chivo de configuracién app.ini, que de-
berfa estar ubicado en -/gogs/custom/
conf/app.ini:
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$ pico ~/gogs/custom/conf/app.ini

Pega el siguiente fragmento de con-
figuracién en el archivo:

[repository]

ROOT = /path/to/repos-folder

[database]

PASSWD = ‘“root’

No te preocupes por la linea PASS-
WD. Por ahora, introduce la contrasena
de root y més adelante, cuando instales
gogs y crees un usuario/pass especificos,
esa linea cambiard. Guarda y cierre el ar-
chivo presionando Ctrl + X ->Y -> Intro.

Preparando MySQL
Para preparar MySQL para la insta-
lacién de Gogs, utilicé PHPMyAdmin
para acceder a MySQL y ejecuté el ar-
chivo /scripts/mysql.sql. Para ello, inicie
sesidén a través de PHPMyAdmin, lue-
go pinche en “Importar” y seleccione
el archivo /home/$USER/gogs/scripts/
mysgl.sql. Te sugiero que crees un usu-
ario especifico para la base de datos de
Gogs, y luego uses ese nombre de usu-
ario/contrasena para finalizar la insta-
lacién de Gogs usando la opcién DB ->
Privileges -> Add user account.

Instalacion
En una ventana Terminal, navega
hasta la carpeta Gogs y ejecuta:

$ cd ~/gogs
$ ./gogs web

Abre un navegador y navega hasta
http://localhost:3000. Sigue las instruc-
ciones de la pantalla para finalizar la in-
stalacién. En la pantalla de instalacién,
presta especial atencién al campo user.
Por defecto es “git”, pero si anadiste un
usuario diferente, tienes que cambiarlo.
Llegados a este punto deberfas tener un
servidor git funcionando en tu red in-
terna. Si quieres que sea accesible desde
fuera de tu red, continta leyendo.
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Si estd intentando acceder desde fuera
de tu red, no olvide cambiar la URL de la

aplicacién a una especifica, como http://

git.domain.com. Antes comenté que mi
ODROID-C2 tiene instalado Apache,
que utilizo para que mis clientes puedan
ver mi trabajo en curso. Por lo tanto, si
queremos que nuestro servidor Gogs sea
accesible desde Internet, debemos com-
binar Apache con un médulo proxy.

Preparando Apache
Para configurar Apache y poder re-
enviar las peticiones desde Internet ha-
cia el servidor Gogs, primero debemos
comprobar si tenemos mddulos proxy*
instalados en nuestro servidor Apache:

$ apache2ctl -M

Al finalizar este comando, aparecerd
una pregunta sobre qué médulos deseas
instalar y entre paréntesis, se indicard
que los comodines estdn permitidos.
Simplemente escribe lo siguiente y pre-
sionar la tecla Intro:

proxy*
Despues, crea el archivo git.config:

$ sudo pico /etc/apache2/\

sites-available/git.conf

Pega el siguiente fragmento de con-
figuracién en el archivo, asegtrate de
reemplazar $USER por tu nombre de
usuario en Linux:

<VirtualHost *:80>

ServerAdmin webmaster@localhost

DocumentRoot /home/$SUSER/gogs/
public

ProxyPreserveHost On

ProxyPass / http://local-
host:3000/

ProxyPassReverse / http://loc-
alhost:3000/

ServerName git.domain.com

ServerAlias git.domain.com

</VirtualHost>

Guarda y cierre el archivo presion-
ando Cul + X ->Y -> Intro.

A continuacién, activa la nueva con-
figuracién y reinicia el servicio Apache
para que la nueva configuracién tenga
efecto:

$ sudo aZensite git.conf

$ sudo service apache2 restart

Reza una oracién, y cuando abras
htep://git.domain.com, deberias ver la
pantalla de inicio de Gogs. Si ve un error
503 o algo mds, deberias comprobar si el
servidor Gogs se estd ejecutando. Si no es
asi, inicialo desde la consola:

$ cd ~/gogs
$ ./gogs web

Finalmente, activa gogs.service para
que cada vez que reinicies tu C2, Gogs

se ejecute automaticamente:

$ sudo cp ~/gogs/script/systemd/
gogs.service /etc/systemd/system/
$ sudo systemctl enable gogs

$ sudo systemctl start gogs

Para comentarios, preguntas y suge-
rencias, visita el hilo original en http://
bit.ly/2sw41jz.
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SERVIDOR DE MAPAS

ODROID-XU4 COMO
SERVIDOR DE MAPAS

UNA GUIA PARA USAR GEOSERVER

por José Cerrejon

loy a empezar un nuevo proyecto para servir capas de

mapas a algunos de mis clientes agricolas. Estos agri-

cultores nos van a dejar estudiar su tierra y almacenar
esa informacion en la nube, para que esté siempre online y lista
para su acceso.

Es un proyecto fascinante, inicialmente penssamos en usar
un Raspberry Pi pero su Ethernet 10/100 y 1GB de RAM eran
insuficientes para nuestros objetivos, asi que nos decantamos
por una solucién basada en el ODROID-XU4 que cubria per-
fectamente nuestras necesidades. Tenfamos el hardware ya de
por si, aunque olvidado en un cajén. En este articulo, te voy a
hablar de mis andanzas con la configuracién de un ODROID-
XU4 usando DietPi como sistema operativo y Geo Server como
entorno de desarrollo.

DietPi

Usando Etcher, instalé la tltima versién de DietPi, que des-
cargué de su sitio web. El proceso de instalacién fue sencillo,
no tuvimos ningtn problema en absoluto. El sistema operativo
detecté que estaba usando un XU4 y fijo el Kernel al 4.9 con
un ID tnico para esta placa. Las opciones que he usado son:

DietPi-Config:

*  DPerformance Options > CPU Throttle Up: 85%

*  Performance Options > CPU Governor: Elegi ‘interac-
tive’ aunque, ‘performance’ deberia ser la opcién mds
adecuada.

*  Advanced Options > Swap File: 1 (Auto size)

* Language and Regional Options > Timezone y key-
board

*  Security Options > Cambiar la contrasena de root y
nombre de host (fue necesario reiniciar)

Software:
¢ Fail2Ban
e Tomcat8

X

10:12 | Thu 18/
oDroid XU3/4 (armv7l)

IP Address | 192.168.1.9

Created by :
Web

Twitter
Donate

Device image possible thanks to: Mev

DietPi's web hosting is powered by: VirtualServer.com

dietpi-launcher = All the DietPi programs in one pl

dietpi-config
dietpi-software
htop

Feature rich configuration tool fo our device.
Select optimized software for installation.
Resource monitor.

Shows CPU information and stats.

omapas:~# uname -a
Linux geomapas 3.10.104+ #1 SMP PREEMPT Tue Feb 21 14:20:54 CET 2017 armv7l GNU/Linux

used free buffers cached
H 1.9 316M 1.6G 3 6.1M 66M
-/+ buffers/cache: 243M 1.7G6
Swap: 0B 0B
root@gecmapas:~# netstat -plntu | grep B080
0 :::8080 BN

LISTEN 1049/java

Figura | - DietPi en funcionamiento

Midnight Commander
Build-Essentials
Git Client

Puedes elegir SD/EMMC (no recomendado) o un disco
duro externo para la ubicacién de los datos de usuario. Deje
que todo se instalase y me tome un café mientras espera. Tras
el reinicio, comprobé que el servidor SSH funcionaba y que
Tomcat se estaba ejecutando.

GeoServer

Contamos con dos métodos para instalar GeoServer: archi-
vos binarios o un archivo .war para Tomcat. Yo elegf la segunda
opcién. Puedes visitar la pdgina oficial para instalar la dltima
versién. En el momento de la publicacién de este articulo, la

tltima versién era la 2.11.0.
S wget \

http://sourceforge.net/projects/geoserver/\

files/GeoServer/2.11.0/geoserver-2.11.0-war.zip
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O 8§ Geoserver: Welcome

&« C | (O Not Secure 192.168.1.9:8080/geoserver/web/

GeoServer

Welcome

About & Status
Welcome

& About GeoServer

Data
I:‘ Layer Preview

This GeoServer belongs to The Ancient Geographers.

This GeoServer instance is running version 2.11.0. For more information please contact the

Demos administrator,

Figura 3 - GeoServer ejecutandose

$ unzip geoserver*-war.zip
$ cp geoserver.war \

/var/lib/tomcat8/webapps

Ahora el archivo * .war * estd descom-
primido en el sistema de archivos. ;Pu-
ede tardar un par de minutos, después tu
servidor de mapas estard listo!

Navega hasta la parte superior dere-
cha de la interfaz web para iniciar sesién
en GeoServer. Las credenciales de admi-

Figura 4 - GeoServer con mapas cargados

B & Gooserver: WCs request bui x
" @ Geosarver: WG ronueet b x N N

nistrador por defecto son las siguientes:

User name: admin
Password: geoserver

GDAL.

GeoServer soporta gran variedad de
formatos raster, aunque a veces aparecen
formatos no estdndar y GDAL. Necesita-
mos instalarlo escribiendo el siguiente

comando en una ventana de terminal:

€  C | ®NotSecure 192.168.1.9:8080/geoserver/webjwicket/bookmarkable/org.geoserverwcs.web.demo

» GeoServer

WCS request builder
About & Status. Step by step WCS GetCoverage request huilder:

© About GeoServer

e 'WCS Version
Jr— =
[DSDey Coverage name

ST

Spatal subsat
MinX HinY Maxx Maxy
13085168 207052 62,0054 541141
Goordinete Reference System
EPSGi4326

Find... | EPSGIWGS 84...
Source grid subset
1 Specify source grid manually

Terget CRS

PSG:4326 Find... | EPSGIWGS B4...

Output format
I3

Got Coverage | Generate GotCoverage XML,
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$ sudo apt-get install gdal-bin

Ahora necesitas instalar una exten-
siéon en Tomcat. Dirigete a la pdgina
de descarga de GeoServer, haga clic en
extension, descarga la libreria correcta y
copiala en el directorio /var/lib/tomcat8/
webapps/geoserver/ WEB-INF/lib/.
Tienes un buen compafero en la her-
ramienta gdal. El comando gdalinfo te
ayudard a obtener informacién sobre los

archivos réster. Esto es muy util, jcréeme!

Cargando algunos
archivos

Podemos seleccionar una demo en el
ment izquierdo para comprobar si fun-
ciona, tal y como se muestra en la Figura
4. En la Vista previa de capas, puedes
ver algunos ejemplos. Simplemente haga
clic en Openlayers para verlo en accién.

Mejoras
Todavia tenemos mucho trabajo por
hacer en el sistema:
*  Asegurar las conexiones SSL
*  Hacer cumplir la seguridad
e Configurar Map Server para
guardar y utilizar archivos desde
un almacenamiento externo
*  Un visor de mapas como Leaflet
e Un panel de administracién con
Laravel, queremos montar un
panel ficil de usar que permita
controlar el sistema y sus recursos
*  Panel para usuario y agriculores
para que puedan ver las estadisti-
cas y afadir o quitar capas

Notas finales

Existe mucha documentacién que
nos puede ayudar a que un servidor de
mapas se ejecute apenas sin esfuerzo.
Algunas pruebas de rendimiento nos
muestran que un ODROID-XU4 tiene
la suficiente capacidad para servir mapas
y rasters. Puede que sea un poco mds
lento de lo deseado en produccién, pero
por ahora, es una perfecta plataforma
para realizar pruebas.



CONTADOR GEIGER

CONTADOR
GEIGER

DETECTANDO RADIACION
CON UN ODROID-C2

por @jojo

n este proyecto de registro de datos de radiacién, util-
icé un ODROIDC2 y una placa detectora Geiger. Esta
resefa inicial inicamente cubre la configuracién bdsica
del hardware y una minima programacién. En un futuro arti-
culo, me gustarfa presentar grificos de visualizacién de datos
en un sitio web, localizables por fechas y horas. Si alguien estd
interesado en contribuir en esta iniciativa, puede ponerse en
contacto conmigo.
Por ahora, simplemente he importado los archivos log en
LibreOfhice Calc para crear graficos manualmente. La figura 1
muestra mi configuracién.

Figura | - El contador Geiger conectado a la ODROID-C2

Hardware

La barata placa detectora que utilicé se puede conseguir en
varias tiendas online como Aliexpress. Sin embargo, tuve que
hacer frente a dos problemas a la hora de utilizarla:

1. El tubo Geiger (J305 beta) parecia ser muy sensible a
la luz. No sé si esto era normal, pero era realmente ex-
trafo ver que los niveles de radiacién aumentar perié-
dicamente cada dia. Observé que sucedia cuando el sol
incidia directamente sobre mi escritorio, asi que decidi

pintar el tubo de cristal de negro y ademds, lo cubri con
una cinta no transparente. Esto redujo drdsticamente la
sensibilidad a la luz.

2. El “paso conductor” en la placa detectora era extrema-

damente débil. La placa no era capaz de mover el pin
del puerto de entrada del C2 a un nivel definido, de
modo que tuve que anadir otro paso conductor. Utilicé
una LMC555 (variante CMOS de la NE555) en modo
de operacién monoestable. Cuando es activada por la
placa detectora, la LMC555 proporciona un pulso de
500 ps de longitud, lo cual hacia frente a la sefal tan
débil y a veces “sucia” de la placa detectora.

Figura 2 - Parte superior de la placa conductora

vy g o p /
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i Ly # /.
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Figura 3 - Parte inferior de la placa conductora
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Tanto la placa detectora como la
placa conductora se alimentan directa-
mente por el cabezal GPIO del C2, y
no necesitan ninguna fuente de aliment-
acion adicional.

Software

Escribi un pequeno programa C,
inspirindome principalmente en este
proyecto, http://bit.ly/2emPvON. Anadi
las funciones de filtrado de datos y actu-
alizaciones de datos a la consola y a un
archivo. El programa creard un nuevo ar-
chivo en el momento en el que se inicie
por primera vez. Si contintia ejecutdn-
dose hasta que empiece un nuevo dia, se
creard un nuevo archivo log cada dia. El
nombre del archivo log incluird la fecha
y la hora para facilitar su clasificacién en
un explorador de archivos. El programa
no es muy bonito y atin no estd termi-
nado, pero por ahora, funciona tal como
estd disenado.

Puedes descargar el archivo fuente
(geiger_counter_v6.c) desde el post orig-
inal en htep://bit.ly/2s0plwC.

Una vez completada la descarga,
compila el cédigo:

$ gcc -o <your-download-directo-
ry>/\
geiger counter v6.c \

-lwiringPi -lpthread

Después, simplemente inicia el pro-
grama:

$ sudo Documents/Geiger Counter
Este proyecto “no es un misterio”, es
mds un proyecto para principiantes. Es-

pero que le sirva de inspiracién a todo el
mundo para que experimenten.
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LAKKA 2.0

UN EXCELENTE SISTEMA OPERATIVO DE
EMULACION RECIBE UNA IMPORTANTE
ACTUALIZACION

por @synportack24

akka es un sistema operativo larga lista de caracteristicas y “cores” que
de emulacién de juegos que se han ido afadiendo con cada lanza-
adornd las pdginas de ODROID  miento. Ahora, con la versién 2.0, Lakka

magazine en 2015 con soporte para el  tiene soporte completo para todos los
ODROIDCI. Lakka ha recorrido un dispositivos ODROID de Hardkernel.

largo camino en este tiempo, con una  Como muchos jugadores retro apasiona-

Important changes

¢ LibreELEC 8.0 stable rebase
s RetroArch15.0
o Simplified menu
o Intuitive netplay: you create or join netplay rooms directly from the menu.
o Ability to change the icon sef on the fly
o Revamped virtual keyboard
a Korean language support
& New server for downloads and updates

+ Almost all libretro cores are now enabled on every image

Figura | - Ejecutando juegos NES sobre Lakka 2.0

Nintendo - Nintendo Entertainment System 28/0413:25 @ 76% i

AdventureIsland IT(USA)
Bubble Bobble (Europe)

Bubble Bobble 2(Japan)

Dragon's Lair (Europe)

Mr. Gimmick (Europe)
Parasol Stars - The Story of Bubble Bobble III (Europe) (Beta)
SuperMario Bros. 3 (USA)




dos ya conocen, no hay escasez de Siste-
mas Operativos de emulacién para cada
plataforma ODROID.

Una caracteristica que siempre me ha
hecho volver a Lakka ha sido su interfaz
limpia y su sistema de actualizacion facil
de usar, Lakka 2.0 hace bien en manten-
er esa tradicién. Desde el principio, serds
recibido con la familiar y simple interfaz
lineal, con la excepcién de un fondo mds
animado. Para mi, la mejor caracteristica
que ha traido consigo esta actualizacién
es la posibilidad de conectarse a una red
inaldmbrica directamente desde la GUI.

Realice algunas pruebas con la nue-
va versién de Lakka en un ODROID-
C2 y ODROID-XU4 con un mando
XBOX360 por cable. Todos los drivers
necesarios para el mando XBOX y para
muchos otros vienen preinstalados, asi
que simplemente lo enchufé y listo para
jugar. Tras conectarme a mi red WiFi,
me dirigi a la configuracién y habilité
Samba para copiar rdpidamente un par
de juegos de prueba. No tuve problemas
ni con el XU4 ni con el C2 a la hora de
ejecutar juegos de SNES o Sega Genesis.
El XU4 comprensiblemente le era mds
fécil ejecutar los juegos de N64. Lakka
soporta muchos emuladores, o “cores”,
como se les conoce. Un solo sistema pu-

Figura 2 - Lakka 2.0 soporta
rom de Netplay

Figura 3 - Creando un nombre de usuario

LAKKA 2.0

ede tener multiples “cores” que puedes
usar para ejecutar un juego.

Novedades
Estas son algunas de las novedades
mds destacadas que hay disponibles en

Lakka 2.0:

* Un nuevo modo netplay muy |
intuitivo, lo que significa que, si
tienes amigos en diferentes lugar-
es y aun quieres jugar con ellos,
puedes hacerlo.

* Basado en LibreELEC actual-
izado a la versién 8 y RetroPi 1.5

* Han sido afadidos nuevos cores
y juegos, incluyendo Easy RPG,
UAE4ARM (emulador Amiga),
VICE (emulador Commo-
dor 64), PocketCDG (jugador
karoke) y Mr.Boom (clon de bo-
merman)

*  Soporte para todos los mandos y
adaptadores de mandos mds con-
ocidos (como el Wii U Game-
Cube Adapter)

*  Soporte para perfiles

Echa un vistazo a Lakka y descar-

ga una imagen pre-compilada para el
ODROID-C2 o ODROID-XU4 en

www.lakka.tv.
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DIFFERENT BOARDS FOR
DIFFERENT PROJECTS

+Visita la

Single Board Computers

Add-On Boards

Cables NUEVA
Cameras .
tienda

Connectivity

para
todas tus
demandas

ODROID!

Connectors
Coolers
Development
Display

Memory

odroidinc.com

Power & Battery
Sensors

Sound

MANY KINDS OF
ACCESSORIES

Multiple accessory options gives users the ability to create
all-in-one, integrated projects such as: tablets, game consoles,

infotainment systems, and embedded systems.
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CONOCIENDO UN ODROIDIAN

MICHEL CATUDAL (@MINOUG66)

editado por Rob Roy (@robroy)

Por favor, hdblanos un poco sobre ti.

Tengo 66 afos y vivo en White Pigeon Michigan. Tengo
una esposa llamada Betty, que trabaja en casa y un hijo de
32 afios llamado Pierre, que es el responsable de los envios
en ACTIA Corporation..

Naci en Rochebaucourt, Abitibi, una ciudad del norte
de Quebec, a unos 550 kilémetros al noreste de Montreal,
donde hace mucho frio en invierno. Con el tiempo nos mu-
damos al sur cerca de Montreal, me fascinaban los inviernos
tan calidos del sur de Québec. Eramos extremadamente po-
bres y mis padres tenfan 14 hermanos. Nuestra casa tenia
muchas ratas, asi que mi amor por los gatos se volvié muy
fuerte. Mds tarde nos mudamos a una casa nueva (sin ratas) a
pocos kilémetros de distancia después de que mis hermanas
se hicieran mayores, mamd y papd encontraron trabajo en la
fibrica textil local.

En 1969, fui a la universidad para convertirme en un
experto en tecnologfa. Las ayudas econémicas no eran muy
buenas, asi que al siguiente afio dejé la universidad para tra-
bajar en Montreal. Después de que el ejército canadiense
ocupara Montreal, decidi aprender el idioma del enemigo,
asi que me mudé a Toronto. No hablaba mucho inglés por
aquel entonces, asi que me fue complicado encontrar tra-
bajo, pero gracias a unos cuantos canadienses franceses lo-
cales, encontré trabajo. Nos reuniamos cerca del Ejército de
Salvacién de Cabbagetown, donde habia gente que cogia a
trabajadores todas las mafanas para realizar trabajos agri-
colas y otros tipos de trabajo. Finalmente regresé a Québec
para terminar mi grado de tecnologia y luego me converti
en ingeniero.

Cada verano desde 1969 a 1979, trabajaba en granjas en

Figura | - Michel en su oficina en casa con uno de sus gatos, Bella

Ontario. A menudo era un poco violento debido al odio
que nos tenian los Anglos. Para nosotros, Ontario era ter-
ritorio ajeno y los lugarefios eran muy racistas con nosotros,
pero los granjeros nos querfan porque estibamos dispuestos
a hacer cualquier trabajo por muy duro que fuese, sin hacer
preguntas. Podia vivir todo un invierno en Québec con los
ingresos del verano. Hoy dia, los mexicanos son lo que estin
haciendo ese trabajo tan duro que nosotros haciendo por
aquel entonces, y es por ello que les tengo un gran respeto.

Un difa, conoci a mi futura esposa en Missouri. Segiin su
madre, ella tiene origenes Cherokee, Amish e irlandés. Yo ten-

Figura 2 - Los gatos de Michel son los verdaderos jefazos de la casa

go parte de Mohawk, Abenakis y francés (Québec, Acadie y
Louisiane). Segin un investigador de mi familia, tengo algunas
raices inglesas de un esclavo britdnico que se casé con algin
miembro de la familia.

Me gradué en la universidad con un grado en tecnologia
electrénica e ingenieria eléctrica en Trois-Rivieres, Quebec.
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Era dificil encontrar trabajo, asi que acepté uno en Reed
City, Michigan. Mientras estaba en Reed City, hice varios
disefios electrénicos desde reconocimiento de voz a sistemas
tactiles capacitivos y proteccién contra ventanas y techos
solares. Trabajé en Reed city durante 3 anos a principios
de los anos 80 y 7 en los afios 90. Trabajé en Syracuse en
1985 y 1986 en un sistema de correo para Merrill Lynch
para el World Trade Center. También disefié un contador de
molino para Acurite después de que la Compania en Syra-
cuse fuera vendida. Luego me mudé a Buffalo a Cambride
Instruments, sélo para perder ese trabajo mds tarde, cuando
la empresa fue vendida a Leica. Después de eso, me fui a tra-
bajar en Montreal para un contrato de 3 anos, donde disené
los controles del sistema de iluminacién para el nuevo foro
de hockey y el casino.

Cuando terminé el contrato, trabajé brevemente para
Corexco. Estaba muy disgustado por el hecho de que el sala-
rio prometido se redujo drdsticamente una vez que firmé
para trabajar con ellos. Entonces me fui y volvi a Reed City
para trabajar en un nuevo disefio de proteccién para Ford.
Cuando mi jefe perdié los casos judiciales contra GM, ST y
Amway me dejaron marchar. He estado trabajando en AC-
TIA Corp en Indiana desde entonces.

Durante los tltimos 15 afos, he estado haciendo soft-
ware integrado para la industria del automévil, marina y
militar, desde calibradores inteligentes a clister. Desde el

ano pasado, solo desarrollo Linux embebido en placas de

— . - —

Figura 3 - El hijo de Michel, Pierre, trabaja en la misma compa-
fiia que su padre

visualizacién LCD en color con un procesador TI DRA726.

;Como empezaste con los ordenadores?

Desarrolle mi primer ordenador (Cosmac) en 1976. Tra-
bajé mis tarde con un ordenador ZCPR y con un PC IBM.
ZCPR era la versién hacker del CPM/80¢.
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;Qué te atrajo a la plataforma ODROID?
No sabia nada de los ODROIDs hasta que alguien me
pidié que ayudara a Ldzaro a trabajar con hardfloat en el

ODROID-U2.

;Como usas tus ODROIDs?

Mi interés en los ODROIDs viene dado estrictamente
por el reto de hacer algo que muy pocas personas pueden
hacer y estar familiarizado con Linux embebido. Estoy di-
sefiando algunas placas para el ODROID-C2, como un dis-
positivo CAN de Microchip. A diferencia de la Beaglebone,
que tiene una CAN integrada.

sCudl es tu ODROID favorito y por qué?

Mi favorito es el XU3, que a la vez es potente y rdpido.
Incluso sin soporte completo de GPU, la velocidad y la po-
tencia de los nucleos lo compensa. Probablemente me haré
con XU4 una vez que termine mi trabajo con ACTIA.

;Qué innovaciones te gustaria ver en futuros productos de Hard-
kernel?

Me gustaria ver mejor soporte para GPU en Linux, y una
placa con un dispositivo que tenga CAN.

s Qué aficiones e intereses tienes aparte de los ordenadores?

Los ordenadores Linux son mi aficién. Recientemente
Linux embebido forma parte de mi trabajo. Mi trabajo en
Linux embebido es una oportunidad para hacer algo drésti-

Figura 4 - Michel tiene una impresionante coleccion de ordena-
dores de placa reducida

camente diferente a mi trabajo con Windows en ACTIA
Corp.

;Qué consejo le darias a alguien que quiere aprender mds sobre

programacion?

iQué no tengas miedo a los retos!



