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Qué defendemos.

Nos esmeramos en presentar una tecnologia punta,
futura, joven, técnica y para la sociedad de hoy,

Nuestra filosofia se basa en 10os desarroladores. Con-
tinuamente nos esforzamos por mantener
estrechas relaciones con éstos en todo &l mundo,

Por eso, siempre podras conflar en la calidad y
experiencia gue representa la marca distintiva de
Nuestros productos.

Simple, modemo y Unico.
De modo que tienes a tu alcance 1o mejor
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Ahora estamos enviando los
dispositivos ODROID U3 alos
paises de la UE! Ven y visita
nuestra tienda online!
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EDITORIAL

radicionalmente la reproduccion de audio de alta fidelidad

suponia gastar un monton de dinero, pero el nuevo HiFi-

Shield de Hardkernel (de 39$ en http://bit.ly/IMGUIXY)

‘hace gue sea bastante rentable convertir tu ODROID-CI+ en un

reproductor de miisica de calidad profesional. Cuando se uti-

liza con algiin software como Rune-

Audio o Volumio, es perfecto como

sistema de audio integrado para el

hogar y se puede gestionar desde

una simple pantalla tactil. Un CI+, cuan-

do se combina con la pantalla tactil de

7” (de 55$ en http://bit.ly/INWxgDx) y la ima-

gen RuneAudio se convierte en un completo y

econdmico sistema de audio domeéstico.

Este mes, nos centramos en la administracion de sistemas y

hardware. Uli nos ofrece una vision general del gestor de arranque

ARM llamado Das U-Boot, David continuia su serie sobre Gestion de Voliimenes Logicos,

Andrew cubre algunas técnicas en las que utilizaremos LFTP y CRON para automatizar las

copias de seguridad, Pascal nos ayuda a evitar que el agobiante spam llene nuestro buzon

,Zl correo, Andy nos presenta un proyecto de servidor personal Cloudshell, y Adrian nos

“enseila como transcodificar videos utilizando Handbrake. En el lado divertido de ODROIDs,
Tebias nos p_regi‘enta GLShim, que permite ejecutar varios juegos en la plataforma ODROIQ: s B

ODROID Magazine, que se publica mensualmente en http://magazine.odroid.com/, es la fuente de todas las cosas ODROIDianas. * Hard
Kernel, Ltd. * 704 Anyang K-Center, Gwanyang, Dongan, Anyang, Gyeonggi, South Korea, 43I-815 ¢ fabricantes de la familia ODROID de
placas de desarrollo quad-core y la primera arquitectura ARM “big.LITTLE” del mundo basada en una unica placa.

Para informacién sobre como enviar articulos, contacta con odroidmagazine@gmail.com, o visita http://bit.ly/lyplmXs.

Unete a la comunidad ODROID con miembros en mas de 135 paises en http://forum.odroid.com/ y explora las nuevas tecnologias que te

ofrece Hardkernel en http://www.hardkernel.com/. HARDKERNEL
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Rob Roy,
Editor Jefe

Soy un programa-
dor  informdtico
que vive y trabaja en
San Francisco, CA, en

el disefio y desarrollo de aplicacio-
nes web para clients locales sobre mi
cluster ODROID. Mis principales
lenguajes son jQuery, angular JS y
HTML5/CSS3. También desarrollo
SO precompilados, Kernels person-
alizados y aplicaciones optimizadas
para ODROID basadas en las ver-
siones oficiales de Hardkernel, por
los cuales he ganado varios Premios.
Utilizo mi ODROIDs para diversos
fines, como centro multimedia, ser-
vidor web, desarrollo de aplicaciones,
estacion de trabajo y como plataforma
de juegos. Puedes echar un vistazo a
mi coleccién de 100 GB de software
ODROID, kernel precompilados e

imdgenes en http://bit.ly/1fsaXQs.

Robert Cleere,
Editor

Soy un disefiador de
hardware y software
que actualmente vive

Alabama.

Aunque semi-retirado del disefio de los

en Huntsville,

sistemas integrados, incluyendo mds de
una década trabajando en el programa
del transbordador espacial, contintio
disenando productos de software y
hardware, y me interesa la produccién
de audio/video y las obras de arte. Mis
lenguajes de programacién son Java, C
y C ++, y tengo experiencia con bas-
tantes sistemas operativos integrados.
Actualmente, mis proyectos principales
son los sistemas navales de seguimiento
y control, monitoreo ambiental y la
energia solar. Actualmente estoy tra-
bajando con varios procesadores ARM
Cortex, pero mi ODROID-C1 es en

gran medida el mds poderoso de todos

Bruno Doiche,
Senior
Art Editor

Nuestro  siempre

confiado Editor Artisti-
co tuvo que hacer este mes de pluri-
empleado con unos clientes de TT un
poco pirados, jpero con su buen hu-
mor supo devolver todos los limones
que le fueron lanzados con el mds

brasilefio de los caipirinas!

Nicole Scott,
Editor
Artistico

Soy una exper-
ta en Produccién
Transmedia y Estrategia
Digital especializa en la optimizacién
online y estrategias de marketing,
administraciéon de medios sociales
y produccién multimedia impresa,
web, video y cine. Gestiono multiples
cuentas con agencias y productores
de cine, desde Analytics y Adwords
a la edicién de video y maquetacién
DVD. Tengo un ODROID-U3 que
utilizo para ejecutar un servidor web
sandbox. Vivo en el drea de la Bahia
de California, y disfruta haciendo
senderismo, acampada y tocando
musica. Visita mi web enhttp://www.
nicolecscott.com.

James
LeFevour,
Editor
Artistico

Soy un especialista en

medios digitales que dis-
fruta trabajando como freelance en mar-
keting de redes sociales y administraciéon
de sitios web. Cuanto mds aprendo so-
bre las posibilidades de ODROID mads
me ilusiona probar cosas nuevas con él.
Me traslade a San Diego desde el Medio
Oeste de los EE.UU. Todavia estoy bas-
tante enamorado de muchos aspectos
que la mayoria de la gente de la Costa
Oeste ya da por sentado. Vivo con mi
encantadora esposa y nuestro adorable
conejo mascota; el cual mantiene mis
libros y material informdtico en con-
stante peligro.

Manuel
. Adamuz,
| Editor
Espainol

Tengo 31 afos y vivo
en Sevilla, Espafa, aunque
naci en Granada. Estoy casado con
una mujer maravillosa y tengo un hijo.
Hace unos afos trabajé como técnico
informdtico y programador, pero mi
trabajo actual estd relacionado con la
gestion de calidad y las tecnologfas
de la informacién: ISO 9001, ISO
27001, ISO 20000 Soy un apasionado
de la informatica, especialmente de los
microordenadores como el ODROID,
Raspberry Pi, etc. Me encanta experi-
mentar con estos equipos y traducir
ODROID Magazine. Mi esposa dice
que estoy loco porque sdlo pienso en
ODROID. Mi otra aficién es la bici-
cleta de montana, a veces participo en
competiciones semiprofesionales.
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GESTOR DE ARRANQUE ARM

a mayoria de los nuevos dispositivos basados en ARM

utilizan “Das U-Boot” (u-boot) para cargar e iniciar el
kernel de Linux. Muchos proveedores se empefian en
crear configuraciones u-boot amigables para el usuario final. Si
necesitas mds flexibilidad, tal vez merezca la pena analizar con
mds detalle la estructura interna del u-boot.

cQue es u-boot?

U-boot es un gestor de arranque similar a lilo (http://bit.
ly/1W69Dg7) y grub (http://bit.ly/1PAFYYS5), pero que estd
disenado especificamente para dispositivos embebidos. U-
boot esta mantenido por @denx (http://bit.ly/1LFIOGm), y
se publica bajo GNU General Public License v2 (GPL-2.0+).
Comparado con grub, u-boot no es tan configurable y amiga-
ble, pero su tamano es bastante menor.

La forma mds adecuada de interactuar con u-boot es a
través de la consola serial. Muchos dispositivos ARM ofre-
cen acceso serial a través del USB, lo cual facilita el acceso a
la consola. Tan sélo tienes que conectar la consola serial por
USB a otra mdquina Linux y tendrds acceso remoto a tu dis-
positivo ARM. Para ello, inicia sesién en tu mdquina Linux
por ssh y abre la conexidn serial mediante minicom:

$ sudo minicom -b 115200 -D /dev/ttyUSBO

Pulsa “Ctrl-A z” para abrir la pantalla de ayuda/configura-
cién interactiva, y pulsa “Ctrl-A x” para salir de la sesién de
minicom. Minicom no es el inico emulador de terminal para
acceso serial. Screen y picocom son otras alternativas muy
utilizadas:

$ sudo picocom -b 115200 /dev/ttyUSBO

Cuando hayas terminado de usar picocom, presiona
“Ctrl-A Curl-X” para cerrar la sesion.

Proceso de arranque
Cuando encendemos un dispositivo, éste tiene que pasar
por varias fases antes de que veas la pantalla de inicio de se-

ODROID MAGAZINE 6




GESTOR DE ARRANQUE ARM

sidén o el escritorio del sistema operativo. La primera fase del
proceso de arranque es el Secondary Program Loader (SPL).
Esta parte de codigo preliminar es responsable de inicializar
la placa, cargar el binario u-boot (“programa secundario”) y
gestionar el flujo de control del programa principal u-boot.
Es especifico de cada dispositivo y suele presentarse como un
bloque de cédigo binario cerrado por el proveedor del SoC.

Secondary Program Loader

El Secondary Program Loader (SPL) y el binario u-boot
residen en una regién especial de la memoria flash de la placa
o en los primeros sectores del disco de arranque. Los disposi-
tivos ODROID utilizan médulos eMMC o microSD para
almacenar el binario u-boot y el SPL. En el apartado de este
articulo sobre las Particiones y Formato del disco encontraras
informacién de la distribucién de las dreas del disco.

U-Boot

En la segunda fase del proceso, se ejecuta el programa
principal u-boot. U-boot primero busca un entorno perso-
nalizado almacenado en un espacio reservado de la tarjeta
microSD o médulo eMMC, o vuelve al entorno por defecto
de la compilacidn si fuera necesario. Es en este momento, cu-
ando puedes interrumpir el proceso de arranque automdtico
pulsando una tecla en la consola serial, iniciando un inté-
rprete de comandos u-boot interactivo. La variable u-boot
llamada bootdelay especifica el nimero de segundos que se
espera a que se pulse una tecla antes de continuar con el pro-
ceso de arranque automadtico.

CPU : AMLogic S805

MEM : 1024MB (DDR3@792MHz)
BID : HKC13C0001

S/N : HKC1CCO37EBCBFA4
0x0000009f

Loading U-boot...success.

U-boot-00000-geb22ead-dirty (odroidcleb22eadb) (Jul 28
205 = 22,315 34G)

DRAM: 1 GiB

relocation Offset is: 2f£1c000

MMC: eMMC: 0, SDCARD: 1

IR init is done!

etNCHl gitieve | = 3

set vpu clk: 182150000Hz, readback:
182150000Hz (0x701)

mode = 6 vic = 4

set HDMI vic: 4

mode is: 6

viu chan = 1

config HPLL

config HPLL done

reconfig packet setting done

MMC read: dev # 0, block # 33984, count 12288
12288 blocks read: OK

There is no valid bmp file at the given address

Vendor: Man 450100 Snr 01172c20 Rev: 4.7 Prod: SDW16
Type: Removable Hard Disk

ODROID MAGAZINE 7



GESTOR DE ARRANQUE ARM

Capacity: 15028.0 MB = 14.6 GB (30777344

X 512

Partition SHREL SSekoT Num Sectors Type
! 3072 524288 b
2 527360 14680064 83
3 15207424 15569920 83

Net: Meson Ethernet

init suspend firmware done. (ret:0)

HECSERTerTRapsroYstop autoboot —— . 3 tstc enter

et aboriboat =1
odroidc#

El proceso de inicio automdtico ejecuta una macro u-boot
especial, llamada bootcmd que carga y ejecuta los siguientes
procesos:

(opcional) un entorno u-boot a medida, como uEnv.txt
(opcional) una macro u-boot precompilada, como la ima-
gen del kernel boot.scr, como ulmage

(opcional) el binario en arbol del dispositivo, como me-
son8hb_odroidc.dth

(opcional) el disco RAM inicial, como ulnitrd

kernel de Linux

La tercera fase es la carga del kernel de Linux. Sin em-
bargo, antes de que el kernel de Linux tome el control, u-
boot pasa una linea de comandos al kernel con una serie de
pardmetros esenciales. Estos pardmetros se pueden ver una
vez que el sistema operativo haya arrancado escribiendo en
una ventana de terminal:

$ cat /proc/cmdline

root=/dev/mmcblk0Op2 rootwait rw
console=ttyS0,115200n8 console=tty0 no_console sus-
pend vdaccfg=0xa000 logo=osdl, loaded, 0x7900000, 720p,
full dmfc=3 cvbsmode=576cvbs hdmimode=1080p m bpp=32

vout=hdmi disablehpd=true

El kernel activa el hardware, monta el sistema de archivos
root en funcién del pardmetro del kernel “root =7, luego pasa
el control a /sbin/init.

Atajo de Hardkernel

Hardkernel hace uso de un comando u-boot especial lla-
mado cfgload, que pasa por alto el proceso de arranque nor-
mal y ofrece la posibilidad de configurar u-boot de una forma
mds simplificada en un Gnico archivo llamado boot.ini. Los
cambios de configuracién se puede hacer ficilmente editando
el archivo boot.ini, en lugar de tener que modificar el entorno
u-boot, aunque esta sistema no permite acceder al intérprete
de comandos u-boot interactivo.

ODROID MAGAZINE 8
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GESTOR DE ARRANQUE ARM

Sélo puedes arrancar una configuracién cada vez por de-
fecto. Si un cambio de configuracién concreto hace que el
sistema se bloquee durante el arranque, tendrds que quitar
la microSD o médulo eMMC de tu dispositivo y revertir el
cambio editando el archivo boot.ini desde tu portétil o PC.

- Particiones y formato del disco
ODROID-CL+ OBROTD-D3/X03/X04 Muchas placas ARM incluyendo las ODROIDs, utilizan
SPL (BL1/BL2) 1- 62 una microSD o médulo eMMC para almacenar los diferen-
T 64 - 1023 63 - 718 tes componentes del u-boot: SPL, el e¢jecutable del u-boot y
BB T, = T N — el entorno del u-boot. A diferencia de los dispositivos que

. utilizan memoria de almacenamiento flash para esta finali-
1st partition 3072 = w a5 3072 = sz

: dad, como son las tablets y los smartphones, no puedes hacer
Figura | - La distribucidn de las particiones varia entre las [#% que tu dispositivo no se inicie con una actualizacién de firm-
diferentes placas ODROID ware fallida.

Los componentes de u-boot se almacenan en dreas reser-
vadas del disco previas a la primera particién. Como se mues-
tra en la Figura 1, no existe una distribucién comin para
los componentes U-Boot en las diferentes placas. Si deseas
modificar las particiones con herramientas como fdisk, debe
tener en cuenta que fdisk siempre intenta crear las nuevas
particiones a partir del sector 2048 por defecto.

U-boot intenta cargar la imagen del kernel y los archi-
vos adicionales de la primera particién del dispositivo de ar-
ranque designado. Las versiones anteriores de u-boot sélo
admitian el sistema de archivos vfat, dando lugar a la tipica
distribucién de particiones que se muestra en la Figura 2.

Las versiones recientes de u-boot permiten la lectura de
archivos desde sistemas de archivos ext4, de modo que no hay
necesidad de utilizar la particién de arranque vfat. Muchas
imdgenes contindan utilizando vfat por comodidad para el
usuario, ya que permite editar el archivo boot.ini en Win-
dows y OSX, que no son compatibles con los sistemas de
archivos ext4 por defecto.

Comandos U-boot

El intérprete de comando interactivo del u-boot ofrece
una serie de comandos ejecutables, dependiendo de la ver-
sién y el nivel de actualizacién. Puedes obtener una lista de
todos los comandos soportados escribiendo “help” o “help

device label filesystem mount point

<comando>”. Para mds informacién, puedes consultar la
fdev/mmchblOpl  beot vIgt /media/hoot documentacidn oficial en http://bit.ly/1PH80AI.
/dev/mmcblk0p2 rootfs ext4 /

Entorno U-boot

Figura 2 - Esquema de particiones del gestor de arranque SRS El entorno de u-boot almacena una serie de variables

en vfat con el formato <variable> = <valor>. Si en el disco existe un

entorno guardado, u-boots inicia el entorno de trabajo con
estos valores, o vuelve al entorno por defecto. Las variables
estan referenciadas por $ {variable}:

printenv: devuelve todo el conjunto de variables

ODROID MAGAZINE 9
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GESTOR DE ARRANQUE ARM

printenv variable: devuelve el valor de una sola variable

setenv variable valor: fija una determinada variable con el
valor designado

setenv variable: elimina una variable del entorno

env -a: restablece el entorno u-boot a los valores por de-
fecto

saveenv: almacena el entorno actual en la microSD o
médulo eMMC. También puedes leer y modificar el entorno
u-boot cuando el sistema haya iniciado Linux.

Macros U-boot

U-boot utiliza variables para almacenar scripts, de modo
que el siguiente comando definird una variable llamada mac-
ro que contiene una lista de comandos, delimitada por un
punto y coma (;):

SECEN MEEEe Vocop”
Las macros pueden activarse escribiendo el comando “run’:
run macro

La macro mds importante es bootcmd, que se ejecuta por
defecto. Las Macros devuelven el valor del dltimo comando
ejecutado, que luego se puede evaluar usando una clausula if/
then/else. La Informacién adicional se devuelve modificando
variables especificas. Por ejemplo, el comando “load” utiliza
una variable global llamada “ filesize “ para devolver el nime-

ro de bytes leidos desde el disco.

Tipica secuencia de arranque

La macro denominada “bootcmd” pone en marcha la se-
cuencia de arranque, que se ejecuta en modo no interactivo.
Antes de ejecutar bootcmd, u-boot inicia el entorno del u-
boot que contiene las variables de configuracién y las macros.
Los fases que tienen lugar dentro de la macro bootcmd son:

Cargar un entorno personalizado desde la particién de ar-
ranque.

La macro bootcmd busca un archivo de texto llamado
uEnv.txt en la particién de arranque, lo carga y luego mezcla
su contenido con el entorno u-boot existente anulando los
valores de las variables existentes. Este paso es opcional.

Cargar un entorno personalizado
desde la particion de arranque

La macro bootcmd buscard a continuacién un archivo lla-
mado boot. scr en la particién de arranque, lo cargard y luego
ejecutard su contenido sin tener que regresar a bootcmd. El
archivo boot.scr contiene comandos u-boot compilados en
un formato binario. Este paso es opcional.

Cargar la imagen del kernel desde la particién de arranque

ODROID MAGAZINE 10




GESTOR DE ARRANQUE ARM

La macro bootcmd posteriormente buscara la imagen del
kernel. La variable kernel del u-boot contiene el nombre del
fichero exacto, normalmente llamado zImage. Puedes arran-

car una imagen de kernel alternativa modificando la variable

denominada “kernel”.

Cargar el binario en drbol del dispositivo desde la par-
ticion de arranque

El kernel de Linux ARM necesita una descripcién del
dispositivo de bajo nivel o drbol del dispositivo en formato
binario, ya sea incluido en la imagen del kernel o como ar-
chivo independiente. Muchas plataformas prefieren cargar
el drbol binario del dispositivo como un archivo indepen-
diente, proporcionando mayor flexibilidad, lo cual permite
distribuir una unica imagen para diferentes plataformas, o
adaptar el drbol del dispositivo para diferentes usos. Algunos
proveedores permiten que bootcmd decida que drbol binario
cargar, dependiendo de la placa.

Cargar el archivo del disco RAM inicial desde la particién
de arranque

La macro bootcmd finalmente intentard cargar el archivo
de la unidad RAM inicial desde un archivo llamado initrd.
Este archivo se crea y actualiza usando la utilidad update-
initramfs, que normalmente se lleva a cabo cuando se instala
una nueva imagen del kernel. Este paso es opcional.

Acceso Userland a u-boot

Tras arrancar el sistema, puedes modificar el entorno
uboot. El paquete de Ubuntu u-boot-tools contiene dos uti-
lidades: fw_printenv y fw_setenv, que se pueden utilizar para
acceder al entorno de u-boot almacenado. En primer lugar,
instala el paquete con el siguiente comando:

$ sudo apt-get -y install u-boot-tools

Luego, necesitas configurar el dispositivo de almace-
namiento y la informacién de la ubicacién en el archivo /
etc/fw_env.config. Como ejemplo, esta es la configuracion

para el ODROID-C1:

# <device> <offset> <length>

/dev/mmcblk0 0x80000 0x8000
Pon a prueba la configuracién con el siguiente comando:

$ sudo fw printenv bootdelay
El entorno de u-boot almacenado en el disco contiene
una suma de verificacién CRC. Si la impresién offset y la

extensién no coinciden, recibirds un aviso:

Warning: Bad CRC, using default environment

ODROID MAGAZINE




GESTOR DE ARRANQUE ARM

Usos tipicos

Por defecto, el ODROID-CI estd configurado para arran-
car a través de cfgload con un pequeno retardo en el arranque.
Aumentando la variable u-boot denominada BootDelay te da : e =
la oportunidad de interrumpir el proceso de arranque au-
tomdtico. Puedes utilizar el comando fw_printenv para com-
probar el valor actual y el comando fw_setenv para asignar un
nuevo valor a BootDelay:

$ sudo fw printenv bootdelay

$ sudo fw setenv bootdelay 3

Arrancar un kernel alternativo

Si compilas tu propio kernel desde la fuente, es posible
que quieras probar el nuevo kernel antes de sobrescribir el ac-
tual, o guardar un kernel funcional como backup. Es posible
arrancar un kernel diferente al kernel por defecto definiendo
una macro u-boot, que haga referencia a diferentes archivos
de la particién de arranque:

sudo setenv m boot ‘setenv bootargs “root=/dev/
mmcblkOp2 rootwait rw console=ttyS0,115200n8
console=tty0 no_console suspend vdaccfg=0xa000
logo=0sdl, loaded, 0x7900000, 720p, full dmfc=3
cvbsmode=576cvbs hdmimode=1080p m_bpp=32 vout=hdmi
disablehpd=true”; fatload mmc 0:1 0x21000000 _
uImage;fatload mmc 0:1 0x22000000 uInitrd; fatload
mmc 0:1 0x21800000 meson8b odroidc.dtb; fdt addr
21800000; fdt rm /mesonstream; fdt rm /vdec; fdt rm /
ppmgr; fdt rm /mesonfb; bootm 0x21000000 0x22000000
0x21800000"

Esto define la macro de u-boot “m_boot_" que hace re-
ferencia a la imagen del kernel “_ulmage” y al binario del
dispositivo “_meson8b_odroidc.dtb”. Desafortunadamente,
u-boot no permite saltos de linea dentro de las macros, lo cual
dificulta la lectura. Si insertas un salto de linea después de
cada punto y coma (), verds la misma secuencia de comandos
que en boot.ini:

setenv bootargs “root=/dev/mmcblk0p2 root-

wait rw console=ttyS0,115200n8 no console suspend
vdaccfg=0xa000 logo=o0sdl, loaded, 0x7900000,720p, fu
11 dmfc=3 cvbsmode=576cvbs hdmimode=1080p m bpp=32
vout=hdmi disablehpd=true”;

fatload mmc 0:1 0x21000000 _uImage;

fatload mmc 0:1 0x22000000 uInitrd;

fatload mmc 0:1 0x21800000 meson8b odroidc.dtb;
fdt addr 21800000;
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GESTOR DE ARRANQUE ARM

fdt rm /mesonstream;

fdt rm /vdec;

= fdt rm /ppmgr;

fdt rm /mesonfb;

bootm 0x21000000 0x22000000 0x21800000’ ;

Esta es la secuencia de comandos correcta durante el ar-
ranque cuando configuramos boot.ini para una configura-
cién sin nodo principal:

setenv vout mode “hdmi”
setenv m bpp “32”
setenv hpd “0”

setenv cec “0”

setenv vpu “0”

setenv hdmioutput “0”

Una vez que hayas definido la macro m_boot_ y copiado
la imagen del kernel y el drbol binario del dispositivo a la
particién de arranque con un “_” en el nombre del archivo,
puede arrancar este kernel interrumpiendo u-boot y escribi-
endo lo siguiente en el intérprete de comandos del u-boot:

run m boot

Arrancar rootfs desde una par-
ticion diferente o unidad USB

Abras observado que u-boot pasa el pardmetro de kernel
“root =" al kernel de Linux. El kernel intentard montar el
sistema de archivos raiz (/) desde ahi. El sistema de archivos
raiz se puede redirigir de diferentes formas:

via device node: root=/dev/sdal
via UUID filesystem identifier: root=UUID=el39ce78-

9841-40fe-8823-96a304a09859

Si sélo tiene un dispositivo de almacenamiento USB co-
nectado a la placa, puedes referenciar con seguridad el siste-
ma de ficheros raiz usando el nodo del dispositivo. Si vas a
conectar o retirar dispositivos de almacenamiento adiciona-
les, es mejor referenciar el sistema de archivos raiz utilizan-
do el identificador UUID, de lo contrario, el kernel podria
omitir el sistema de archivos raiz al “olvidar” la memoria USB
durante el siguiente arranque. Puedes leer los UUIDs dis-
ponibles con el comando blkid:

$ sudo blkid

/dev/mmcblkOpl: SEC TYPE="msdos” LABEL="boot”
UUID="E26F-2230" TYPE="vfat”
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/dev/mmcblk0p2: LABEL="rootfs” UUID="el39ce78-9841-
40fe-8823-96a304a09859” TYPE="ext4”

/dev/mmcblk0p3: LABEL="rootfs2” UUID="el39ce78-9841-
40fe-8823-96a304a09860” TYPE="ext4”

/dev/sdal: LABEL="rootfs” UUID="e54a458d-6a66-4ed2-
9394-7b22d2943ec9” TYPE="ext4d”

El UUID se puede ajustar al mismo tiempo que se crea un
sistema de archivos con el comando mkfs:

$ sudo mkfs.ext4 -O “has journal -b 4096 -L rootfs -U
e54a458d-6a66-4ed2-9394-7b22d2943ec9 /dev/sdal

Si omites el pardmetro -U, el UUID se elije al azar. Como
he dicho anteriormente, puedes definir una macro u-boot
adicional que luego pasara un sistema de archivos raiz alter-
nativo al kernel:

sudo setenv m boot usb ‘setenv bootargs “root=/dev/
sdal rootwait rw console=ttyS0,115200n8 console=tty0
no_console suspend vdaccfg=0xa000 logo=osdl, loa

ded, 0x7900000, 720p, full dmfc=3 cvbsmode=576cvbs
hdmimode=1080p m bpp=32 vout=hdmi disablehpd=true”;
fatload mmc 0:1 0x21000000 ulImage;fatload mmc 0:1
0x22000000 uInitrd; fatload mmc 0:1 0x21800000 me-
son8b_odroidc.dtb; fdt addr 21800000; fdt rm /meson-
stream; fdt rm /vdec; fdt rm /ppmgr; fdt rm /mesonfb;
bootm 0x21000000 0x22000000 0x21800000’

Aunque no se recomienda, si necesitas clonar el contenido

de un sistema de archivos raiz montado, puedes realizar un

vinculo antes de copiar:

sudo umount /mnt

$ sudo mount /dev/sdal /media/usb

$ sudo mount -o bind / /mnt

$ cd /mnt

$ sudo find . | sudo cpio -dump /media/usb
S cd

$

$

sudo umount /media/usb

Que luego te permite arrancar desde USB escribiendo lo
siguiente en el intérprete de comandos u-boot:

run m _boot usb

Para preguntas, comentarios o sugerencias, puedes visitar

el post original en http://bit.ly/ILMcDHM.
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GIGALOMANIA

GIGALOMANIA

PRACTICA EL ARTE DE LA GUERRA

por Tobias Schaaf

igalomania es un remake del
viejo juego Mega lo Mania origi-
nalmente disponible para Amiga
y DOS. En este juego eres una especie de
dios, tienes que gestionar tu civilizacién,
empezando en la edad de piedra hasta
llegar a la era de la energfa nuclear. Co-
mienzas con tu propia fortaleza, tienen
que utilizar tus recursos para inventar
nuevas armas y defensas, y utilizarlas
para derrotar a tus enemigos. Todo em-
pieza recogiendo simples piedras para
usarlas como armas arrojadizas, hasta
que logras conseguir aviones de com-
bate y misiles nucleares. Gigalomania es
muy similar, pero con grficos mds mo-
dernos. El sistema de juego sigue siendo
el mismo: investigar nuevas tecnologias,
reunir recursos y matar a tus enemigos.
El juego es fascinante y muy divertido.
Puedes conseguir Gigalomania desde
mi repositorio bien desde la lista de pa-
quetes de jessie/main o bien desde la
lista de wheezy/main, deberia funcionar
en cualquier sistema con soporte SDL2:

Portada original del Mega lo Mania

PRUSE QuIT

$ sudo apt-get install \

gigalomania-odroid

directamente,
descarga el archivo .deb desde http://bit.
ly/127aKOc e instalarlo con estos co-

Si deseas instalarlo

mandos:
$ cd ~/Downloads
$ sudo apt-get install gdebi

$ sudo gdebi ./gigalomania*.deb

Puedes iniciar el juego escribiendo lo
siguiente en una ventana de Terminal:

$ cd /opt/gigalomania/gigalomania

$ ./gigalomania gfx
Echa un vistazo a un video del juego
en hetp://bit.ly/1LbZran, o publicar co-

mentarios, sugerencias y preguntas en el

foro http://bit.ly/1Z4b9yc.

5
.

PAUSE  QUIT

PAUSE  QUIT

MANTENIMIENTO ODROID

LIMPIAR EL USB
UNA RAPIDA Y SIMPLE
SOLUCION PARA LOS
PUERTOS USB QUE
DAN FALLOS

editado por Rob Roy

os puertos USB host de cual-

quier ordenador pueden en-

suciarse a veces, provocando
que no hagan un buen contacto con
los periféricos USB, de modo que es
bueno limpielos de vez en cuando
con un bastoncillo de algodén y algo
de alcohol. Las siguientes imdgenes
muestran cémo deben limpiarse de
un modo seguro los puertos USB de
un ODROID-XU4.

Hazlo con suavidad, y asegtrate de
que los puertos USB estdn comple-
tamente secos antes de usarlos. Para
comentarios, sugerencias y pregun-
tas, puedes visitar el hilo original en

htep://bit.ly/1G8sgJe.

Coge un bhastoncillo de algodon y alcohol y
dale la vuelta al XU4 para ver las conexiones

Encontraras 5 yemas de conexion dentro
de cada puerto USB
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GESTION DE

VOLUMENES LOGICOS

COMO MANIPULAR GRUPOS DE VOLUMENES

por David Gabriel

S LvM- O]

ras aprender los conceptos bdsicos de la gestién de

volumenes légicos (LVM), y la forma de importar y

exportar tus grupos de volumenes entre diferentes
sistemas, ahora te voy a dar algunos consejos sobre cémo apro-
vechar los beneficios de haber configurado LVM, tanto si eres
un usuario particular como si eres un administrador de sistemas
de grandes empresas. Tener LVM configurado en tu sistema no
s6lo facilita las cosas, sino que hace también que sean mds fia-
bles y resistentes. Y esto se hace evidente cuando lo tienes en
grandes entornos que estdn creciendo continuamente.

Anadir espacio

Supongamos que ya tienes creado tu LVM vy estd lleno,
de modo que necesitas mds espacio. Por otro lado, no tienes
ninguna eMMGC, tarjeta SD o disco duro externo disponible.
Aunque si tiene unidades flash, asi que ;por qué no usarlas?
Puedes tener tantos dispositivos como quieras en tu grupo de
volimenes. Ni siquiera tienes que crear particiones si no quie-
res. Los siguientes pasos preparan un disco para LVM y asi
poderds anadirlo al grupo de volimenes:

$ pvcreate /dev/sdb

$ vgextend rootvg /dev/sdb

Copias de seguridad

Dispones de una base de datos muy importante que se ejecuta
en tu ODROID, y perder todo su contenido serfa un desastre.
Asi que, ;qué puedes hacer? {Necesitas una copia de seguridad!
Hay muchas formas de guardar tus datos de un modo seguro
ante cualquier evento inesperado, Te voy a mostrar cémo hacer
copias de seguridad usando “instantdneas” de LVM. Es muy
simple y sélo tiene que ejecutar el siguiente comando:

$ lvcreate -L 20G -s -n snaplv /dev/rootvg/dblv
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Una vez completado, puedes comprobar tu volumen 16gico
recién creado (LV) con el siguiente comando, que prepara el
disco para LVM y lo afiade al grupo de volimenes:

$ 1lvs

La clave aqui es el pardmetro “-s”, el cual creard una imagen
congelada del volumen 16gico como la instantinea que se tomo
en su momento. El tamafo de la instantdnea no tiene porque
ser igual al original, pero deberia contar con suficiente espacio
para los cambios que posiblemente se realicen.

Después, puedes montar el VL y copiarlo fuera del sistema
de la forma que prefieras. La copia instantdnea puede ser toma-
da con los sistemas de ficheros montados, no tienes que preo-
cuparte de los archivos que se modificaron durante la copia de
seguridad. Es muy util en entornos de produccién donde no
puedes detenerlo todo sélo por una copia de seguridad, o cu-
ando necesitas ocuparte de los archivos que no se estdn res-pal-
dando porque estdn en uso. Es bueno hacer una instantinea
antes de realizar cambios en el VL, asi tendrd la posibilidad de
recuperarlo rdpidamente todo en el caso de algo salga mal.

Retirar los discos

Imaginate la siguiente situacién: Anadiste una unidad flash
o un disco duro externo a tu LVM, pero ahora por alguna razén,
lo necesitas en otro sitio. O lo necesitas reemplazar porque estd
empezando a dar fallos, o simplemente quieres cambiarlo por
uno mejor y mds grande. El problema estd en que, una vez
agregado a un grupo de volimenes, el sistema es el que coordi-
na cémo se guardan los datos, asi que no puedes simplemente
desconectarlo de la placa o te cargards todo el LVM.

Para abordar esta cuestién, puede mover los datos entre los
discos del sistema de modo que puedas vaciar uno y asf retirarlo
del grupo de volimenes. Hay dos formas de hacerlo. En pri-
mer lugar, si tienes suficiente espacio disponible en el grupo de



volimenes, utiliza el siguiente comando:
$ pvmove /dev/sda2

Ten paciencia, ya que este comando
requiere tiempo para completarse. Se
moverd todo el contenido de /dev/sda2
distribuyéndose a otros discos del mismo
grupo de volimenes. Tras completarse,
puedes utilizar el siguiente comando para
retirar el disco del grupo de volimenes:

$ vgreduce rootvg /dev/sda2

Si no tienes espacio, tendras que afa-
dir un nuevo disco antes de mover los
archivos. Utiliza los comandos que ya
hemos visto para hacer el nuevo disco
accesible a LVM vy agregarlo al grupo de
volimenes. Después, puedes mover los
datos del disco antiguo directamente al
disco nuevo con este comando:

$ pvmove /dev/sda2 /dev/sdbl

Ten en cuenta que no importa como
lo hagas, pero siempre asegtirate de con-
tar con una backup por si aparece cual-
quier problema que pueda provocar la
pérdida de los datos, como puede ser un
corte de energfa. Recuerda también que
puedes hacerlo aunque los volimenes
estén activos, por lo que no es necesario
desmontar ningtn sistema de archivos.
No obstante, recomiendo hacerlo cu-
ando los discos no estén demasiado ocu-
pados, de este modo el impacto sobre el
rendimiento del sistema serd menor.

Separar un grupo de
volumenes

Siempre es bueno tener los voltiimenes
bien organizados y contar con diferentes
sistemas de archivos para distintas finali-
dades, asi si hay problemas con uno no
afecta al resto. Lo mismo sucede con los
grupos de volimenes: es mejor crear gru-
pos de volimenes independientes para
los archivos del sistema, las aplicaciones
y las bases de datos. Sin embargo, si no
organizaste los volimenes desde un prin-

LVM

cipio y ahora los tienes desorganizados,
existe una solucién. Podemos sacarle
partido a la LVM una vez mds y dividir
los grupos de volimenes.

No tienes que afadir nuevos discos
a tu LVM si ya hay algo de espacio dis-
ponible. Para comprobarlo, utiliza el co-
mando “pvscan” para mostrar todos los
volumenes fisicos y su respectivo espacio
libre. Elije un disco al que deseas mover
un nuevo grupo de volimenes, luego,
utiliza el comando “pvmove” para liberar
espacio en ¢l y posteriormente reorgani-
zar los datos en los otros discos. Por ul-
timo, ejecuta el siguiente comando:

$ vgsplit rootvg appvg /dev/sdbl

Esto creard un nuevo grupo de
volumenes usando /dev/sdbl. El efecto
es el mismo que si hubieras utilizado el
comando “vgreduce” para extraerlo del
grupo volumen original (VG), luego, se
utiliza el comando “vgcreate” para crear
el nuevo VG. El comando “vgsplit” com-
bina estos dos pasos en uno sélo para fa-
cilitar el proceso. Después, simplemente
crea los volimenes légicos y lo sistemas
de archivos como quieras.

La gestién de volumenes 16gicos pro-
porciona a los usuarios una gran pano-
ramica del almacenamiento del sistema
y cémo se gestiona, ofreciendo mds flexi-
bilidad y herramientas mds amigables.
Es mds ficil de lo que parece, y cualquier
persona puede utilizarlo para tener su
almacenamiento bien organizado y dis-
poner de una mayor flexibilidad a la hora

de gestionar el espacio en disco.

JUEGOS ANDROID

PANTALLA
TACTIL EN SU

PLENITUD

TIKI TAKA SOCCER ES
EL JUEGO PERFECTO
PARA LOS USUARIO DE
PANTALLA

TACTIL

por Bruno Doiche

i has co-

nectado a

tu ODROID una pantalla
tactil para lograr que Android se eje-
cute en toda su gloria, no pierdas la
oportunidad de descargar Tiki Taka
Soccer. Es un pequefio e increible
juego que utiliza lo mejor que puede
ofrece un juego de futbol con coman-
dos téctiles, te hard olvidar el resto
de juegos derivados del PES o FIFA.
iRealmente es un juego de fuatbol
muy bien hechol!

https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.timcon-
stant.tikitakasoccer&hl=en

Es un juego de fiithol muy divertido que hara
un uso bastante intenso de tu pantalla tactil
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a

ENERGY [ (4]
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ata * 15% POST MATCH ENERG ‘ 12 Ewrton
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Como otros juegos de futbol, tendras que
gestionar tu equipo para ganar la champion
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JUEGOS LINUX

COMPATIBILIDAD OPENGL USANDO GLSHIM

por Tobias Schaaf

omo todos sabemos (o deberfa-

mos saber), los dispositivos

ODROID no soportan OpenGL
pero si OpenGL ES, que es un subgru-
po optimizado de OpenGL disefado
para sistemas embebidos. Esto significa
que muchos programas y juegos no se
pueden ejecutar en ODROID, ya que
necesitan la libreria OpenGL. Esto re-
sulta muy frustrante, ya que los disposi-
tivos ODROID y OpenGL ES podrian
ejecutar estos programas muy bien, pero
muchos desarrolladores no se molestan
en exportar sus programas a OpenGL
ES y en su lugar deciden migrarlos a An-
droid o iOS. Algunos programas son lo
suficientemente maduros como para que
su desarrollo ya se haya completado, y
OpenGL ES nunca fue prioritario para
estos programas. Hay un buen nimero
de programas y juegos que perderemos
por esta incompatibilidad. Pero no te
preocupes, todavia existe una solucién

para ello y se llama GLshim.

cQué es GLshim?
GLshim es un empaquetador
OpenGL para OpenGL ES, lo que sig-
nifica que es posible traducir ciertas fun-
ciones OpenGL en funcones OpenGL
ES, permitiendo a OpenGL utilizar la
aceleracién OpenGL ES para hacer las
mismas (o similares) tareas. GLshim
efectivamente permite ejecutar program-

as y juegos OpenGL con aceleracién

OpenGL ES en ODROID.
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cComo funciona
GLshim?

Los programas OpenGL requieren de
la libreria libGL.so, que normalmente
deriva bien del proveedor de la tarjeta
grifica o bien del proyecto Mesa, si los
programas son compatibles con Mesa.
Los programas cargan esta libreria y
utilizan las funciones declaradas en ésta
para crear determinados efectos graficos.
La librerfa GLshim también se empaqu-
eta como un archivo libGL.so, que pro-
porciona algunas de las funciones que
otros archivos libGL.so ofrecen.

En lugar de cargar el libGL.so normal
como ocurre en Mesa, a los programas se
les dice que carguen la libreria GLshim.
Esto se puede hacer bien precargando la
libreria, o diciéndole al programa donde
estd instalada la librerfa. También se pue-
de hacer cuando compilas un programa.

Instalacion

Si estas usando mis imdgenes o re-
positorios, y tienes instalado mi paquete
libgl-odroid, encontrarés la libreria nece-
saria en /local/lib/ust/. De lo contrario,
puede instalar GLshim en tu sistema

afiadiendo mi repositorio a tu imagen:

$ cd /etc/apt/sources.list.d/

$ wget http://oph.mdrjr.net/me-
veric/sources.lists/meveric-all-
testing.list

$ wget -O- http://oph.mdrjr.net/

meveric/meveric.asc | apt-key

add -

$ sudo apt-get update

$ sudo apt-get install libgl-
odroid libglues-odroid

O instala los paquetes glshim manu-

almente con los siguientes comandos:

$ cd ~/Downloads

$ mkdir glshim

$ cd glshim

$ wget http://oph.mdrjr.net/
meveric/other/freeorion/libgl-
odroid 20150922-1 armhf.deb

$ wget http://oph.mdrjr.net/me-
veric/other/freeorion/libglues-
odroid 20140903-1 armhf.deb

$ sudo apt-get install gdebi

$ sudo gdebi libglues-*.deb

$ sudo gdebi libgl-*.deb

Por tltimo, vincula los drivers Mali
(en el XU3 y XU4, utiliza libmali.so en
lugar de libMali.so):

$ 1n -sf /usr/lib/arm-linux-gnue-
abihf/mali-egl/libMali.so /usr/
lib/arm-linux-gnueabihf/1ibEGL.so
$ 1n -sf /usr/lib/arm-linux-
gnueabihf/mali-egl/libMali.so /
usr/lib/arm-linux-gnueabihf/lib-
GLESv1l CM.so

$ 1n -sf /usr/lib/arm-linux-
gnueabihf/mali-egl/libMali.so /
usr/lib/arm-linux-gnueabihf/lib-

GLESv2.so


sources.list
http://oph.mdrjr.net/meveric/sources.lists/meveric-all-testing.list
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http://oph.mdrjr.net/meveric/sources.lists/meveric-all-testing.list
http://oph.mdrjr.net/meveric/meveric.asc
http://oph.mdrjr.net/meveric/meveric.asc
http://oph.mdrjr.net/meveric/other/freeorion/libgl-odroid_20150922-1_armhf.deb
http://oph.mdrjr.net/meveric/other/freeorion/libgl-odroid_20150922-1_armhf.deb
http://oph.mdrjr.net/meveric/other/freeorion/libgl-odroid_20150922-1_armhf.deb
http://oph.mdrjr.net/meveric/other/freeorion/libglues-odroid_20140903-1_armhf.deb
http://oph.mdrjr.net/meveric/other/freeorion/libglues-odroid_20140903-1_armhf.deb
http://oph.mdrjr.net/meveric/other/freeorion/libglues-odroid_20140903-1_armhf.deb
libMali.so
libEGL.so
libMali.so
libGLESv1_CM.so
libGLESv1_CM.so
libMali.so
libGLESv2.so
libGLESv2.so

Uso general
A modo de ejemplo, el siguiente co-

mando ejecuta una demo con gréficos
llamada “glxgears” utilizando GLshim:

$ LD LIBRARY PATH=/usr/local/lib

glxgears —-fullscreen

Al incluir la variable LD _LIBRARY
PATH, puedes decirle al sistema dénde
buscar las librerias necesarias. Normal-
mente esta es la mejor forma de usar
GLshim. Se le dice a un programa que
primero debe buscar todas las librerfas
requeridas en la carpeta /ust/local/lib, y
si no logra encontrar una librerfa concre-
ta, utilizard otras rutas definidas por las
librerfas. De esta manera, un programa
puede cargar la librerfa GLshim desde /
usr/local/lib y posteriormente cargar las
otras librerias que necesita desde las rutas

comunes del sistema.

Precargar GLlshim

Con la variable LD_PRELOAD, pu-
edes indicar al sistema que cargue una li-
breria especifica (o mds de una) antes de
iniciar una aplicacién. De este modo, si
un programa necesita una librerfa o de-
terminadas funciones, utiliza la funcién
proporcionada por la libreria precargada
en lugar de una libreria enlazada. Esto es
muy Gtil si el programa estd codificado
para utilizar una libreria de una ruta es-
pecifica y no carga cualquier otra ruta.

En el caso de que no funcione el
método anterior de la variable LD_LI-
BRARY_PATH, esta es la mejor alter-
nativa para cargar GLshim. El siguiente
comando ejecuta la demo de gréficos
“glxgears” precargando GLshim:

$ LD PRELOAD=/usr/local/lib/lib-

GL.so glxgears -fullscreen

Compilar con
GLshim

Cuando compilas un programa, éste
se vincula a las librerfas que necesita. Una
de las librerfas para OpenGL es libGL.

s0, como ya hemos mencionado. Esta se

incluye normalmente con el pardmetro
-IGL, que vincula la libreria libGL.so
instalada en tu sistema. En la mayoria
de los casos en la plataforma ODROID,
esta es la biblioteca libGL.so de MESA.
Hay algunas formas de cambiar esto.

En primer lugar, puedes sustituir
la entrada -IGL por la ruta de acceso
completa de la librerfa GLshim (/usr/lo-
cal/lib/libGL.so), lo cual funciona en la
mayoria de las ocasiones. Otro método
consiste en cambiar la ruta donde se su-
pone que el programa busca las librerias.
En los pardmetros de vinculacién, de-

berfas encontrar algo similar a esto:

-Wl,-rpath, /usr/lib/arm-linux-

gnueabihf

Estos pardmetros indican al programa
que debe buscar las librerfas en la car-
peta estindar de tu sistema Linux, que
es donde se encuentran los drivers Mesa.
Puedes decirle que en lugar de buscar las
librerfas primero en /ust/local/ lib, in-
tente buscar antes en otras rutas. De este
modo localizard la librerfa GLshim antes
de que encuentre la libreria Mesa, para
ello cambia la entrada por lo siguiente:

-Wl,-rpath, /usr/local/lib

Otra opcidn es intentar vincular es-
titicamente libGL.a (ubicado en /usr/
local/lib) en lugar de vincular dindmica-
mente libGL.so, de forma que todas las
funciones que necesitas para ejecutar tu
programa OpenGL formardn parte del
programa en si. La ventaja de esto es que
si un programa funciona con una deter-
minada versién de GLshim, y vinculas
estdticamente esa versién, puedes estar
seguro de que ese programa siempre va
a funcionar sin importar la versién de
GLshim instalada en el sistema.

Sin embargo, este método también
tiene algunos inconvenientes. El tamafno
de tu binario aumentari, lo cual no de-
berfa suponer un problema, pero cuan-
tas mds librerfas vincules estdticamente,

mds grande serd el binario resultante.

Para algunos programas, esto supone
crear binarios con un tamafno de varios
cientos de megabytes. Ademds, si se vin-
cula GLshim estdticamente y una nueva
versién de GLshim funciona mejor con
tu programa, siempre se usara la versidn
mds antigua, ya que estd integrada en el
programa, a pesar de contar con una ver-
sién mds reciente de GLshim.

Ademis, este método sélo funciona si
todas las funciones para OpenGL estdn
incluidas en el c6digo y no se activan a
través de otras librerfas como SDL. Las
funciones que son utilizadas solo serdn
extraidas de la librerfa si la vinculas es-
titicamente, y si una funcién no estd
declara en el programa, aunque sea ge-
nerada dindmicamente desde SDL, el
enlace estdtico no funcionari.

Compatibilidad

No se pueden ejecutar todos los pro-
gramas OpenGL unicamente utilizan-
do GLshim. Por ahora estd limitado a
OpenGL 1.x, mientras que OpenGL ha
alcanza la 4.5 en este momento (http://
bit.ly/1jUtj51). Existen dos versiones
disponibles con GLshim. Una es la del
desarrollador original @lunixbochs, que
empez6 el trabajo sobre GLshim. Su tra-
bajo se puede encontrar en su repositorio
git en htep://bit.ly/1jcznWy. Otro desar-
rollador llamado @ptitSeb ha mejorado
la versién original de GLshim con su pro-
pia adaptacion htep://bit.ly/ 1IKAOBur.

Ambas versiones funcionan con
ODROID, pero son diferentes entre
si. @lunixbochs aspira a ser muy pre-
ciso, siguiendo el estindar OpenGL vy
la definicién MESA, su trabajo tiene la
intensién de ser la versién mds estable de
GLshim. @ptitSeb intenta tener tantas
funciones disponibles como le sea posi-
ble, de modo que tiene soporte para mds
de juego, pero al hacerlo, deja a un lado
algunos otros juegos que si que funcio-
nan con la versién de @lunixbochs

Para ayudar a decidir qué versién
usar, @lunixbochs ha creado un docu-
mento que muestra sus avances en el
desarrollo de GLshim, con las funciones
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que ha ido implementando, http://bit.
ly/1Gqof2M. Esta hoja de cdlculo mues-
tra que su version estd muy avanzada en
lo que respecta al soporte OpenGL 1.x.
Las limitaciones de GLshim son evi-
dentes, ya que s6lo admiten funciones
OpenGL 1.x en este momento y ni si-
quiera todas estdn disponibles atin. Esto
significa que las funciones de OpenGL
2.x 3.x 4.x no son compatibles, y es en
estas versiones donde se puede apre-
ciar la verdadera “magia”, como son los
sombreados y otros efectos “de fanta-

’

sia’. GLshim estd todavia limitado, y

no permite ejecutar todos los programas

Figuras | y 2 - FreedroidRPG un juego
RPG de estilo isométrico similar a
Fallout o Baldurs Gate

Figuras 3y 4 - Secret Maryo Chronicles
es un curioso clon de Super Mario que
usa OpenGL para muchos efectos como
la caida de las hojas

-
, T a
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&
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Time 01:50,

ODROID MAGAZINE 20

Figuras 5y 6 - Hedgewars es un buen
clon de Worms con exclusivas armas y
muchos extras. Puedes incluso jugar en
red o por Internet con tus amigos

OpenGL en tu sistema. Pero si un pro-
grama utiliza principalmente funciones
OpenGL 1.x, hay una alta probabilidad
de que pueda ejecutarse bajo GLshim y
por lo tanto en ODROID.

Juegos clasicos

Puedes encontrar una seleccién de ti-
tulos que ya han sido publicados en los
foros en http://bit.ly/ IRWWX5n (tienes
que iniciar sesién para verlos). Algunos
ejemplos son OpenCPN, un software de
cartografia y navegacién GPS. Ademds
de juegos como FreedroidRPG, Super
Mario Chronicles y Hedgewars. La ma-
yoria son titulos muy buenos.

Estos juegos se ejecutan muy répido,
y se puede apreciar que la aceleracién 3D
funciona bien para producir buenos grd-
ficos. Los efectos de fondo, como la cai-
da de las hojas, la nieve y los diferentes
efectos de iluminacién hacen que estos
juegos sean muy divertidos. Otros juegos
a parte de los creados para Linux tam-
bién se ejecutan perfectamente. Puedes
jugar a remakes de cldsicos juegos de
DOS y Windows que fueron exportados
a OpenGL en ODROID, como Duke
Nukem 3D, Shadow Warrior, e incluso
Quake 2. Mientras que juegos como
Quake 2 y Duke Nukem 3D llevan al

limite a los dispositivos con la represen-

Figuras 7y 8 - Duke Nukem 3D sobre
ODROID en alta definicion (arriba), in-
cluso con modelos poligonales 3D (abajo)
se ejecuta muy bien, gracias a GLshim

Figura 9 —Quake 2 con texturas de alta
definicion sobre un ODROID

L. R
B

Figuras 10y Il - Los juegos como Valyria
Tear, aunque totalmente en 2D tiene im-
presionantes graficos y efectos especi-
ales, que son posibles gracias a OpenGL



Figuras 12y I3 - Mas efectos en Valyria
Tear, remolinos de particulas (arriba) y
brillantes efectos en ventanas y otros
objetos luminosos (abajo) asi como
bocadillos transparentes

tacién de poligonos 3D, muchos otros
utilizan OpenGL para ejecutar efectos y
gréficos mas suaves.
Valyria Tear

Valyria Tear es un juego de rol muy
bueno, con excelentes graficos y masica.
Todavia estd en desarrollo, pero la ver-
sién 1.0 que estd en mi repositorio per-
mite jugar el primer episodio al comple-
to. La portada y la breve introduccién
muestran los magnificos efectos que se
pueden esperar del OpenGL. Las nubes
flotantes, los rayos y los torbellinos giran-
do son s6lo algunos de los sorprendentes
efectos de Valyria Tear. Aunque muchas
funcionalidades todavia se estdn escribi-
endo, Valyria Tear ofrece una completa
experiencia de juego , con mapas, menuas
y batallas totalmente funcionales, todo
lo que puedes esperar de un clasico:

* ~50 mapas creados

* 18 32x32 Tilesets usados

* 2 personaje y medio jugabless
* 19 enemimos muy diferentes

¢ Una docena de NPCs, habilidades,

hechizos y diversos objetos

* Los rangos se pueden aplicar sobre
los personajes y los enemigos

* Total compatibilidad con joystick

* Juego completamente traducido a 6
idiomas, y mds que estdn en camino

* Tres temas de interfaz de usuarios

* Misiones principales y secundarias,
tesoros y trampas ocultas

* Considerdndolo todo, entre 7 y 10
horas de juego

* -140.000 lineas de cédigo C ++ y
script lua

Es un gran juego, aunque para la ver-
sién 1.1 los desarrolladores han cambia-
do a SDL 2 y OpenGL 2.0, asi que pue-
de que las préximas versiones del juego
ya no funcionen en ODROID, puesto
que GLshim adtn no soporta OpenGL
2.0. Recientemente he podido conse-
guir algunos juegos mds que funcionan,

e D eions

Figura 14 - La portada de FreeOrion, un
juego de estrategia muy complejo que
ahora esta disponible para ODROID

como FreeOrion, un juego inspirado en
la serie Master of Orionn.

Aquaria

Hace poco, he logrado ejecturar
un juego comercial muy conocido en
ODROID usando GLshim Ilamado
Aquaria, fue lanzado en 2007 y es uno
de los llamados juegos “indie”. Este
juego es realmente asombroso. La musi-
ca es muy intensa, pudiéndola escuchar
durante horas. Los grificos son magni-
ficos, con efectos muy buenos. Si no
has oido hablar de este juego, deberias
echar un vistazo a su trailer en http://bit.
ly/1QUQOpw.

El juego es muy tranquilo y rico en
diferentes entornos que se perciben

Figura I5 - Portada de Aquaria, donde
ya se puede escuchar y sentir la magia
y labelleza del juego

Figura 16 - Naija, el personaje principal de
Aquaria, con una impresionante interpre-
tacion de voz de la hermosa Jenna Sharpe

Figuras I7 y I8 - Magnificas escenas
del juego con trasfondos disipados y
un monton de colores, diferentes tipos
de efectos de agua, plantas y animales

Figura 19 - En momentos del juego incluso
puedes llegar a la superficie y ver algo mas
que agua a tu alrededor. ;Simplemente
observa estos tonos tan asombrosos!
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ez scent | WIKI DE LA COMUNIDAD
juegos de aventura y accién con un cier-

to estilo cém.ico, sin duda e.sfe juego estd CONTRIBUYE A AMPLIAR LA BASE

hecho para ti, y ahora también lo puedes

gjecutar en tu ODROID. DE CONOCIMIENTO DE ODROID

Aquaria también ofrece diferentes
mods, que se pueden descargar directa- por Rob Roy
mente desde el interior del juego.

He ejecutado este juego en el U3 y
ardkernel ha

puesto en mar-

XU4, y en ambos funciona muy bien

incluso a 1080p, aunque en el XU4 se

. . . h reciente-
percibe mds suave. Todas las imdgenes cha eclente

de este articulo se han tomado directa- mente un gran recurso

mente de un ODROID-XU4, para que para los ODROIDians

que deseen aportar sus

puedas ver como se ve realmente el juego

en la plataforma ODROID. conocimientos  a  una H AR D KE R N E L
wiki de la comunidad,

Conclusion disponible en nttp://

Espero que el proyecto GLshim con- wiki.odroid.in.  Estd

tinde su desarrollo, como lo ha hecho hecha con la intencién de complementar la wiki oficial de Hardkernel de nttp://

P bit.ly/1R6D0gZ, Gtil par li nsejos, enl imdgen la comu-
hasta ahora. Los principales colaborador- it.ly/ gz, Gtil para que publiques tus consejos, enlaces a imdgenes de la comu
nidad, proyectos y cualquier otra cosa que pueda ser beneficiosa para la comunidad

de Hardkernel.

Si desea participar, haz clic en el botén “Request Account” en la parte superior

es @lunixbochs y @ptitSeb estdn haci-
endo un buen trabajo con este proyecto,

y espero que seamos capaces de exportar

muchos més juegos gracias a GLshim. derecha, e incluye tu nombre de usuario del foro ODROID en la seccién “Personal

Preveo que pronto tendremos soporte Biography”. Para comentarios, preguntas y sugerencias relacionadas con la nueva

para OpenGL ES 2.0, junto con algunas wiki, por favor visite el hilo del foro original en nttp://bit.1y/100MN0T.

funciones OpenGL 2.x, podremos uti- Page Discussion
lizar sombras y otros efectos curiosos a
través GLshim en las placas ARM. Main Page
Seguiré buscando mds juegos para
exportarlos a2 ODROID utilizando Hardkernel ODROID Unofficial Wiki (Community Supported)
GLshim, que incluiré en la seccién Main page Official Hardkernel Wiki &
de Juegos y emuladores de los foros Fe ki os

Random page

ODROID en http://bit.ly/1jUwR7u.

Help This wiki requires account activation. During the register process ple:
\ Tools
What links here
| - Related changes . »
m — This page was last modified on 15 September 2015, at 17:40.
\ Welcome to the ODROID Support Page Table of Contents =
/ ) ) .Welcome to the ODROID Support
This place is for the ODROID boards. Page

g 4idh,

e About o S

= History

\

\ The ODROID means Open + Droid. It is a development platform for the hardware as well as the software.

Here is a brief history of ODROID.

ODROID : The world first Android mobile game console developement platform with S5PC100 (2009' Fall)

ODROID-T : The world first Android 10.1" tablet development platform with Exynos3110 (2010' Springl)

ODROID-S : An affordable Mobile development platform with Exynos3110 (2010' Summer)

ODROID-7 : E-Book/CNS development platform with Exynos3110 (2010' Fall)

ODROID-A : The world first Dual-core & 3G modem integrated tablet development platform with Exynos4210 (2011' Spring)
ODROID-PC : Internet TV and Smart Set-top box development platform with Exynos4210 (2011' Winter)

ODROID-A4 : Palm sized Handheld Mobile & Media player development platform with Exynos4210 (2012' Spring)
ODROID-Q : The world first ARM Quad-Core integrated tablet development platform with Exynos4412 (2012' Summer)

l' I 1 “ L| ll [ ODROID-X : The world lowest cost ARM Quad-Core development board with Exynos4412 (2012' Summer)
l U[ LL‘ l‘ L[ ‘ lIl- (— ODROID-X2 : The upgrade version of ODROID-X with 1.7GHz Exynos4412 Prime and 2GB RAM(2012' Fall)
ODROID-U2 : The upgrade version of ODROID-U with 1.7GHz Exynos4412 Prime and 2GB RAM (2012' Winter)
" r’ LL U L L |IJ~ (' ODROID-XU : The world lowest cost ARM Octa-Core big.LITTLE board computer with Exynos5410 (2013' Summer)
l L i l_ ODROID-U3 : The upgrade version of ODROID-U2 with 1.7GHz Exynos4412 Prime and 2GB RAM (2013' Winter)

ODROID-XU3 : The world's first HMP enabled ARM Octa-Core big.LITTLE board computer with Exynos5422 (2014' Summer)
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LFTPY CRON

SINCRONIZA SERVIDORES
CON FACILIDAD

por Andrew Ruggeri

os ODROID vy otras placas de desarrollo basadas en
SoCs de alta gama se han utilizando desde hace un
tiempo en diferentes tipos de servidores (servidores web,
NAS, Bases de datos 10T, servidores multimedia, etc.) . En to-
dos estos ejemplos, siempre es necesaria una funcionalidad que
de alguna forma sea capaz de hacer copias de seguridad o una
funcién de sincronizacién hacia o desde el propio servidor.
Esta guia se centrard en dos herramientas que te pueden
ayudar con el proceso de sincronizacion.

LFTP: la primera herramienta que analizaremos serd
LFTP (http://lftp.yar.ru/), que es una herramienta de linea
de comandos UNIX utilizada para transferir archivos a
través de FTP, SFTP, HTTP, HTTPS y otros protocolos.
LFTP tiene la singular funcién de que permite segmentar
las descargas que, dependiendo del uso, puede aumentar
bastante la velocidad de transferencia de los archivos.

CRON: cs un programa UNIX muy préctico que puede
ayudarte a programar scripts y comandos para que se ¢je-
cuten en determinados periodos de tiempo.

Como ya habrin adivinado, usaremos cron para activar una
serie de comandos LFTP que nos ayudardn a sincronizar el ser-
vidor. En esta guia tendremos usaremos ‘lftp’ para descargar
varias carpetas y archivos a/desde un servidor. Esta funciona-
lidad es util en situaciones en las que respaldamos las tablas
de un servidor de base de datos para guardarlas en local, nos
conectamos desde algin servidor externo para vincularlas lo-
calmente a un HTPC, o simplemente cualquier escenario en el
que necesitamos hacer una backup del nuevo contenido.

LFTP

LFTP es por si misma una herramienta muy capacitada y
util. Vamos a suponer que el servidor remoto tiene un servidor
SFTP ejecutdndose en local. Ten en cuenta que LETP soporta
muchos protocolos a parte de SFTP, de modo que los siguientes
pasos son similares para otros protocolos. Lo primero que ten-
dremos que hacer es instalar LETP via apt-get:

sudo apt-get install 1lftp

CRON

&
-~

jComo en nuestra serie LVM,
este articulo nos recuerda
que la mejor estrategia es
disponer siempre de una
buena copia de seguridad!

A
e

Conceptos basicos

Para conectarte a un servidor SFTP con el nombre de usu-
ario ‘odroid’ y una direccién IP como 192.168.0.101, en la
ventana de terminal debes escribir lo siguiente:

1ftp sftp://odroid@192.168.0.101

Bastante simple ;no? Estamos ordenando a lftp que es-
tablezca una conexién SFTP con el nombre de usuario ‘odroid’,
hacia un servidor ubicado en (@)192.168.0.101

Una vez conectado, te pedird una contrasena. Si todo va
bien, aparecerd algo similar a un prompt normal. No dispon-
drds de la totalidad de funciones bash, pero contaras con las
mds importantes, como cd, Is, mkdir, rm, mv, etc.

Para enviar comandos a la mdquina local durante la sesién
LFTP, anade al comando el signo ', de modo que para cam-
biar entre directorios a nivel local el comando seria ‘lcd’, y para
imprimir el directorio de trabajo local el comando seria ‘Ipwd “.

Descargas

Para descargar una copia de un archivo desde el servidor
en el directorio de trabajo local, usaremos “pget” seguido del
nombre de archivo como se muestra en el siguiente ejemplo y
en la Figura 1 de la siguiente pdgina:

pget myFile.dat
Utiliza mirror seguido del nombre del directorio para des-

cargar un directorio. El siguiente comando descargard la car-
peta ‘test’ y todo su contenido a el directorio de trabajo.
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myFile.dat

File Edit View Bookmarks Settings Help

[E] andrew : [ftp [

andrew : lftp

Figura | - Comando pget

mirror test

Una descarga o carga se puede detener con ctrl+c, se puede
reanudar por donde se quedé con el argumento ‘-c’:

pget -c myFile.data

Subidas

Para cargar un simple archivo en el servidor, utiliza el co-
mando “put” seguido del nombre de archivo como se muestra
en el siguiente ejemplo y en la Figura 2:

put myFile.dat

File Edit Wiew Bookmarks

(=] andrew : lftp [

andrew : lftp

Figura 2 - Comando put

Para cargar un directorio, el comando serfa “mirror —R” se-
guido del nombre del directorio local:

mirror -R test

Segmentos y descargas paralelas

Una caracteristica muy importante de LFTP es la posibi-
lidad de tener descargas paralelas y segmentadas que pueden
acelerar bastante la velocidad de transferencia, sobre todo cuan-
do estds moviendo datos a un servidor externo de tu red local.

Para un unico archivo usa el comando ‘wget’, el argumento
serfa “-n’ seguido del nimero de segmentos. Por ejemplo, para
tener 5 segmentos usarfas el comando que se muestra a con-
tinuacién y en la Figura 3:

pget -n 5 myFile.dat
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File Edit View Bookmarks Settings Help

E andrew : \ftp ]

andrew : Iftp

Figuras 3 - Comando wget con multiples segmentos

Para transferir un directorio, utiliza “mirror” seguido de
“--usepget-n =" y el ndmero de segmentos para cada archivo.
Por ejemplo, para transferir el directorio “test” en 7 segmentos
deberias usar el siguiente comando:

mirror —--use-pget-n=7 test

Con el argumento ‘-n’ podemos descargar un tnico archivo
en varias partes. Ademds, LFTP también nos permitird descar-
gar multiples archivos al mismo tiempo. Cuando usamos el
comando mirror, se descarga un Gnico archivo dentro de ese
directorio cada vez. Con el argumento paralelo, podemos tener
el comando mirror descargando mdltiples archivos a la vez.

Las descargas paralelas con mirror se activan anadiendo
“-P” y el nimero de archivos a descargar. Por ejemplo, para
descargar 3 archivos al mismo tiempo, deberfas utilizar el
siguiente comando:

mirror -P3 test

Para usar descargas segmentadas y paralelas al mismo tiem-
po utilizando una descarga con mirror, debes usar el siguiente
comando:

mirror -P3 —--use-pget-n=7 test

Tareas

LFLFTP te permite poner en cola tareas, asi como tener ta-
reas ejecutdndose en segundo plano, lo que te permite ejecutar
comandos en la sesién como cd, Is, mkdir, etc.

Para anadir una tarea de descarga o de subida a la cola, colo-
ca “queue” justo antes del comando. Por ejemplo, para agregar
el segmento “pget” a la cola, debes usar el siguiente comando:

queue pget -n 5 myFile.dat

Las tareas en cola se pueden activar/desactivar con los co-
mandos start y stop de la siguiente forma.

queue stop

queue start


myFile.dat
myFile.data
myFile.dat
myFile.dat

Para ver una lista de todas las tareas en cola utiliza el co-
mando “jobs”, como se muestra en la Figura 4:

File Edit View Bookmarks Settings Help

= andrew : lftp [

andrew : Iftp

Figura 4 - Listado de tareas bajo LFTP

El comando “jobs” ofrece una gran cantidad de informacién
util, incluyendo el estado de la cola (parada en este caso), una
lista de todas las tareas en cola (3 en este caso: pget, put, mir-
ror) y las tareas activas actualmente (como la cola esta parada,
no hay ninguna).

El comando ‘kill’ se usa para eliminar las tareas en cola, al
cual le sigue el niumero de la tarea en concreto que se mues-
tra en la pantalla de informacién de tareas. Por ejemplo, para
eliminar la tarea “put myOtherFile.dat”, el comando seria:

kill 2

Marcadores

Los marcadores son sencilla forma de guardar y recuperar
un nombre de usuario, contrasefa, direccién de servidor re-
moto y el directorio del servidor remoto.

El primer paso, si asi lo desea, es permitir que las contrase-
fias se guarden en los marcadores. Si no lo haces te pedird que
introduzcas la contrasefa en cada ocasién. Los atributos tales
como la direccién del servidor, nombre de usuario y directorio
remoto s que se guardaran. Para guardar las contrasenas en un
marcador, utiliza el siguiente comando:

set bmk:save-passwords true

Ahora necesitards crear un nuevo marcador de inicio de ses-
i6n para el servidor que quieres marcar. También tendrds que
mover el directorio en el servidor que quieres configurar. Por
ejemplo, con mi marcador quiero iniciar sesién automdtica-
mente a mi servidor sftp en 192.168.0.101, con el nombre de
usuario ‘odroid’, al directorio “~ /files/test”. Primero me co-
necto, luego hago “cd” a “files/test/”. Despues uso el comando
“add” seguido del nombre del marcador, que en este ejemplo es
“odtest”. Para este ejemplo, los comandos serian las siguientes:

1ftp odroid@192.168.0.101:~> cd files/test/
1ftp odroid@192.168.0.101:~/files/test/> bookmark\
add odtest

Para utilizar el marcador recién creado desde una sesién de
terminal local, simplemente escribe ‘lftp’ seguido del nombre
del marcador, como se muestra en la Figura 5:

File Edit View Bookmarks Settings Help

E andrew : Lftp =

andrew : lftp

Figura 5 - Usando marcadores en LFTP

CRON

Cron es una gran herramienta bastante ficil de manejar,
viene preinstalada en la mayoria de las versiones de Lubuntu
para ODROID. Si Cron no estd disponible, se puede instalar
ficilmente con ‘apt-get’. Cron funciona editando el archivo de
configuracién crontab, que dictamina cuando un comando o
script deben ejecutarse.

Para empezar a editar un crontab, usaremos el comando
“crontab —¢”. Esto abrird el editor de texto predeterminado de
tu sistema (que para Kubuntu serfa ‘nano’) como se muestra en

la Figura 6:

File  Edit
GNU nano 2.2.6

View  Bookmarks Settings Help

Fil /tmp/crentab.2WTm52/crontab

=] {odroid) 192.168.0.100

Figura 6 - El todopoderoso CRONTAB

En primer lugar despldzate hasta el final del archivo que
es donde vamos a afiadir nuestros comandos. Para agregar un
comando que serd ejecutado, tendremos que afadir una nueva
fila. Cada fila tiene 6 partes, de izquierda a derecha como se
muestra en la siguiente tabla:

# EXECUTE BACKUP.SH SCRIPT EVERY SUNDAY AT 2:36 AM
362**7 root lusrﬂocai!sbin/bagkqp.sh

VALUE  VALUE  VALUE
RANGE  PANGE  RANGE

- COMMAND TO EXECUTE

1R 0T EXECUTE COMMAND AS A USER ROOT

Sunday =0, Monday =1, Tuesday=2, Wednesday=3
- DAY OF WEEK: Thursday=4, Friday=5, Saturday=6, Sunday=7
- MONTH: January =1, February=2, March=3, April=4, May=5, June=6
July=7, Augusi=8, September=9, October=10, November=11, December=12

- DAY OF MONTH
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Cada una de las partes de la fila estd separada por un espacio.

Veamos un ejemplo para configurar el script ‘/home/odroid/
foo.sh’ para que se ejecute todos los dias a las 10:42 am. Ob-
serva el siguiente comando:

42 10 * * * /home/odroid/foo.sh

En este comando, la primera parte ajusta el minuto a 42, la
segunda parte ajusta la hora a las 10, y la dltima parte (parte 6)
contiene la ruta del script. Las partes 3, 4 y 5 incluyen un “*”,
que es uno de los simbolos especiales que se pueden utilizar. Por

favor analiza la siguiente tabla y comandos de ejemplo.

Symboal Example | Definition

L & All values

*<X> *I5 Every <X>, or skip every X
<X>-<Y> 5-7 Arange from XtoY

<X> <Y><Z> 2,56 Used list multiple values

# run every 10 min

*/10 * * * * /some/command.sh

# run 3 time each hour: X:00, X:15, and X:30

0,15,30 * * * * /some/command.sh

# run at the start of every hour from 6 - 8am

0 6-8 * * * /some/command.sh

Otro comando muy util que debes conocer es “crontab -1,
que muestra el archivo de configuracién crontab al completo.

Script Batch

El siguiente ejemplo es un script batch que utiliza LFTP
para conectarse a un servidor guardado. Este script alterna en-
tre cada carpeta de la lista ‘sync_folders’, y descarga cualquier
archivo nuevo que encuentre. El script también permitird que
se ejecute una Unica instancia del script batch cada vez, lo cual
se selecciona creando un ‘lock_file’ en /temp. Esto no es igual
para todos los script y tendrds que modificado para adaptarlo a
tus necesidades.

#!/bin/bash

# bookmark set to server with username and password

bookmarkName="odroid”
# directories to synced

remote dir=’files/data/’

local dir="/home/andrew/backup/data/”
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echo “Starting S$bookmarkName Sync”

declare -a sync folders=(
“Eagle Projects”
“Images/Diagrams”
“Images/Graphs”

“MongoDB Backups”
“Thesis”

“Test Logs”

“Test Data”)

# create lock file
base name="$ (basename “$0”)”
lock file="/tmp/Sbase name.lock”
trap “rm -f $Slock file” SIGINT SIGTERM
if [ -e “$lock file” ]
then
# Only allow one instance of this script to run
at a time
echo “$base name is running already.”
exit
else
touch “$lock file”
for current folder in “${sync folders[@]}”; do
cd “$local dir$current folder”
1ftp $bookmarkName << EOF
echo “Connected to S$bookmarkName”
cd “$remote dir”
set mirror:use-pget-n 9
mirror -c -P5 “$current folder”/.
echo done
quit
EOF
done
rm -f “$lock file”
trap - SIGINT SIGTERM

exit

BACKUBALATH

fi



foo.sh
command.sh
command.sh
command.sh
base_name.lock

FILTRADO DE SPAM

CREAR UN FILTRO DE
SPAM A MEDIDA

RECUPERA EL CONTROL DE TU BANDEJA DE ENTRADA

por Pascal Pucholt

| “Spam” o “correo no deseado en masa” puede superar
con creces al verdadero “ham” o “correo deseado” que
se envia a tu direccién de email. Si tienes tu propio do-
minio y también los utilizas para tus correos electrénicos, pue-
de que tengas que soportar un servidor de correo que no hace
un buen trabajo con la gestién del spam. Para solucionar esto,
podrias enviar todos los correos entrantes a Google o servicio
similar y dejar que ellos se encarguen del filtrado (y usar tus
email para mostrarte anuncios “relevante”, ademds de alma-
cenarlos en su base de datos para que la NSA y otros tengan
acceso a los mismos). Sin embargo, puedes convertirte en un
experto y dejar que tu ODROID se encargue del problema de
spam y asi tener tus correos electrénicos bajo tu propio control.
En este articulo te presento un método para filtrar el spam
de tu correo electrénico personal con un servidor de correo.
El servidor de correo en si mismo no se ejecuta en tu equipo
ODROID. Este método se basa en el protocolo IMAP y utiliza
SpamAssassin, un software de deteccién de spam ampliamente
utilizado. De modo que continta siendo de aplicacién univer-
sal, siempre y cuando tengas acceso a tu servidor de correo elec-
trénico a través de IMAP. Usar SpamAssassin te permite separar
el correo deseado del spam.
En mis pruebas, el filtrado redujo drésticamente la cantidad
de spam recibido en mi bandeja de entrada desde varios cientos
de correos al dia a tan sélo unos cuanto, y espero que la detec-

cién sea alin mejor con mds practica.

Figura I: Representacion esquematica del filtrado de spam

No tener que lidiar con el SPAM es todo un suefio, ;Verdad?

La Figura 1 describe el filtrado de spam para prevenir que
un email no clasificado llegue a tu servidor, de modo que s6lo
leas los correos deseados (verde) en cualquier dispositivo co-

nectado al servidor de correo electrénico.

Requerimientos
Un ODROID (yo uso un Cl) que ejecute una imagen de Ubuntu
Un servidor de correo electronico al que puedas acceder por IMAP

Preparar tu servidor de correo
Necesitas pedir a tu servidor de correo electrénico que
envie todos los correos entrantes a una carpeta especifica.
Simplemente némbrala como “No filtrados”. Primero ten-
drds que crear esta carpeta en el servidor, ya sea mediante

un cliente de correo como Thunder-

EMail server

unﬁltered| | Spam | | INBOX ‘r

S §7 X
2 5
q
® 9
ye ¢

g | Spamassassin
<>

| Imapfilter

ODROID

-

bird o a través de una interfaz web.
Luego, tendrd que configurar una
“regla” en el servidor para reenviar
todo el correo entrante a esa carpeta.
El método para configurar la regla
dependerd del software de servidor
de correo electrénico que estés uti-
lizando, y puede que necesites con-
sultar la documentacién de su servi-
dor. En la mayoria de los sistemas, la

opcién que necesitas suele llamarse

‘filtrado’ o algo similar.
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Instalar el software

Este filtro de spam se basa en un paquete de software lla-
mado IMAPflter que se comunica con tu servidor de correo
electrénico, y es SpamAssassin el que hace el filtrado real. Estos
paquetes se pueden instalar a través del gestor de paquetes de
Ubuntu con el comando:

sudo apt-get install imapfilter spamassassin lua-posix

Los archivos de configuracién que se proporcionan en este
articulo han sido utilizados en un entorno con una cuenta de
usuario especifica y baja la cual se ejecutan los programas. Para
crear esta cuenta, ejecuta el comando:

sudo adduser spamfilter

y aparecerd un script solicitando una serie de datos. Aqui es
donde ademds configuras la contrasena para la nueva cuenta.

Después, puedes iniciar sesién en tu ordenador ODROID
usando esta cuenta, y descargar los archivos de configuracién
desde github con los siguientes comandos:

sudo su spamfilter
git clone --recursive https://github.com/tux2000/

imapfilter-tools.git ~/.imapfilter

Para incluir los detalles de tu servidor de correo electrénico,
tendrds que crear una nueva plantilla de configuracién de la
cuenta. El dltimo comando de los que aparece a continuacién
hace que el archivo solo sea legible por esa cuenta de usuario,
de este modo protegeras tus credenciales del resto de usuarios:

cd ~/.imapfilter
cp accounts.lua.sample accounts.lua
nano accounts.lua

chmod 600 accounts.lua

En este archivo necesitas anadir la direccién de tu servidor
de correo electrénico, tu nombre de usuario y tu contrasefa.
La plantilla deberfa parecerse a esto:
accountl = IMAP {
server = ‘your.mail.server.here’,
username = ‘user’,
password = ‘password’,

ssl = ‘ssl3’,

En este punto, spamfilter ya deberia estar funcionando. Pue-
des probarlo ejecutando “imapfilter —v” desde /home/spamfil-
ter. Si hay problemas para conectar a tu servidor de correo elec-
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trénico, recibirds mensajes de error y el programa se bloqueara.
Cuando hayas solucionado todos los problemas, el programa
deberia entrar en modo demonio y estard listo para usarse.
Para que el spamfilter se inicie automdticamente en el ar-
ranque del sistema (y para que se reinicie si hay fallos debido
a errores de comunicacién con el servidor), necesitards copiar
el archivo “imapfilter.config” a la carpeta init con el siguiente

comando:

sudo cp /home/spamfilter/.imapfilter/imapfilter.conf /

etc/init/

Tras esto, podrés iniciar el demonio spamfilter en el sistema
con este comando:

sudo service imapfilter start

El demonio registrard sus resultados en /var/log/upstart/
imapfilter.log, podrds echarles un vistazo con el comando:

sudo tail -f /var/log/upstart/imapfilter.log

Preparar el filtro de spamy
ajustar parametros

SpamAssassin necesita al menos 200 mensajes “ham” y 200
“spam” para habilitar el filtrado bayesiano. Coloca mds de 200
mensajes de spam en la carpeta de Spam/ False Negatives y més
de 200 mensajes “ham” en la carpeta Spam/False Positives en
tu servidor de correo electronico y IMAPfilter hardn el resto.

Para modificar el comportamiento de SpamAssassin, puede
cambiar los pardmetros en /home/spamfilter/.spamassassin/
user_prefs. Anada tus propias puntuaciones para cambiar el
peso con el que se decide si un correo es spam o no, o cambia
el nivel de clasificacién modificando el valor ‘required_score’.
En mi caso reduje el valor ‘required_score’ por defecto de 5 a
4,2 de modo que el filtro Bayes puede casi por si solo clasificar
un mensaje de spam cuando estd muy seguro de la clasificacién.
Incluso con esta configuracién, atin tengo que recibir un falso
positivo para clasificar correos electrénicos como spam. La
Documentacién sobre los pardmetros que puedes utilizar para
configurar el archivo user_prefs la puedes encontrar en http://

bitly/1iVLelv

Compartir Hash: No estas solo

Los spammers generalmente quieren distribuir sus mensajes
lo mds ampliamente posible. Suelen siguen un enfoque muy
simple, enviar el mismo mensaje a millones de direcciones. Asi
que lo mds probable es que t y yo tengamos exactamente el
mismo correo de spam. Esta caracteristica se puede utilizar para
detectar el spam, incluso si ha logrado pasar todos los filtros
basados en patrones implementados en SpamAssassin. La idea


https://github.com/tux2000/imapfilter-tools.git
https://github.com/tux2000/imapfilter-tools.git
accounts.lua.sample
accounts.lua
accounts.lua
accounts.lua
your.mail.server.here
imapfilter.conf
imapfilter.log
http://bit.ly/1iVLeIv
http://bit.ly/1iVLeIv
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basica es utilizar los informes de spam de muchos usuarios que
han sido almacenados en una base de datos central. SpamAssa-
ssin chequea esta base de datos por cada correo electrénico. Dos
de esas bases de datos que son fdciles de instalar en el sistema
ODROID son ‘pyzor’ y ‘razor’.

Cémo usuario administrador, instala los programas para
comprobar la base de datos con el siguiente comando:

sudo apt-get install pyzor razor

Luego, tendrds que cambiar de nuevo a tu usuario de spam-

filter:

sudo su spamfilter

Para configurar la base de datos Pyzor, necesitas ejecutar el
comando:

pyzor discover

que instalard una lista de servidores para conectarse.

Para comprobar si SpamAssassin estd realmente usando
pyzor, puedes ejecutar el comando:
“test” | less

echo spamassassin -D pyzor 2>&l

El resultado deberia ser algo similar a esto:

Oct 4 12:15:33.018 [8603] dbg: pyzor: network tests
on, attempting Pyzor

Oct 4 12:15:40.866 [8603] dbg: pyzor: pyzor is
available: /usr/bin/pyzor

Oct 4 12:15:40.869 [8603] dbg: pyzor: opening pipe:

/usr/bin/pyzor check < /tmp/.spamassassin8603t90Q0e9t-

mp
Oct 4 12:15:43.099 [8603] dbg: pyzor: [8657] fin-
ished: exit 1

Del mismo modo, configura el programa razor con los co-
mandos:

razor-admin -create

razor-admin -register
y pruébalo con el comando

echo “test” | spamassassin -D razor2 2>&l | less

El resultado deberfa ser:

Oct 4 12:17:11.738 [8662] dbg: razor2: razor2 is

available, version 2.84

Razor-Log: Computed razorhome from env: /home/spamfil-
ter/.razor

Razor-Log: Found razorhome: /home/spamfilter/.razor
Razor-Log: No /home/spamfilter/.razor/razor-agent.conf
found, skipping.

Razor-Log: read file: 2 items read from /etc/razor/

razor-agent.conf

Si revisas el spam almacenado en tu carpeta de spam del
servidor, verds que algunos de los mails también fueron loca-
lizados en las bases de datos pyzor y/o razor.

Conclusion

Con este sistema, puedes montar tu propio servidor de
correo electrénico con todas las ventajas que ello supone. Tu
ODROID no almacenari el servidor de correo en si, dando
lugar a un mejor rendimiento de tu conexién a Internet y del
hardware. El filtrado de spam se hace de forma independiente
a tu sistema ODROID, lo cual te permitird ajustar los pardme-
tros que necesites y asi evitar que tus correos electrénicos sean
detectados como spam, y al mismo tiempo eliminar todo lo
que no quieres que aparezca en la bandeja de entrada.

Agradecimientos

La configuracién del IMAPfilter que facilito en este articulo
estd basada en gran medida en el trabajo de Kyle Manna: (ref:
https://github.com/kylemanna)

iA partir de ahora, esto no te va a pasar nunca mas!
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HIFI-SHIELD PARA EL

ODROID-CI+

HAZ QUE TU ODROID SUENE A LO GRANDE

por Justin Lee

emos desarrollado un nuevo
producto, especifico para los
aficionados a la musica llamado

HiFi-Shield. Es un componente de soni-
do avanzado que incrementa la relacién
senal-ruido y reduce el nivel de ruido.
Estd disponible en la tienda de Hardker-
nel en http://bitly/IM6UIXY por 39$.
Lo ofrecemos como un componente
adicional al ODROID-Cl+, ya que
hasta ahora, cuando querfamos disfrutar
de musica digital en alta definicién en
nuestro ODROID, necesitidbamos co-
nectar un DAC USB externo como este:
CPU -> USB Bus -> Cable USB ->
Convertidor USB a 12§ -> 12§ -> DAC
-> Amplificador ->Altavoces
Se trata de un proceso bastante lar-
go, ;n0? Al que hay que afiadir todas las
cuestiones internas que afectan a las in-
terfaces de conexion, y que pueden dar
lugar a diversos problemas. El ruido de
fondo, los ruidos de conexién, la inesta-
bilidad del reloj en cascada y los comple-
jos sistemas de alimentacién pueden
afectar a la calidad del sonido. Analiza
este escenario en su lugar:
CPU -> I2S -> DAC -> Amplificador
-> Altavoces
Esta configuracién es mucho mds
simple y el sonido se escucha mejor. Sin
embargo, podemos hacer que esta cade-
na sea-aiin mds corta usando la configu-
racion ODROID-C1+ 12§ DAC. Sus
ventajas son:
* Ruta de sefial que evita interfaces
adicionales, como USB y S/PDIF
* No usamos el problemdtico bus
USB, que puede causar clics y chas-
quidos intermitentes.
* Excelente y econémica configura-
cién de sonido
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HiFi-Shield para el ODROID-CI+ esta
diseiiado para los aficionados a la
musica moderna.

Especificaciones
técnicas

El DAC usa un chip PCM5102
de alta gama de la compania Burr-
Brown (ahora parte de TI) que utili-
za la interfaz 12S. Es compatible con
los formato de audio de 16, 24, 32
bits con minima distorsién (-93dB)
y una dindmica ideal (110dB+),
ademds de una sorprendente fre-
cuencia de muestreo de 384kHz.
Los puertos de salida incluyen ter-
minales RCA estéreo enchapados en
oro y conector de audio de 3,5 mm
Un regulador de pérdida del ruido
ultra bajo se complementa con dos
condensadores s6lidos para el sumi-
nistro de energfa, lo que reduce sig-
nificativamente el ruido de la fuente
de alimentacién y aumenta signifi-
cativamente la relacién sefal-ruido.
La interfaz 12S permite la decodifi-
cacién directa de la entrada digital a
la salida analégica mediante la sin-
cronizacién de reloj maestra.

La superficie de PCB incluye un
revestimiento de oro en la parte su-
perior de 2oz de cobre, lo que ga-
rantiza la continuidad de la sefial y

reduce la reflexién y la refraccion de
la sefal.
Calidad del audio
Algunos DACs USB de alta gama
cuestan mas de 1.000$, los cuales tiene
un rango dindmico inferior y mds ruido
en la sefal que el sistema C1 + HiFi-
Shield. Para analizar la calidad de audio
del HiFi-Shield, hemos usado un anali-
zador de audio y hemos invertido cerca
de 10,0008 para comprar un equipo
profesional que permite analizar el audio
con precisién. Con este equipo, hemos
demostrado la calidad de la senal del

Analizador de audio interno de Hardkernel

HiFi-Shield y el diseno innovador de la
PCB a todos los aficionados a la musica.
La relacién sefal-ruido (SNR) es su-
perior a los 110 dB vy el nivel de ruido
es inferior a -107dB como muestra los
gréficos de la siguiente pdgina, de modo
que el rango dindmico esta cercano a los
110dB, un valor realmente asombroso.

Hardware

Existen dos tecnologias responsables
de la implementacién del audio de alta
calidad en el HiFi-Shield:

El nivel de oscilacién de salida debe
ser superior a 2 voltios RMS para alcan-
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zar 110 dB de rango dindmico. La salida
a tierra de 2Voltios RMS se implementa
con el multiplicador de tensién negativo.
TI lo denomina tecnologfa “DirectPath”.

Un regulador de pérdida del ruido ul-
tra bajo se acopla con dos condensadores
sélidos a la fuente de alimentacidn, re-
duciendo significativamente el ruido de
ésta y aumentando bastante la relacién
senal-ruido. La interfaz 12S permite la
decodificacién directa de la entrada digi-
tal a la salida analégica usando la sin-
cronizacién de reloj maestro.

Estd listo para funcionar como un
sistema de reproduccién de sonido de
alta fidelidad simplemente anadiendo
un amplificador con altavoces. Creative
Gigaworks T20 es un buen sistema de

Un sistema de altavoces Creative Giga-
Works T20 para el HiFi-Shield
e R >

También puedes utilizar un amplificador
de Clase D con altavoces de estanteria

altavoces de nivel bdsico para disfrutar
del audio de alta definicién con un pre-
cio relativamente asequible. Un pequefio
amplificador de Clase D con sistema de
altavoces de estanteria también valdria.

Software

Existen dos Sistemas Operativos muy
conocidos dedicados al sonido de alta fi-
delidad: Volumio y RuneAudio. Puedes
utilizarlos en tu sala de estar, en tu coche
o en el trabajo. Pueden reproducir tu
biblioteca de musica digital desde uni-
dades USB locales o montadas en red
(NAS) y también permite hacer strea-
ming via Internet, como la radio web.
Puedes controlar la reproduccién de
musica a través de tu smartphone, tablet
o PC con una interfaz web muy amiga-
ble. Ten en cuenta que HiFi-Shield s6lo
funciona bajo Linux, los drivers para An-
droid todavia no estdn disponibles.

Debido a las mejoras realizadas en el
ODROID-C1+ para que soporte audio
de alta fidelidad, el HiFi-Shield no es
compatible con el ODROID-CI origi-
nal. Sin embargo, si quieres utilizar un
ODROID-CI con un sistema de soni-
do envolvente 5.1, hay un adaptador
USB-SPDIF disponible en http://bit.
ly/1NUsxCa.

Tipica configuracion del RuneAudio

AMPLIFIER
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Volumio ofrece apps para iPhone y Android
y recientemente ha anunciade que han
agregado el ODROID-CI+ a su lista de
placas soportadas (http://bit.ly/10ec783)

RuneAudio se ha asociado con Hardker-
nel para asegurar que el ODROID-CI+ es
100% compatible con la tltima version
cliente de RuneAudio
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LIBERAR CON CUIDADO

Open &
Source N
Source: VID_20150912_150617

TRANSCODIFICA VIDEQOS
EN CUALQUIER FORMATO

por Adrian Popa

andBrake es una herramienta

para convertir videos desde casi

cualquier formato a varios co-
decs modernos compatibles. Los for-
matos de salida incluyen MP4 y MKV
como contenedores con H264, H265,
MPEG 2 Theora y V8 como cddecs de
video y AAC/AC3/MP3/Vorbis/FLAC
como codecs de audio. Viene con un
conjunto de ajustes preestablecidos para
convertir a formatos compatibles con
dispositivos especificos como Apple y
Android, aunque puedes crear tus pro-
pias configuraciones para adaptarlos a
tus necesidades. Aunque los ODROID
no estdn disefados para transcodificar
video, lo pueden hacer si te encuen-
tras apurado. Desafortunadamente, no
existe una versién de Handbrake pre-
empaquetada para las plataformas ARM,
por lo que es necesario compilarla desde
el c6digo fuente.

Cuando empecé a escribir este arti-
culo, tenia la intencién de que fuese una
introduccién a la configuracién y a los
problemas de compilacién mds comunes,
y qué hacer para solucionarlos. Sin em-
bargo, al parecer todos los problemas
que encontré se debfan a sélo dos cau-
sas. En primer lugar, encontré fallos en
el archivo Léame y observé que faltaban
dependencias. Ademads, con la ayuda del
programador principal del HandBrake,
fui capaz de encontrar una manera ra-
pida y sencilla de resolver los problemas
instalando un paquete que faltaba en mi
sistema Ubuntu, lo cual hizo que todos
los problemas desaparecieran.

Para compilar HandBrake desde la
fuente, primero tienes que conseguir la

ODROID MAGAZINE 32

File Queue View Presets Help

Start

Add To
Encoding

© Queue '

Title: 1 -00h00m26s - VID_20150912_150617 ¥

ncoding

HandBrake = kX

Presets List
Show Show pa  Show o
Queue Preview Activity
AppleTv

AppleTv 2
AppleTv 3

Reset All Titles

Chapters: v |1

Destination

through B

Filef VID_20150812_150617 mdv

N

HandBrake

video transcoder.
https:/jhandbrake fr

Credits License

20151017084846-939b94e-master (armv7l)

HandBrake is a GPL-licensed, multiplatform, multithreaded

Copyright @ 2008 - 2015 John Stebbins
Copyright ® 2004 - 2015, HandBrake Devs

Android
Android Tablet
windows Phone 8

| Duration: 00:00:26

Format: MPEGH (avformatl
: + Reqular

ized iPod 5G Support

\Audio List | Subtitle Defaults | Subtitle List | Chapters = Tags

Presentation Dimensions: 1920 x 1080

Close

tltima versién de GitHub, lo puedes
hacer usando un usuario normal no-root

en Ubuntu:

$ git clone https://github.com/
HandBrake/HandBrake.git

$ cd HandBrake

Llegado a este punto, es muy atil leer
las instrucciones de compilacién para ver
lo que tienes que hacer, estdn disponible
en doc/BUILD-Linux:

$ less doc/BUILD-Linux

Puede instalar la mayoria de los pa-
quetes necesarios y compilar el entorno

ejecutando este comando:

$ sudo apt-get install subversion
cmake yasm build-essential auto-
conf libtool \

zliblg-dev libbz2-dev 1li-
bogg-dev libtheora-dev libvorbis-
dev \

libsamplerate-dev libxml2-
dev libfribidi-dev libfreetype6-
dev \

libfontconfigl-dev libass-
dev libmp3lame-dev libx264-dev
libjansson-dev \

intltool libglib2.0-dev
libdbus-glib-1-dev libgtk-3-dev

libgudev-1.0-dev \
libwebkitgtk-3.0-dev libno-

tify-dev libgstreamerl.O-dev \
libgstreamer-plugins-

basel.O-dev libappindicator-dev

Ademis, necesitards libtool-bin, que
no se especifica claramente en las ins-
trucciones pero que te puede causar
muchos quebraderos de cabeza si no lo
instalas, tal y como se describe en http://

bit.ly/1RUrmkW.

$ sudo apt-get install libtool-

bin

Ahora, estds listos para compilar. En
primer lugar ejecuta el script de configu-
racién para seleccionar las opciones que

deseas compilar:

$ ./configure --disable-gtk-up-
date-checks --enable-x265 \
--enable-fdk-aac --enable-

libav-aac --launch-jobs=6

Esta linea configurardi HandBrake
con la interfaz GTK y el cédec X265, y
dos implementaciones AAC. Los otros
codecs ya estdn integrados. Si sélo deseas
la versién CLI, también puede afadir
--disable-gtk a las opciones. Ahora, es el
momento de ejecutar make:
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Intel(R) Core(TM) ODROID-XU3 with ODROID-XU3 with
i7-3612QM CPU @ interactive governor, powersave governor,
2.10GHz x8, maximum frequency maximum frequency
Fujitsu-Siemens S792 on all cores of 600MHz
laptop

Average FPS 36 75 1.5

during first pass

Maximum N/A 94C 65C

temperature

Total encoding 1m5.236s 4m15.786s 29m1.483s

time for a 26s

video

Price 1600€ 158€ 158€

Tabla | - Comparando pruebas de rendimiento de codificacion

$ cd build

S make

Cuando make haya finalizado (es de
esperar sin errores), tienes dos opciones:

* sudo make install - copiard los
archivos pertinentes a /usr/local/
bin e instalard el software

* sudo checkinstall — te hard algu-
nas preguntas y luego creard e
instalard un paquete deb. Vamos
a utilizar esta opcién ya que es la

propia de Debian

$ sudo checkinstall -D
--install=yes --pkgname=handbrake
\

—--provides=handbrake --requires
=libtheora, libogg, libvorbis, libsa
mplerate, libxml2, \

libfribidi, libfreetype6, libfont
configl, libass, libmp3lame, 1ibx264,
libjansson, \

1ibglib2.0, libgtk-
3,1libgudev-1.0, libwebkitgtk-

3.0, 1libnotify, libgstreamerl.0, \
libgstreamer-plugins-
basel.0,libappindicator

--showinstall=yes --strip=yes

Ahora, el paquete handbrake deberia
estar instalado en tu sistema, proporcio-
/ust/local/bin/HandBrakeCLI
para tus necesidades de programacién y
/usr/local/bin/ghb para la interfaz GTK.

Si todo ha ido bien, puedes eliminar el

nando

directorio HandBrake y reutilizar el es-
pacio usado. Si compilar desde la fuente
no estd entre tus preferencias, puedes in-
tentar instalar el paquete ya compilado
desde http://bit.ly/IM5SDSm, que de-
berfa funcionar en Ubuntu 15.04. Si te
quedas atascado puedes pedir ayuda en el
hilo de soporte http://bit.ly/ IMC4Ax.
En términos de rendimiento, Hand-
Brake solo utilizar la CPU para la codi-
ficacién de video (incluso usa instruc-
ciones NEON si estin disponible).
Compardndolo con otros sistemas, la
Tabla 1 muestra lo que podemos esperas
cuando codificamos un mp4 1080p con
x264, dos passes, sonido AAC, x264-
preset=slow y x264-profile=high. Si co-
dificas video con una cierta frecuencia,
aseglirate que tu placa no funcione du-
rante mucho tiempo a altas temperatu-
ras. La instalacién de cualquier sistema
de refrigeracién o simplemente redu-
ciendo la frecuencia méxima hara que
no se sobrecaliente.
ODROID

no s¢ puede comparar con su hermano

Como era de esperar,

mayor (Intel) en términos de rendimien-
to, pero es 10 veces mds barato siendo
tan sélo 4 veces mds lento, de modo que
es una buena solucién si no tienes prisa.
Yo utilizo HandBrake con ODROID
para convertir videos con alta tasa de bits
(20Mbps) tomados con el teléfono a una
tasa de bits mds manejable (6 Mbps),
manteniendo la misma calidad, todo con
un trabajo cron automatizado. jDiviér-
tete con la transcodificacién!



http://bit.ly/1MC4Atx
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CLOUDSHELL CON UN
ODROID-XU4 COMO
SERVIDOR DOMESTICO

UN DISPOSITIVO PERSONAL EN LA NUBE TODO EN UNO

por Andy Yuen

1 ODROID-XU4 es un or-

denador de placa redu-

cida ARM basado en
el Samsung Exynos 5422,
que cuenta con los nd-
cleos Cortex-A7 a 1.4
Ghz y Cortex-Al5 a 2
GHz, ademas de 2 GB
de memoria. El XU4
sustituye al XU3 y XU3
Lite originales. Cloud-
Shell es una caja com-
pacta para el XU4 con
una TFT LCD de 2,2 pul-
gadas y un adaptador USB 3
a SATA para conectar un disco
SATA de 2,5 pulgadas.

La tecnologia ARM big.LITTLE
usada en el Exynos5422 es ideal para
montar un servidor en casa por el hecho de
que cuando la carga de la CPU es baja, se utilizan los
ntcleos A7 mds eficientes y cuando la carga es alta, pasas a uti-
lizarse los ntcleos A15 de mayor rendimiento. Dependiendo de
la carga se puede usar 1 nicleo, mds de 1 o todos los nicleos a la
vez. Esto se traduce en un ahorro de energfa a largo plazo.

Cuando la gente habla de servidores domesticos, por lo
general suelen referirse a Kodi que actia a modo de servidor
multimedia. Para eso puedo utilizar un televisor inteligente o
un decodificardor. Mis necesidades de servidor en casa son algo
mds especificas, tiene que permitir acceder desde Internet a los
siguientes servicios que se ejecutan en el mismo:

« Servidor WordPress para ejecutar mi blog

« Servidor SSH para acceso remoto

« Una Aplicacion demo que gestione reglas para que los usuarios
interactiien

* Ejecutar un servidor NFS

« Servir de nodo principal para mi cluster informatico doméstico
(no expuesto a Internet)
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Vista superior de la CloudShell,
el accesorio perfecto para tu
fiel XU4

Las siguientes seccio-
nes describen cémo con-

figurar el ODROID-

=g

e X
@8 XU4 como servidor
e doméstico, incluye en-
——— . .,
= laces con informacién

i

util sobre el procedi-

i

it

miento de configuracién,

iy

y detalles de los puntos

"l

mis sensibles de la insta-

lacién y uso. Espero que este
articulo le sea de utilidad a
cualquiera que esté pensando en
configurar un CloudShell y que sus

objetivos sean similares a los mios.

Montaje del CloudShell

Montar el CloudShell no es dificil. Sin embargo, si eres
nuevo en Linux es probable que te preguntes dénde localizar
tu disco duro tras arrancar la mdquina puesto que la unidad
no aparece tras utilizar el comando df. Para que aparezca la
unidad, tendrds que particionar el disco, afadir una entrada
en el archivo /etc/fstab y, o bien usar el comando ‘mountall’
o bien reiniciar la mdquina. Debes comprobar si hay algin
error en tus nuevas entradas /etc/fstab utilizando ‘mountall’.
Si existe un error en la entrada, la mdquina no arrancard
despues de apagarla. Si esto ocurre, tendrd que retirar la tarje-
ta SD, insértela en tu mdquina Linux, montarla y corregir el
archivo fstab para que tu ODROID arranque de nuevo. Aqui
tiene alguna informacién y enlaces ttiles que te ayudardn a
configurar tu CloudShell.

El montaje fisico es muy simple, sélo tienes que seguir el
procedimiento que se describe en http://bit.ly/IN3xNm?7

La informacién sobre cémo configurar la LCD vy el recep-


http://bit.ly/1N3xNm7
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tor IR la puedes encontrar en la Wiki de ODROID (http://
bit.ly/1IR6DOgZ) haciendo una busqueda por “CloudShell”.
El procedimiento para configurar el disco duro lo puedes
localizar aqui (http://bit.ly/1Gulsmv)
Ademds, puede que quieras configurar una particién swap
siguiendo las siguientes instrucciones (http://bit.ly/1Xnn48x)
Ten en cuenta que el UUID necesario para /etc/fstab no se
genera hasta que no utilices el comando “mkswap”.

Red y DNS dinamico

Antes de exponer tu servidor a Internet, debes asegurarte de
que la seguridad es la adecuada. Aqui tienes un articulo (http://
bit.ly/1kxJuWw) de mi blog sobre cémo configuré la seguridad
de mi red doméstica usando un DMZ.

Si tu proveedor de Internet es como el mio, te proporcio-
nard una direccién IP dindmica. En este caso, necesitards con-
figurar DNS dindmico para poder acceder a tu servidor desde
Internet utilizando el mismo nombre de dominio aunque tu
direccién IP cambie regularmente. Para ello, es necesario:

Registrarte para obtener una cuenta de Direccién IP dindmi-
ca gratis aqui (http: // www.noip.com/free). Por supuesto, pue-
des utilizar otros proveedores si lo deseas.

Configura DDNS en tu router de acceso a Internet utilizan-
do el panel de administracién del router. Necesitaras tu nom-
bre de cuenta, la contrasefia y el nombre de host (Nombre de
dominio que has elegido para tu servidor domestico registrado
con el proveedor cuando creaste la cuenta). Si estd usando DD-
WRT en tu router, la pantalla deberia tener este aspecto:

T TTTTIRNN
M
Security

MAC Address Clone EolP Tunnel

Basic Semp | DDHS

Advanced Routing

bynamic Bomaun wame sysem (oois) !
DDNS DDNS Service:

DDMS allows youto access your
network using domain names instearl
of IP addresses. The service manages
changing P addresses and updates
vour domain infarmation dyramicaly
You must sign up for service through
DynDIIS org, freedns afraid.org,
ZoneEdit com, No-IP.com or Custom

DDNS Service Ho-IP.com >

User Name accounthame|

Password sssssssnes Unmask

Host Name mrdreambot ddns net

Do not use external ip check Yes @ Force Update Interval:
Type an integer number in the box to
set the force update interval (in days)
Updates should enly be performed

Options
automatically when your [P address

Force Update Interval 10 (DefaLit: 10 Days, Range: 1- 60) has changed. Beware of your DDHS
provider Update abuse poicy to avoid
vour hostname or clamain ta be
blocked

DDHS Stats

Thu Oct 8 20:36:52 2015: INADYH: Started INADYHN Advanced version 196-ADV' - dyramic DNS updater

Thu Oct 8 20:36:52 2015: NADYN: IP acdress for alias 'mrdreambot ddns net’ needs update to '58.106.77.203"

Thu Oct 8 20:36:53 2015: NADYN: Alias 'mrdreambot cdns net o IP '58.106.77 203' updated successfully.

m Apply Settings Cancel Changes

PHP. Esto significa que tendrds que crear una base de datos
MySQL, configurar el servidor Web Apache y WordPress, in-
cluidos los archivos y directorios apropiados. Hay momentos
en los que me dije a mi mismo “tal vez sea mds fdcil usar un
sitio de blogs gratuito”. Tan s6lo hay que tener un poco de
paciencia y podris beneficiarte de las ventajas de tener tu pro-
pio blog en un servidor doméstico. Como dice el refrdn: “Lo
importante es el viaje, no el destino”.

Configuracion de DDNS en el router

Servidor WordPress para blogs
Configurar WordPress no es facil. Tienes que configurar
el sistema LAMP. LAMP es el acrénimo de los nombres de
sus cuatro componentes de c6digo abierto: Sistema operativo
Linux, Apache HTTP Server, sistema de gestién de base de da-
tos relacional MySQL (RDBMS) y lenguaje de programacién

. L
g

Using Odroid XU4 CloudShell as My
Home Server

For those who are not familiar with Odroid XU4 and CloudShell, Odroid XU4 is an

Mi Blog (http://MrDreamBot.ddns.net) impulsado por Cloudshell

Aqui tienes algunos consejos que te seran muy utilies:

Instala el sistema LAMP siguiendo estas instrucciones
(http://do.co/1sLDg7T)

Instala WordPress tal y como se describe aqui (htep://
do.co/1Auy0sz). La instalacién de WordPress es muy dife-
rente a la de otros paquetes. No puedes utilizar el paquete
instalado después de hacer un “apt-get install *. Tendrds que
copiar todo ese contenido a la raiz del servidor Web Apache
como se describe en el enlace.

Si hacer clic en botén “Add Media” y no aparece ningtin
cuadro de didlogo, agrega “define (“CONCATENATE_
SCRIPTS?, false);” al final del archivo wp-config.php.

Reemplaza todos los enlaces simbdlicos del directorio
/YourPath/www/html y subdirectorios con una copia del
archivo al que apuntan.

Si recibes un mensaje al acceder a WordPress que in-
dique que no tienes acceso a un determinado directorio,
lo més probable es que sea por /youPath/www/html/.htac-
cess. Eliminalo o cdmbiale el nombre y comprueba si te da
resultado.

“+FollowSymLinks” y “AllowOverride All” en /etc/apache2/
sites-available/default.conf son importantes si personalizas los
enlaces permanentes de WordPress que requieren reescribir la
URL. Asegtirate de usar los comandos “sudo a2ensite default.
conf” y “sudo service apache? restart” después de hacer cambios
en el archivo default.conf, como muestra el siguiente ejemplo:
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ServerAdmin webmaster@localhost
DocumentRoot /yourpath/www/html
<Directory /yourPath/www/>
Options -Indexes +Fol-
lowSymLinks
AllowOverride All
Require all granted

</Directory>

Configura tu router de Internet para redireccionar el puerto

80 a la direccién IP del CloudShell 1P

NFS Server y nodo principal
Cluster informatico doméstico
Desarrollé hace algiin tiempo un clister doméstico con 4
placas ODROID U3 como nodos informdticos con un total
de 16 nucleos de potencia. Ahora es el momento de hacer una
reforma. Estoy anadiendo el CloudShell como nodo principal
al claster y utilizindolo como servidor NFES, de modo que
cuando quiera ejecutar un programa MP] Express (http://mpj-
express.org/) en el clister no tengo que copiar ese programa
en cada uno de los nodos informdticos. Al utilizar un servidor
NES, todo lo que tengo que hacer es copiar el programa en el
servidor y los nodos informdticos accederdn a él. No tengo que
hacer copias. Poseo una gran variedad de ordenadores de placa
reducida Linux como son una Raspberry Pi, BeagleBone origi-
nal, BeagleBone Black, CubieBoard V1, ODROID-XU3 Lite
y una ODROID-U3. Algunos sistemas operativos no tienen el

moédulo NFS incluido en el kernel para ser utilizados como ser-
vidor NES. Me sorprende gratamente que el ODROID-XU4

no presente este tipo de problemas.

Mi Cluster informatico doméstico utiliza 4 ODROID-U3
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Servidor SSH - Acceso remoto
También puedes configurar un servidor VPN (Virtual Pri-
vate Network) para acceder a tu red doméstica de forma segura
desde cualquier lugar. Para mi, configurar una VPN es excesi-
vo, aunque tengo la intencién de echarle un rato por diversién
cuando tenga tiempo. Todo lo que necesito es poder acceder
a mi CloudShell desde Internet utilizando SSH. Una vez que
sea capaz de acceder a mi CloudShell desde Internet, podre en-
tonces redireccionar el puerto SSH para crear un tunel cifrado
para acceder al escritorio de mi CloudShell usando VNC.

[ LIITEGLEN Places

B Accessorles

»
B Graphics »

ol ) s
= Internet 3 @ Chromiumn Web Browser

master—roshi:1 (odroid) - TigerVNC x

e x

B Office » @ Firefox Web Browser
I Science » &) HexChat
B Sound & Video » (& Pidgin Internet Messenger
emoljboss-eap-6.4/bi x g
B Sundry » @9 Thunderbird Mal Suaioamcan fabia
System Settings » B Transmission BitTorrent Client
8 Sy 9 & >r.ResourceChangelncremental §
B System Tools » B8 X11VNC Server ived for: default://master@s
5/Src/mains resources, 1 a-Ln-/kmodule . xml (updated) .
B Universal Access rg.guvnor.common.services.builder.ResourceChangelInc remental
- 5) Incremental build request being processed: PathImpl{u &

B Utiities >
speedcamera/speedcamera’, fileName='speedcamera’, attrs={}}

[ Ubuntu Software Center

rg.drools.compiler.kie builder. impl .KieRepositoryInpl] (EJB &
@ boot| default

- 5) KieModule was added: MemoryKieModulel releaseld=au.gov.police:speed &

camera:1.
@ Brow10:07:11,984 INFO [org.drools.compiler.kie.builder.impl.KieRepositoryInpl] (htt
p-/192.168.1.220:8080-4) KieModule was added: MemoryKieModule[ releaseld=au.gov.p &
B Comnglice:speedcanera:1.6] .
10:07:13,368 INFO [org.jbpm.console.ng.bd.backend.se rver.DeploymentManagerEnt ry
PointImpl] (http-/192.168.1.220:8086-4) Deploying unit au.gov.police:speedcamera

:1.0 .
10:07:14,403 INFO [org.ibpn.kie.services.inpl.store.DeploymentSynchronizer] (ht &
tp-/192.168.1.220:8880-4) Deployment unit au.gov.police:speedcamera:1.0 stored s
uccessfully

10:07:38,353 INFO [org.jboss.errai.cdi.server.events.DynanicEventObservertiethod 3
1 (http-/192.168.1.220:80880-4) Checking for equality with [method] public org.ki
e.uberfire.social .activities.server.SocialActivitiesEventObserver.observeAll1Even
l‘s(ob]ect)

ol Z

Conexion por VNC a mi CloudShell Via SSH

Asi es como configure mi servidor SSH de acceso desde Internet:

Configura el servidor como se describe en esta dire-
ccién  (htep://do.co/1GulMlj)

Configura el router para redireccionar el puerto que td
elijas a la direccién IP de tu CloudShell y el puerto 22.
Cuando puedas conectarte por SSH al CloudShell desde
Internet, utiliza el puerto que ha elegido en lugar del puer-
to 22 por defecto para mayor seguridad.

Configura la autenticacién por clave publica (http://
bit.ly/1LfGhF6) en tu CloudShell y en las mdquinas desde
las que te conectaras por SSH desde Internet. Luego fuerza
la conexién SSH a través de la autenticacién de clave pabli-
ca, siguiendo estas instrucciones (http://bit.ly/1hYEgBg).
Con esta configuracién no te solicitard una contrasefia. La
sesion simplemente finalizard si la mdquina que conecta no
tiene la clave publica correcta.

Demo Reglas de Negocio

Soy un programador de soluciones de software intermedio
de profesién. De modo que, no deberia sorprenderte que ex-
perimente y desarrolle pequefias aplicaciones con fines de de-
mostracién todo el tiempo. Una aplicacién que he desarrollado
es un servicio web que utiliza reglas de negocio para determinar
la mejor ubicacién, entre muchas, para ubicar una cimara de


http://do.co/1Gu1Mlj
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Usando SoapUl para interactuar con mi aplicacion demo con Reglas de Negocio

velocidad. Todo esto se logra sin necesi-
dad de escribir una sola linea de cédigo.
Puedes interactuar con este servicio web
utilizando SoapUI, una aplicacién de
c6digo abierto para poner a prueba servi-
cios web, como se describe aqui (http://
bit.ly/ INWYw4F).

Esta aplicacién requiere la instalacién
de un Sistema de Gestién de Reglas de
Negocio (BRMS) en el CloudShell.
BRMS se ejecuta sobre un servidor de
aplicaciones JEE (Java Enterprise Edi-
tion), de modo que la instalacién de Java
es un requisito previo. A diferencia del
ODROID-XU3 Lite y ODROID-U3,
Java no estd instalado en la tarjeta Mi-
croSD Linux que compré junto con el
XU4. Descargue Open]JDK 1.8 usando
‘apt-get install’. Me encontré con algu-
nos problemas a la hora instalar BPMS
utilizando su instalador. La mayoria de
las veces el instalador fallaba por la au-
sencia de clases Java, y en otras ocasiones
la instalacién finalizaba con errores y la
aplicacién no se iniciaba. Tras varios in-
tentos, me decidi a probar en su lugar
Oracle Jdk 1.8 para ARM. No tuve
ningin problema ni con la instalacién,
ni con el funcionamiento de BRMS u-
sando Oracle Jdk. Esto fue una sorpresa
para mi, ya que utilice Open]JDK para
ejecutar BRMS en Fedora y en otras ver-
siones de Linux sin ningtin problema. Es
s6lido como una roca en la plataforma
Intel. Mi Claster basado en ODROID-

U3 ha estado funcionando con Java 1.8

sin ningin problema. Curiosamente
cuando comprobé qué versién de Java
habia sido instalada en el U3, encontré
ambas Open-Jdk 1.7 y Oracle Jdk 1.8.
Esta dltima es la versién por defecto de
Java lo que significa que he estado utili-
zando Oracle Jdk 1.8 en mis maquinas
U3 todo el tiempo.

Para hacer la aplicacién accesible des-
de Internet, tengo que hacer lo siguiente:

Configurar el router para redireccio-
nar el puesto 8080 a la IP del CloudShell
IP y el puerto 8080.

Al iniciar mi BRMS en el servidor
de aplicaciones JEE (Java Enterprise
Edition) usando el script standalone.sh,
tengo que afadir el pardmetro “-b direc-
ciénipdemiCloudShell” (por ejemplo, ./
standalone.sh -b 192.169.1.100) ya que
por defecto standalone.sh sélo vincula
localhost o una direccién interna.

Conclusion

La combinacién ODROID-XU4/
CloudShell da forma a un pequefio y
potente dispositivo con alta eficiencia
energética (en comparacién con una PC
normal) que parece estar hecho a medida
para usarse como un servidor doméstico.
Con todas las aplicaciones mencionadas
ejecutdndose sobre él, incluyendo el soft-
ware intermedio BRMS a nivel empre-
sarial que se ejecuta sobre un servidor de
aplicaciones JEE, simplemente no pue-
do evitar sorprenderme por lo bien que
maneja la carga.

JUEGOS ANDROID

ADORABLE PERO

DESAFIANTE
DUNGEON BOSS ES
IDEAL PARA EL
JUGADOR CASUAL

por Bruno Doiche

veces lo
unico que
deseamos

juego es
que nos haga sen-

€S un

tir la satisfaccién
de una buena

aventura, pero las limitaciones de
tiempo nos suele perjudicar cuando
intentamos finalizar un juego de rol
en mds de 600 horas. Si tiendes a su-
frir este problema, {No busques mads!
Dungeon Boss es un gran juego de
que
no necesita demasiado tiempo, ;hoy

mazmorras bastante divertido

en dia es todo lo que pedimos en un
buen juego! Ademds, cuenta con ex-
celentes graficos para ser un juego
tan pequefio. jA Disfrutar!

https://play.google.
com/store/apps/
details?id=com.bigfishgames.
dungeonbossf2pgoogle&hl=en

Comienza tu aventura luchando contra
algunos esqueletos

Y preparate para enfrentarte a un gran
desafio pero a la vez divertido para
derrotar al gran Jefe.
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MUSIC PLAYER

CREA TU PROPIO REPRODUCTOR DE MUSICA

CON CALIDAD PROFESIONAL

por Justin Lee

n reproductor de mdsica en red

es un dispositivo que te conecta

a una coleccién pricticamente ili-
mitada de musica. Puedes cambiar de un
género a otro, aunque la mayoria te per-
miten reproducir musica desde:

Tus colecciones almacenadas en tu
unidad USB o NAS, u otros archivos de
musica almacenados en tu ordenador,
smartphone o una tablet

Miles de estaciones de radio por Internet

Gran variedad de servicios de suscripcién
de musica online que ofrecen formas interesantes de
descubrir y mezclar canciones. ;Crees que esto es algo que
s6lo le gusta a los frikis? ;Piénsalo de nuevo! El mejor de los
reproductores de musica en red de hoy dia estd listo para es-
tremecerte desde el momento en el que entras por la puerta. No
tienes que encender tu ordenador o insertar un CD. Simple-
mente inicia una aplicacién en su teléfono o tablet y toca la
pantalla un par de veces, y ahi la tienen: mdsica para calmarte
o inspirarte. También puede afadir una pantalla tdctil a color
para que muestre informacién de la cancidnes y artistas, asi
cémo poder organizar tus archivos de musica favoritos.

Este articulo te ayudard a montar un reproductor de audio
en red, asi como crear un sistema embebido independiente con
un ODROID. Al encender el dispositivo, aparecerd una bonita
interfaz de usuario y reproducird musica automdticamente.

Requisitos

ODROID-CI+ (http://bit.ly/lUpx5yl)

HiFi-Shield (http://bit.ly/IMBUIXY)

LCD HDMI de 7 pulgadas (http://bit.ly/INWxgDx)

Sistema de altavoces con amplificador

Mando a distancia por infrarrojos opcional (http://bit.ly/IMBUGIR)

Hardware

Coloca el HiFi-Shield sobre tu ODROID-C1+ y monta los
tornillos, luego conecta la pantalla LCD HDMI de 7” al Cl1+
con un cable HDMI y un cable micro-USB.

Una vez que finalices la instalacién del software correspondi-
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RuneAudio y el HI-Fi Shield es una pareja
perfecta para los aficionados a la misica

ente, dispondrd de un sistema reproductor de musica totalmente
independiente.

La instalacion y configuracion del software pasa por tres etapas
principales y una cuarta opcional:

« Instalar la imagen de RuneAudio y configurar el entorno basico.
« Habilitar el driver de la LCD HDMI de 7 pulgadas e instalar XI|
y el navegador

* Aprender a hace auto-login, auto-inicio de X-windows y de apli-
caciones como un profesional.

« Configurar los parametros del controlador remoto IR

Sigue este largo proceso, y podrds mostrar una interfaz de
usuario web para reproducir musica en una pantalla LCD utili-
zando el navegador web Chromium en modo quiosco.

Instalar SO RuneAudio

Instala la imagen RuneAudio para C1l+ en tu eMMC o SD.
Puedes hacer esto descargando la imagen RuneAudio_odroid-
cl_0.3-dev_20150824_2GB.img desde http://bit.ly/1GhrkCw.
Utiliza la consola serie (con el kit USB-UART ODROID), SSH
a la direccién IP asignada a la placa por el route o utiliza una
pantalla HDMI con un teclado. El nombre de usuario es “root”
y la contrasena es “rune”.
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# Disable VPU (Video decoding en-
gine, Saves RAM!!!)

# 0 = disabled

# 1 = enabled

setenv vpu “1”

Cambia el valor de “1” a “0” :

# Disable VPU (Video decoding en-
gine, Saves RAM!!!)

# 0 = disabled

# 1 = enabled

setenv vpu “0”

Optimizar el arranque
Para acelerar el proceso de arranque si utilizas una conexién

Ethernet directa (sin Wi-Fi), introduce el siguiente comando:

$ systemctl disable netctl-auto@wlan0

Maximizar el almacenamiento

La imagen oficial del SO estd hecha para tarjetas de 2 GB. En
la mayoria de los casos tu tarjeta tendrd mds capacidad, de modo
que puedes utilizarla como almacenamiento local o para instalar
otros paquetes. Escribe lo siguiente para entrar en fdisk:

$ fdisk /dev/mmcblk0

« Obtener el tamaiio actual (“p + INTRO” en tu teclado)

« Eliminar la primera particion (“d + INTRO”)

« Agregar una nueva particion con los parametros por defecto (“n +
INTRO + INTRO + INTRO + INTRO + INTRO”)

« Escribir la tabla de particiones en tu tarjeta, ignorando los mensaje
de error (“w + INTRO”)

* Reiniciar el sistema (“reboot + INTR0”)

« Iniciar sesion de nuevo

* Redireccionar el sistema de archivos raiz:

$ resize2fs /dev/mmcblkOpl
Verifica el nuevo tamano::

$ df -h

Maximizar la RAM

Elimina la memoria reservada para el driver de video editan-
do el archivo de configuracién de arranque:

$ nano /boot/boot.ini

Despldzate hacia abajo hasta llegar a esta parte:

Guarda los cambios con “Curl-x + y +
INTRO” y reiniciar el sistema. La memo-
ria accesible total cambiard desde los 836MB a 948MB. {Hemos
ganado mds de 100 MB!

Habilitar el driver I12S DAC
Activa los requisitos para el HiFi-Shield de ODROID edi-

tando de nuevo el archivo de configuracién de arranque:
$ nano /boot/boot.ini

Despldzate hacia abajo hasta llegar a esta parte:

# PCM5102 audio DAC Enable/Disable

# Uncomment the line below to  ENABLE  Audio-
DAC (PCM5102)

#setenv enabledac “enabledac”

Elimina una almoadilla (#) de siguiente forma:

# PCM5102 audio DAC Enable/Disable
# Uncomment the line below to  ENABLE  Audio-
DAC (PCM5102)

setenv enabledac “enabledac”

Guarda los cambios con “Curl-x + y + ENTER” y reinicia.

Ajustar la resolucion HDMI

La resolucion HDMI por defecto es 720p (1280x720). Si
tienes problemas con el arranque desde la SD UHC-1, prueba
lo siguiente. Encuentra esta seccién dentro de /boot/boot.ini y
afnade una almohadilla (#) en la dltima linea:

# UHS Card Configuration

# Uncomment the line below to  DISABLE _ UHS-1 Mi-
croSD support

# This might break boot for some brand models of

# setenv disableuhs “disableuhs”

Instalar escritorio
Vamos a instalar un gestor de ventana y un navegador web

ODROID MAGAZINE 39


boot.ini
boot.ini

RUNEAUDIO MUSIC PLAYER

con los paquetes correspondientes. Primero, debe sincronizar la
base de datos con el servidor de paquetess Arch-ARM:

$ pacman -Syy

Instala los archivos del driver de video (uno para x11 y otro
para framebuffer):

$ pacman -S xf86-video-odroid-cl xf86-video-fbdev
Instala el servidor xorg y xinit (startx):
$ pacman -S xorg-server xorg-xinit

Instala la interfaz grifica de usuario de escritorio LXDE, ase-
gurdndote de seleccionar todos los paquetes opcionales:

$ pacman -S lxde

Instala una fuente adicional si lo deseas. Yo instalé la fuente

coreana para mostrar la informacién de la cancién en coreano.
$ pacman -S ttf-baekmuk

Lo siguiente es instalar el navegador web Chromium. Sin em-
bargo, el paquete chromium no funciona en el servidor Arch-
ARM. La solucién es descargar un paquete de Chromium fun-
cional desde una fuente alternativa e instalarlo manualmente. He

usado el paquete disponible en http://bit.ly/1\W4AFo5.
$ wget http://odroidxu.leeharris.me.uk/chromium-
45.0.2454.101-1-armv7h.pkg.tar.xz
$ sudo pacman -U chromium-45.0.2454.101-1-armv7h.pkg.
tar.xz
A continuacidn, ejecute el gestor de ventanas LXDE:

$ 1xdm

Prueba la interfaz de usuario de RuneAudio en la pantalla
HDMI. Deberia funcionar con el siguiente comando:

$ chromium --user-data-dir --kiosk 127.0.0.1

Configurar modo Quiosco

Vamos a hacer que el sistema funcione de forma totalmente
automdtica, de modo que en el arranque se inicie todo. Primero,
activa el inicio de sesién automadtico en la consola de HDMI:

$ systemctl edit getty@ttyl
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Copiay pega estas tres lineas, guardar los cambios con “Ctrl-
x +y + INTRO” y reinicia el sistema:

[Service]

ExecStart=

ExecStart=-/usr/bin/agetty --autologin root --noclear
%I 38400 linux

Puedes pasar por alto el proceso de inicio de sesién en panta-
lla, pero atin tienes que iniciar sesién en las consolas Serie y SSH.

Auto-inicio de LXDE

Ejecute el siguiente comando para crear un .bash_profile:
$ nano /root/.bash profile

Copiay pega las siguientes lineas y guarda los cambios (“Ctrl-

x +y + INTRO”):

#

# ~/.bash_profile

#

echo Run me first

if [[ -z $DISPLAY ]] && [[ $(tty) = /dev/ttyl 11;
then

exec lxdm
fi

Activar inicio de sesion
automatico en LXDE

Edita el archivo /etc/Ixdm/Ixdm.conf en la tercera linea,
guardarlo y luego reinicia para comprobar que el sistema se inicia
directamente con el escritorio LXDE:

autologin=root

Auto-inicio de Chromium
Edita el archivo /etc/xdg/Ixsession/LXDE/autostart, y anade
esta linea al final:

@chromium --user-data-dir --kiosk 127.0.0.1

Puedes ejecutar la interfaz de usuario web de RuneAudio 20
segundos después del inicio si arrancas desde el médulo eMMC.

Control remoto
Opcionalmente, puede utilizar un mando a distancia IR para

controlar RuneAudio, disponible para su compra por 4% desde
la tienda de Hardkernel en http://bit.ly/ IM6UGIR.

Las funciones con las que cuenta son:

* Subir volumen = “+”

* Bajar volumen = “-”

« Siguiente cancion = “flecha hacia abajo” (coincide con la cola)

* Cancion anterior = “flecha hacia arriba”

* Buscar hacia adelante = “flecha a la derecha”


http://bit.ly/1W4AFo5
http://odroidxu.leeharris.me.uk/chromium-45.0.2454.101-1-armv7h.pkg.tar.xz
http://odroidxu.leeharris.me.uk/chromium-45.0.2454.101-1-armv7h.pkg.tar.xz
chromium-45.0.2454.101-1-armv7h.pkg.tar.xz
chromium-45.0.2454.101-1-armv7h.pkg.tar.xz
http://bit.ly/1M6UGiR
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La mejor forma de interactuar con tus canciones mientras te
relajas: Un clasico mando a distancia por Infrarrojos

« Buscar hacia atras = “flecha izquierda”

» Alternar entre reproducir/pausar = “mute”

* Apagar = “Botdn encendido” (presionar y mantener durante 3

segundos) + “OK” (presionar y mantener durante | segundo)

* Reiniciar = “Botdn encendido” (presionar y mantener 3 segun-

dos) + “flecha hacia arriba” (presionar y mantener | segundo)

« Si el reproductor esta parado en la siguiente o anterior cancion

(flecha hacia abajo o hacia arriba) inicia la reproduccién
Primero, edita el archivo “/etc/lirc/lircd.conf.d/lircd.conf™:

# this config file was automatically generated

# using 1lirc-0.9.0(default) on Mon May 25 19:47:48

2015

#

# contributed by

#

# brand: ODROID lircd.conf.conf
# model no. of remote control:

# devices being controlled by this remote:

#

begin remote
name lircd.conf
bits 16

flags SPACE_ENC|CONST LENGTH

eps 30
aeps 100
header 8964 4507
one 544 1692
zZero 544 561
ptrail 544
repeat 8965 2285

pre_data bits 16

pre data 0x4DB2
gap 107872

toggle bit mask 0x0

begin codes
KEY PREVIOUS
KEY NEXT
KEY FORWARD
KEY BACK
KEY OK
KEY HOME
KEY MUTE
KEY MENU
KEY VOLUMEDOWN
KEY VOLUMEUP
KEY POWER

end codes

end remote

También edita /etc/lirc/lircre:

## irexec
begin irexec
begin
prog = irexec
button = KEY POWER
ignore first events =

0x53AC
0x4BB4
0x837C
0x9966
0x738C
0x41BE
0x11EE
0xA35C
0x817E
0x01FE

0x3BC4

20

config = php /srv/http/command/ui notify.

php Power “Power down = press

simplemessage
mode = powerdown
repeat = 0
end
begin
prog = irexec

button = KEY PREVIOUS

OK\nReboot = press UP”

config = mpc prev && mpc play

repeat = 0

end

begin
prog = irexec
button = KEY NEXT
config =
repeat = 0

end

begin
prog = irexec

button = KEY VOLUMEUP
config = mpc volume +2

repeat = 1
end
begin

prog = irexec

mpc next && mpc play

button = KEY VOLUMEDOWN

config = mpc volume -2

repeat = 1
end
begin

prog = irexec

button = KEY FORWARD

config = mpc seek +00:

repeat = 1

00:02
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d .
en begin
. prog = irexec
b
sgnt . button = KEY MUTE
PEOY = LEeuSe mode = irexec
button = KEY BACK -
config = mpc seek -00:00:02 end p
repeat = 1
end powerdown
end
Ejecuta los siguientes comandos para activar los demonios de in-
begi .
egin . frarrojos
prog = irexec
button = KEY MUTE
config = mpc toggle $ systemctl enable lircd
repeat = 0 $ systemctl start lircd
end $ systemctl enable irexec
end irexec $ systemctl start irexec

begin powerdown

begin . Para utilizar el monitor con pantalla tdctil de 7 pulgadas,
prog = irexec
button = KEY_OK necesitas seleccionar la resolucion de 800x480 y el modo de sali-
ignore first_events = > da “dvi” en lugar de “hdmi”. Si el color de los iconos o del cursor
config = /srv/http/command/rune shutdown;
shutdown now -h es extrano, puedes solucionarlo cambiando la profundidad de
repeat = 0 color del sistema a 24 bits.
end
begin # setenv m “vga” # 640x480
prog = irexec # setenv m “480p” # 720x480
button = KEY_ PREVIOUS # setenv m “576p” # 720x576
ignore first_events = 5 setenv m “800x480p60hz” # 800x480
config = /srv/http/command/rune shutdown; # setenv m “800x600p60hz” # 800x600
reboot # setenv m “1024x600p60hz” # 1024x600
repeat = 0 # setenv m “1024x768p60hz” # 1024x768
end # setenv m “1360x768p60hz” # 1360x768
# setenv m “1366x768p60hz” # 1366x768
begin # setenv m “1440x900p60hz” # 1440x900
prog = irexec # setenv m “1600x900p60hz” # 1600x900
button = KEY VOLUMEUP # setenv m “1680x1050p60hz” # 1680x1050
mode = irexec # setenv m “720p” # 720p 1280x720
repeat = 0 # setenv m “800p” # 1280x800
end # setenv m “sxga” # 1280x1024
# setenv m “1080150hz” # 1080IQ50Hz
begin # setenv m “1080p24hz” # 1080P@24Hz
prog = irexec # setenv m “1080p50hz” # 1080P@50Hz
button = KEY VOLUMEDOWN # setenv m “1080p” # 1080PQ@60HZ
mode = irexec # setenv m “1920x1200” # 1920x1200
repeat = 0
end # HDMI DVI Mode Configuration
# setenv vout mode “hdmi”
begin setenv vout mode “dvi”
prog = irexec
button = KEY_ FORWARD # HDMI BPP Mode
mode = irexec # setenv m bpp “32”
repeat = 0 setenv m_bpp “24”
end # setenv m bpp “16”
e . No olvides instalar la tltima versién del kernel para activar el
prog = irexec
button = KEY_BACK driver multi-tdctil capacitivo. Puede que tardes un par de horas
mode = irexec en instalar y configurar los paquetes para hacer sistema auténo-
repeat = 0
end mo. También existe una imagen precompilada con todos los pa-
beas sos, que puede ser descargada desde http://bit.ly/IRXCLAs.
egin
prog = irexec
button : KEY RIGHT creditos
mode = irexec
repeat = 0 Gracias a Frank Friedmann (@ hondagx35) que desarrolla y
end mantiene la imagen RuneAudio para la plataforma ODROID.
begin Puede encontrar mds informacién en htep://bit.ly/ IMSStwB y
prog = irexec s .
witten = Ty ST htep://bit.ly/1jSB2AL.
mode = irexec
repeat = 0
end
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PANTALLA MULTI-TACTIL CI

ODROID-VU7: PANTALLA MULTI-
TACTIL HDMI DE 7 PULGADAS
PARA EL ODROID-CI+

UN ECONOMICO MONITOR PORTATIL INTERACTIVO

por Justin Lee

a pantalla multi-téctil de 7 pul-
gadas para ODROID-Cl+,
conocido como el ODROID-

VU7, ofrece a los usuarios la posi-

r Transmission

bilidad de crear un Todo-en-uno, , v

proyectos integrados tales como tab-

LxTerminal

lets, consolas de videojuegos, siste-

mas de entretenimiento y sistemas [ 4 %
embebidos. La pantalla 800x480 se T
; Ve te
conecta a través de una placa de con- j
exiéon HDMI y una placa de conexién Qd | N
micro-USB que se encargan de la ali- FileZilla GIMI; Image  File Manager
Editor

mentacién y de la senal. Sélo tiene que
conectar la fuente de alimentacién ala
toma DC del C1+ y estds listo para di-
vertirte, una vez que instales la Gltima

actualizacion del sistema operativo. Su

precio es de s6lo 55$, y puedes com-
prarla en htep://bit.ly/ INWxgDx.
Esta pantalla tdctil de alta calidad ha sido disefiada especifica

La pantalla tactil HDMI de 7 pulgadas es el
compaiiero perfecto para tu ODROID-CI+

Los drivers de la pantalla téctil tienen soporte para 5
contacto, y estan integrados en las tltimas im4genes
y Android. La resolucién de la pantalla debe estat

Guia de montaje

Opcion I: Montar la placa Cl+ sobre la unidad LCD con los 3 soportes
PCB de 8mm. La placa de conexion HDMI y la placa de conexién mi-
cro-USB son utilizadas para la interfaz y la alimentacion.

Opcion 2: También se puede usar un cable USB micro-micro y un
cable HDMI. El kit de cables de 35 cm se vende por separado.

5 —



http://bit.ly/1NWxgDx

PANTALLA MULTI-TACTIL CI

£-)

TUTORIAL

Especificaciones
LCD-TFT de 7 pulgadas

Resolucion de pantalla: 800x480 pixeles
Entrada tactil capacitiva de 5 puntos
Consumo de energia: 600 mA/5Voltios
Interruptor on/off de Luz de fondo
Angulo de vision (en grados): 70 Izquierda, 70 Derecha, 50 Arriba,
70 Abajo

Dimensiones de la pantalla: 172.9 mm x 124.3 mm x 15 mm (inclu-
yendo interruptor y conectores)

Tamaiio visible la pantalla: 153.6 mm x 86,64 mm (area activa)

Usar cables también es otra opcion para
montar la pantalla multi-tactil
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Configuracion

ili Acti i i o DVI to RGB
Para utilizar la pantalla téctil en el sistema Linux, la ver DWitoRGB.

800x480 LCD Panel
With Capacitive
Touch-sensor glass

sion del kernel debe ser 3.10.80-128 o superior. Ademis, HDM

| Connector
no olvides configuraren el archivo boot.ini la resolucién a EEPROM

800x480 y el modo de salida DVI: (e

# Possible screen resolutions

System Backlight
# Uncomment only 'a single Line! The line with Power supply LED Driver IC
setenv written. Cmaimr
# At least one mode must be selected. USB to 12C Capacitive
bus bridge MCU ouelecisn
# setenv m “vga” # 640x480
# setenv m “480p” \@= # 720x480
# setenv m “576p” # 720x576
setenv m “800x480p60hz” # 800x480
# setenv m “800x600p60hz” # 800x600
# setenv m “1024x600p60hz” # 1024x600
# setenv m “1024x768p60hz” # 1024x768
# setenv m “1360x768p60hz” # 1360x768
# setenv m “1440x900p60hz” # 1440x900
# setenv m “1600x900p60hz” # 1600x900
# setenv m “1680x1050p60hz” # 1680x1050 \
# setenv m “720p” # 720p 1280x720 '
# setenv m “800p” # 1280x800
# setenv m “sxga” # 1280x1024
# setenv m “1080150hz” # 1080IQ50Hz \
# setenv m “1080p24hz” # 1080P@24Hz
# setenv m “1080p50hz” # 1080P@50Hz
# setenv m “1080p” # 1080P@60Hz
# setenv m “1920x1200” # 1920x1200

‘| 7inch HDMI LCD
USB Capacitive Touch Screen
Designed for ODROID-C1+ and C2

# HDMI DVI Mode Configuration
# setenv vout_mode “hdmi”
setenv vout mode “dvi”
# setenv vout _mode “vga

”

El navegador Chromium soporta zoom tdctil, para que pue-

das acercar y alejar la imagen como un teléfono inteligente.

La pantalla téctil también funciona con el sistema operativo ‘ﬁ"}i . Vistatraseray dimensiones fisicas
Android para el C1+. Sin embargo, es necesario utilizar versién v \
2.0 o superior para poder utilizar las funciones tdctiles. )

Demostracion de como es posible
acercar y alejar laimagen
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CONOCIENDO UN ODROIDIAN

MANUEL ADAMUZ,
EDITOR ESPANOL DE
ODROID MAGAZINE

editado by Rob Roy

Por favor, hablanos un poco sobre ti.

Tengo 33 afos y vivo en Sevilla, Espafia, aunque naci en
Granada donde se encuentra gran parte de mi familia. Estoy
casado y tengo un hijo que es muy poco tasto. Hace unos
afos trabajé como técnico informdtico y programador, pero
mi trabajo actual estd relacionado con la gestién de calidad y
las tecnologias de la informacién: ISO 9001, ISO 27001, ISO
20000. Soy un apasionado de la informadtica, especialmente de
los microordenadores como el ODROID, Raspberry P4, etc.

;Como fueron tus inicios con los ordenadores?

Al ir traduciendo Odroid magazine me he dado cuenta que
muchos odroidian se han iniciado en el mundo de la informati-
ca a una edad muy temprana, incluso siendo nifios. En mi caso
no fue asi tuve mi primer ordenador a los 17 afios, estando en el
instituto, y fue gracias a mi madre. Se trataba de un ordenador
Petium II de 233 Hz con 64 GB de Ram, un disco duro de 3
GB, una tarjeta grafica de 4 MB y una sound blaster de 64 bits
como tarjeta de sonido. Era uno de los primeros ordenadores
con Windows 98 ;El primer ordenador de tu vida se recuerda
muy bien! Por desgracia no lo conservo ya que mi padre al ver
que me compraba nuevos ordenadores mds potentes decidié
desecharlo. Tengo muy buenos recuerdos de aquella época. Re-
cuerdo muy bien el dia en el que vendedor me trajo el orde-
nador en casa, apenas dormi la noche anterior y lo Gnico que
hacia era mirar por la ventana del salén para ver si llegaba algtin
coche a casa. También recuerdo que tarde una semana en “fas-
tidiar” el SO Windows 98, después de instalar cientos de juego
y aplicaciones. Llego un momento que Windows no se iniciada
iQueria probar todo lo que tenfa a mi alcance!

;Qué te atrajo de la plataforma ODROID?

Gracias a un amigo, que por aquel entonces vivia en In-
graterra, llegue a conocer la tan popular Raspberry Pi, que
aun conservo en la actualidad y la utilizo para diversos fines.
Dispongo de dos modelos: Raspberry Pi B y la Raspberry Pi 2.
Realizando pruebas con estas placas me di cuenta rdpidamente
que les faltaba potencial. Necesitaba algo mds potente y mds
rdpido. Empecé a buscar por internet alternativas y en primer
lugar compre la CubieBoard2 (CPU 1 Ghz y 1 GB de Ram),

principalmente por su precio.
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Manuel y su hijo David - jEsperamos que siga los pasos de su
padre como aficionado al ciclismo!

Comprobé al poco tiempo que habia cometido el error de
comprarla y actualmente la tengo como un objeto de adorno
en mi despacho. Fue poco después cuando descubri por casua-
lidad las placas Odroid leyendo un bloc que inclufa un articulo
donde se comparaban varios “Single Board Computer” entre
ellos el odroid U3. Pensé: 1.7 Ghz + 2 GB de RAM ;Suena
muy bien! Y a partir de aqui es donde comienza mi odisea con
las placas Odroid, los foros odroid y por supuesto convertirme
en el traductor dr Odroid Magazine. He de reconocer que las
placas odroid son una maravilla en muchos sentidos, son muy
potentes y versdtiles. También quisiera menciona a la Comu-
nidad Odroid que es impresionante y que gracias a ésta he po-
dido resolver muchos de los problemas que he ido teniendo a la
hora de instalar y configurar los diferentes SO que he ido insta-

lado en mis placas ODROID: Ubuntu, Android, OpenElec.

;Como utilizas tus ODROIDs?

Tengo un Odroid XU3 encendido permanentemente en
casa, desde el cual navego por internet, consulto redes sociales,
descargo software, etc... Es impresionante el poco consumo
eléctrico que tiene. Mi PC Windows consume 10 veces mds
que el Odroid. Por otro lado dispongo de un Odroid-U3 que
lo utilizo como Sistema de entretenimiento, el cual tiene ins-
talada la distribucién OpenElec. Fundamentalmente lo uti-
liza mi hijo para ver peliculas de Disney. Hace poco tiempo
recibe un Odroid-Cl+ que estoy probando y me estd dando
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muy buenas sensaciones. Estoy pensando en utilizarlo como
un sistema NAS.

;Cudl es tu ODROID favorito?

Dificil pregunta. Me gustas todos, Cada uno tienes sus par-
ticularidades. La gente habla muy bien del odroid U3 y real-
mente pienso que es una placa magnifica. Si tuviera que elegir
uno, simplemente lo que harfa serfa pensar para que lo iba a
destinar y luego seleccionar el mds adecuado para ese proyecto
en concreto.

s Qué tipo de mejoras de hardware te gustaria ver en futuras placas
de Hardkernel?

He podido leer muchas opiniones sobre este tema al ir tra-
duciendo Odroid Magazine. He visto que con el tiempo hard-
kernel han mejorado sus placas en muchos aspecto: CPU, GPU,
Puertos USB, eMMC, GPIOs, etc. Pero hay una cuestién que
no ha modificado con el tiempo, la RAM. Hardkernel no ha
fabricado placas que superen los 2 GB de RAM ;Por qué? ;No
es posible? ;Piensan que no es necesario? Yo pienso que si. Me
gustarfa ver en un futuro placas Odroid con 3 0 4 GB de RAM.
Pudiendo asi llegar a sustituir casi por completo a un PC de
toda la vida

;Qué aficiones e intereses tienes aparte de los ordenadores?

Tengo varios hobbies, pero indudablemente el que mds me
apasiona es la bicicleta.. Como dice una amiga “me gusta subir
cuestas y en marchas largas...”. De vez en cuando participo
en carrera semiprofesionales, aunque nunca gano pero tam-
poco me quedo el dltimo. Es muy dificil ganar, hay gente muy

obsesionada con la bicicleta. También me gusta viajar, aunque
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ultimamente no viajo mucho. He estado en Pert, Marruecos,
Inglaterra, Escocia y en Praga.

;Qué consejo le darias a alguien que quiere aprender mids sobre la
programacion ylo hardware?

A pesar de que estuve un tiempo trabajando como pro-
gramador, nunca me ha llegado a gustar demasiado. Creo que
un buen programador debe tener ante todo paciencia, mucha
paciencia, ya que serdn muchas las veces que tendrd que reescri-
bir cédigo y depurarlo hasta conseguir los resultados deseados.
Es verdad que hoy dia internet ayuda mucho, existe multitud
de manuales y tutoriales en linea casi para todo. Ademis, si
encuentra comunidades como la que hay detrds de los foros
odroid te puedo asegurar que ahorrar mucho tiempo y esfuerzo.

;Como te convertirte en el traductor de ODROID magazine?

Cuando descubri las placas odroid, observe que se estaba
publicando una revista en formato electrénico en torno a es-
tas placas. Empecé a echar un vistazo a los primeros nimeros
publicados en 2014 y la verdad es que los articulos y manuales
que inclufan eran muy interesantes. De hecho he tenido que
recurrir a la revista en varias ocasiones para resolver algunos
problemas de instalacién y configuracién de las placas. Rapi-
damente eche en falta que la revista estuviese en espafol. Asi
que me aventure y envié un email a Hardkenel proponiendo
la traduccién. Reconozco que al principio me costé un poco ya
que algunos articulos eran y siguen siendo muy técnicos, pero
realmente disfruto traduciendo esas magnificas aportaciones de
usuario que adoran estos diminutos ordenadores.

El querido ODROID-XU3 de Manuel con un disco duro externo se
mantiene en funcionando 24 horas al dia, 7 dias a la semana.
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